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PITORIAL 


Las Vacas Locas 


Parece que la crisis de las vacas locas 
dichosas también ha afectado a nuestro 
sector. ¿Quién se iba a imaginar hace 
algunos meses que veríamos a Sega pro¬ 
gramando juegos para nuestra consola? 

No, ni estamos en navidad, ni es una 
broma del día de los inocentes, esa ya os 
la gastamos con el Valkyrie Wilde. Es total¬ 
mente cierto, Sega ha parado la produc¬ 
ción de Dreamcast y se ha convertido en 
programador de juegos para otras conso¬ 
las. La verdad, es que con esta decisión 
los que salimos ganando somos los poseedores 
de una PS2, ya que Sega lo mejor que sabe 
hacer es programar juegos con una calidad fuera 
de toda duda. Así, en breve, tendremos la opor¬ 
tunidad de estar jugando en nuestra consola títu¬ 
los como los ya anunciados Crazy Taxi, Space 
Channel 5. 18 Wheeler o Zombie Revenge; y 
esto es sólo el principio. 

El cambio de estrategia del gigante japonés obe¬ 
dece, sin duda, a que no han obtenido los ben¬ 


eficios, ni la cifra de ventas que 
esperaban con Dreamcast. 
Esto no quiere decir, ni mucho 
menos, que sea una mala 
máquina. De hecho yo, per¬ 
sonalmente, tengo una y estoy 
encantado con ella y con la cali¬ 
dad que atesoran sus juegos, 
así que todavía entiendo menos 
el porqué del fracaso de la que 
parecía ser la mayor competido¬ 
ra de PS2. En fin, esperemos 
que las vacas locas no hayan afectado a los de 
Sega y que esta decisión sea la más adecuada 
para ellos. En lo que a nosotros respecta, esta¬ 
mos encantados de poder jugar en nuestra con¬ 
sola con los juegos de las dos mejores 
máquinas que hay en el mercado. Veremos en 
que acaba todo esto... Hasta el mes que viene 
consoleros, consoleras... 

Alberto Minaya 
Director 
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PSone demuestra que sigue viva y con buena 
salud. Vanishing Point es un título que conjuga 
la experiencia aprendida en este género a lo 
largo de la existencia de nuestra gris. 



LA PORTADA DEL MES 


El resultado final con el 
fondo 
obra 
la 

dibujos que 
nos siguen 


LA PORTADA fi 
DE ESTE MES 

U na de las cosas de las que 
; ..-estamos más orgullosos en 
PSM, y vosotros lo confirmáis mes a 
mes, es la de disponer de arte original 
de alta calidad para nuestras portadas 
Este mes decidimos que Arthur 
Adams era la elección ideal para la 
portada ¿Por qué? Porque ya hizo 
nuestras poitadas del siete y del ocho, 
llegando esta ultima a ser una de las 
más alucinantes que hemos publicado 
El resultado salta a la vista Una vez 
más. gracias Art 























Las novedades más interesantes del mundo Playstation. 
Seguimos desvelándoos las noticias más jugosas sobre el 
futuro de vuestra consola favorita. 


PG. 70 — 

o 

Os traemos unos sistemas para poder ver vuestra PS2 en el 
monitor del ordenata. 


Incubadora ^ ► PG. 12 — 


La sección más caliente de la revista. Pronto los tendréis en 
vuestras tiendas. 


► 4x4 Evolution.PG.13-» 

► AceCombat4. pg.14-* 

► Devil May Cry.*- pg.18-« 

► Gran Turismo 3. pg.20-« 

► Klonoa: Lunateas Veil.► pg.22— 

► MDK Armageddon.► pg.24-« 

► Commandos / Metal Slug.► pg.25-> 

► Paris-Dakkar Rally.► pg.26-* 

► Resident Evil Code: Verónica X.► pg.27- 

► RogueSpear. pg.28-« 


El análisis más completo y objetivo sobre los juegos qu 
están en la calle. 


ONI. pg. 30 - 

► Vanishing Point. pg. 32 

► Army Men: Lock'n Load.► pg. 34 

► Army Men: Omega Soldier.► pg. 36 

► WDLWar Jetz.- pg. 38 

► C 12: Resistencia Final.► pg. 40 

► Los Simpson Wrestling.► pg. 42 

► Time Crisis: Proyecto Titán.► pg. 44 

► Woody Woodpecker Racing.► pg. 46 

► NBA Live 2001 .- pg. 48 

► Theme Park World.*- pg. 50 

► Final Fantasy IX.► pg. 52 

► Driving Emotion Type-S.► pg. 56 

Zone of the Enders. pg. 58 

» Mort the Chicken.► pg. 60 
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ESTRATEGA 


► PG. 68— 
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REPORTAJES 


PG. 64 


Infogrames presenta Final Fantasy IX. 

Moto GP en el Salón de la Moto de Barcelona. 


Trucos 



)r 


► PG. 66 — 


Escapaí^^^ _PG. 88 — 

¿No sabes que juego comprarte?, ¿Eres nuevo en este mundo de 
play?. No lo dudes más y pásate por esta sección que engloba 
todos los juegos, desde los buenos hasta aquellos que no debes ni 
mirar. 
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► PG. 74 — 
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Final Fantasy H 
dispuesto 


La serie de rol más 
famosa de Square total¬ 
mente en 3D para PS2, 
es increíble. 

menos que havas vivido en una 
cueva estos últimos años, y no ten¬ 
emos nada en contra de los ermi¬ 
taños, sabrás que Square ha estado 
trabajando con empeño en la décima parte de 
la sene Final Fantasy, que será la primera que 
haga acto de presencia en Playstation 2 La 
compañía acaba de anunciar públicamente el 
juego, y los fans todavía no salimos de nuestio 
asombro. 

El juego se centra en Tidus, un joven que vive 
en una ciudad submarina llamada Blitzball, y 
Yuna, la hija de un famoso mago. Ambos per¬ 
sonajes se unen para luchar contra una 
poderosa fuerza, o persona eso aun no está 
del todo claro, llamada "Sin", la cual está tratan¬ 
do de acabar con su mundo oceánico; un 
mundo que se ve claramente influenciado, 
sobre todo en la música, por la isla japonesa de 
Okinawa Por supuesto, el planeta no ha esta¬ 
do siempre tan pasado por agua; la historia nos 
sitúa 1000 años después de que el terrorífico 
emergiera de las profundidades submarinas y 
se llevara al fondo del mar la mayor parte de la 
tierra de la superficie. Es solo una suposición, 
pero, ¿Puede que alguna parte del juego se 
Heve a cabo debajo del agua? 


Tecnológicamente hablando, este es el primer 
Final Fantasy de Square totalmente poligonal, 
con entornos en tiempo real, lo que la com¬ 
pañía ha denominado “Active Field System", 
con un movimiento de cámara que no solo 
sigue al personaje, sino que también gira en 
cualquier momento para así poder mostramos 
el mejor ángulo de visión que exista, incluso 
cuando estamos dentro de las ciudades. En 
FFX también podremos observar el especial 
hincapié que se ha hecho en mostrar las emo¬ 
ciones faciales de los personajes, así como la 
correspondencia de los movimientos de los 
labios con las palabras que dicen. Sin embargo, 
aunque todas las escenas que hemos visto por 
el momento utilizaban escenarios generados 
en tiempo real, aún no queda claro cuantas 
partes del juego estarán compuestas por 
secuencias cinemáticas no interactivas y pre- 
rrenderizadas y que partes, o si por el contrario 
la totalidad, del diálogo no será escrito, sino 
hablado. Sabemos que el juego incluirá algunas 
escenas FMV, que soportarán Dolby Digital 
5.1, y que estas contarán con el movimiento de 
labios acorde con las palabras que digan los 
personajes, pero aún quedan muchos detalles 
por esclarecer. 

Otros detalles que conocemos por el momen¬ 
to es que los personajes que podremos llevar 
serán tres, y al menos conocemos a tres per¬ 
sonajes que se pueden utilizar llamados Hay=- 
ate, Krtt y Ryugo, además de los dos héroes 



FIIUAL FANTASY: REALIDAD O FICCION 
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El anuncio oficial de Final Fantasy X no es la 
única noticia que tenemos este mes de esta 
clásica saga de RPG. Corren dos nuevos 
rumores y los dos son grandes noticias para los 
fans de la serie. 

Aunque todavía no está confirmado oficial¬ 
mente, se piensa que Square está preparando 
el lanzamiento de Final Fantasy IV en USA, el 

◄ Final Fantasy IV (II en USA) no formaba parte 

del pack que se lanzó en USA, el FF Anthology. 




















► Yuna, la hija de 
17 años de un 
famoso mago, 
encuentra difícil 
vivir a la sombra de 
su padre. Tiene un 
ojo de color azul y 
otro verde y va 
vestida de forma 
mucho más 
tradicional 


Made ¡n America 

Sony America ha designado a la empre¬ 
sa Seagate Technologies para que fab¬ 
riquen sus dispositivos de almace¬ 
namiento, discos duros, para utilizarlos 
en Playstation 2. Conforme a los detalles 
que recibimos antes de cerrar el número, 
la compañía realizará dos modelos de 
dispositivos, uno interno y otro externo, 
diseñados para utilizarse con el modelo 
americano y con el modelo japonés 
respectivamente. Todavía no se han pro¬ 
nunciado sobre la capacidad total del dis¬ 
positivo de almacenamiento, aunque se 
sospecha que el tamaño puede rondar 
los 20 o 30 gigas. 

Una nueva dinastía 

KOEI ha confirmado a PSM que está vol¬ 
cada en el desarrollo de Dinasty Warriors 
3, la secuela de uno de los primeros jue¬ 
gos "beat ’em up" que hicieron acto de 
presencia en PS2. Según nos comentó la 
compañía, el juego tendrá opciones mul- 
tijugador y se piensa que podrá estar 
disponible en USA a finales de este año. 
Como es costumbre, a medida que 
conozcamos más sobre este juego, os 
iremos informando. 

Quiero Turok 

Turok, el guerrero prehistórico y cazador 
de dinosaurios que se hizo famoso en 
N64, aparecerá en formato de primera 
persona en PS2 a lo largo de este año, 
pero esto no es todo. Acclaim también 
lanzará en breve estos juegos en la 
nueva plataforma de Sony, Shadowman: 
2nd Corning, All-Star Baseball 2001 y 
Quarterback Club 2002. 

Quest ha cumplido 

Di lo que quieras sobre que los gráficos 
en 2D están acabados y pasados de 
moda, pero eso no es lo que piensan los 
japoneses, al menos de Dragón Quest 
Vil. El juego ya ha superado los cuatro 
millones de copias vendidas, y fácil¬ 
mente se habrá colocado como uno de 
los que más han vendido en la historia de 
los videojuegos, y tan solo lleva seis 
meses en la calle. 

Ultimas noticias de Lara 
Puede parecer que aun es un poco pron¬ 
to. pero en una entrevista realizada a la 
protagonista de Tomb Raider, Angelina 
Jolie, ésta comentó que ha firmado para 
meterse en la piel de Lara en dos nuevas 
películas. La primera aún no se ha estre¬ 
nado, y no lo hará hasta junio y tampoco 
tenemos noticias de cuando estarán lis¬ 
tas las dos nuevas películas, pero como 
todo, el tiempo lo dirá. 

Castle-mania 

Por fin Konami ha confirmado que el 
remake que va a realizar de Castlevania 
X68000 para Playstation será el primero 
de una lista de juegos de la serie Castle¬ 
vania Chronicles. Es posible que en el 
futuro se incluyan otros juegos que no 
estén dentro de esta serie, que con 
mucho acierto podrían incluir el increíble 
y asombroso Dracula X. Esperemos que 
lo traigan. 


' \ a 
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▲ Aquí puedes observar que los ojos de 
Yuna son de diferentes colores. Además, el 
detalle que alcanza la jungla que hay 
detrás de ella es increíble. 


cual no venía incluido en el Final Fantasy 
Anthology, que podría estar disponible a finales 
de este año. De acuerdo con nuestras fuentes, 
puede que este pequeño regalo para Playsta¬ 
tion no viniera solo, sino que lo acompañase el 
mismísimo Chrono Trigger, si saldrá o no en 
Europa, eso ya es otro cantar. 

Aunque esto no está relacionado directamente 
con el mundo de los videojuegos, el equipo 
que está detrás de la película de Final Fantasy, 
cuyo estreno se espera este verano, nos ha 
comentado que una posible edición especial 


► La película de Final Fantasy puede que 
salga para PS2 en DVD con unas cuantas 
sorpresas para los fans. 

para PS2 de la película podría ser viable. ¿Y qué 
tiene esto de especial? Pues evidentemente 
que los afortunados que tengan esta edición 
especial podrán meterse en la piel del director, 
ya que en varias escenas de la película podrán 
elegir cambiar el ángulo de la cámara, la ilumi¬ 
nación y demás cosas y luego poder observar 
las escenas renderizadas en tiempo real. Eso 
es a lo que nos referimos con una edición 
especial. 


Tidus os un ¡oven 
deportista do 17 
años, con proble¬ 
mas para encon¬ 
trar gorras de 
su talla. El 
atuendo que 
lleva parece ser el 
uniforme que se uti¬ 
liza para jugai 
a Blitzball. 


mi 


imimoR 


▼ Aunque la cámara aparezca fija en esta escena, 
el entorno se va creando a toda prisa. Los subtítu¬ 
los ocupan el lugar que antes tenían los cuadros 
de texto. 
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protagonistas. Como sucede con todos los Final 
Fantasy, se espera que el número de jugadores 
que se puedan utilizar aumente a medida que 
nos vayamos acercando a la fecha de lanza¬ 
miento. 

En principio, Final Fantasy X estaba previsto 
venderse en Japón en Marzo, pero al final se ha 
ido hasta Julio. Square ha comentado que el 
juego podría estar disponible en USA a finales 
de este año, si no hay complicaciones de última 
hora. Como podrás imaginar, a medida que 
pasen los meses conoceremos más de este 
juego, y te informaremos puntualmente. Con 
toda seguridad, la próxima vez que sepamos de 
este juego y podamos verlo con nuestros pro¬ 
pios ojos será en el E3 de Mayo, así que estad 
atentos. 
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Onimusha 2 en camino 

Primer vistazo a la secuela de este juego 


n a primera parte está sien¬ 
do un éxito de ventas en 
Japón, pero aun así Cap- 
com no descansa y está trabajan¬ 
do en una secuela para PS2. Los 
jugadores que consigan comple¬ 
tar el juego original serán obse¬ 
quiados con una pequeña pre- 
view a modo de secuencia cin¬ 
emática en blanco y negro, de la 
cual tenemos una imagen. 

La secuencia está situada diez 
años después que el primer 
Onimusha, con las fuerzas 
demoníacas volviendo a arrasar y 
destruir el mundo, otra vez. Esta 
vez, tendremos la ocasión de 
controlar a un personaje, por el 
momento desconocido, cuya 
apariencia es la de un curtido 
samurai con un parche en uno de 
sus ojos. Al principio pensamos 


que era Samanosuke, el héroe 
del primer juego con algunos 
años y cicatrices más, pero ahora 
no estamos tan seguros. 

Nos da la impresión de que esta 
secuela volverá a combinar esce¬ 
narios prerrenderizados junto con 
personajes formados por un gran 
número de polígonos, aunque por 
el momento, y dado lo poco que 
hemos visto, es difícil aventu¬ 
rarnos a decir mucho más Por 
ahora sólo sabemos que apare¬ 
cerán nuevos enemigos, entre 
ellos una especie de ranas, de 
aspecto poco agradable. 

Capcom ha confirmado que 
Onimusha 2 está en desarrollo y 
no sólo eso, sino que también ha 
confirmado la fecha de lanza¬ 
miento del producto en Japón, 
hacia finales de este año. 


Seguiremos este juego con 
mucha atención y según 
vayamos enterándonos de 
nuevas noticias os las haremos 


saber. Después de haber acabado 
el primer juego, no podemos 
esperar a tener en nuestras 
manos la secuela. 



Resident Evil 4 actualizado 


¿Hará acto de presencia en las distintas plataformas? 



H e momento Capcom no ha realizado 
ningún comunicado oficial, aunque esta 
afamada compañía ha dejado entrever 
algo más de información sobre la última entre¬ 


ga de la prestigiosa saga Resident Evil. 

Según comentó la compañía, Resident Evil 4 
aun está en proceso de desarrollo y está pen¬ 
sado que este disponible en Japón a lo largo del 
2001. Como siempre, tendremos que esperar 
más tiempo para poder disfrutar de la cuarta 
entrega de esta emblemática serie. Si las cosas 
marchan a buen ritmo, debería estar en las tien¬ 
das a mediados del 2002. Además de estas 
noticias, Capcom insinuó que podría darse el 
caso de que este juego fuera distribuido no solo 
en PS2. Si al final llega a buen puerto esta prop¬ 
uesta, aun desconocemos si se intentará 
realizar un lanzamiento simultáneo en las difer¬ 
entes plataformas, o si por el contrario, los 


primeros que disfruten del juego seamos los 
usuarios de PS2. 

En otro orden de cosas, Capcom también 
comentó que el engine de su otro buque 
insignia del survival horror en PS2, Devil May 
Cry, en principio estaba designado para dar vida 
a RE 4. Parece ser que llegó un momento en el 
que se decidió dejar este engine para DMC y 
crear algo nuevo, y posiblemente mejor, para la 
próxima entrega de Resident Evil. No podemos 
esperar más para comprobarlo nosotros mis¬ 
mos. 


¿Grandes cambios en Tekken 4 ?l 


Podremos juzgarlo en el 2001 

|£ia enemos nuevas noticias La verdad que es de agradecer, 

“I p ara | os f ans d e Tekken, ya que hasta el fan más acérrimo 

uno de los mejores juegos de de la serie (o sea, el Hightower) 

lucha de todos los tiempos. admitirá que nuevas ideas no le 

Primero las malas noticias. vendrán nada mal al título. 

Namco ha confirmado que el Se ha hablado del movimiento 

2001 será la fecha de lanzamien- total en 3D; el equipo de Tekken 

to para Tekken 4, que todavía está trabajando en un nuevo 

está en desarrollo, y que dudan motor gráfico (ya era hora) y una 

que salga en los salones recre- mayor interactividad con el 

ativos, por lo cual sólo hará acto entorno que rodea a los 

de presencia en PS2. Las buenas luchadores (ya era hora también), 

noticias, las razones ocultas por aunque de momento, no sabe- 

las que tardamos tanto en disfru- mos nada a ciencia cierta. A 

tar de esta nueva entrega de la medida que vayan transcurriendo 

saga Tekken es porque el equipo los meses conoceremos más, y 

de desarrollo de Namco está os lo haremos saber, 

tratando de realizar un gran cam¬ 
bio con respecto al último juego. 
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Rumores 

Mega PS2 

Corren rumores de que Sony podría 
poner a la venta una nueva PS2 mejorada, 
que llevaría montado el dispositivo de 
banda ancha y el disco duro, además de 
llevar incorporados los últimos drivers 
para el DVD y un mando a distancia. El 
control por infrarrojos podría 
estandarizarse, finalizando la tediosa tarea 
realizada con el mando. ¿Las malas noti¬ 
cias? Que es posible que sólo esté 
disponible en Japón, dado que la PS2 se 
ha convertido en el número uno de ven¬ 
tas de reproductores DVD. Por el 
momento no parece que la compañía 
tenga los mismos planes para España. 

SSX DVD 

EA está realizando una reedición en for¬ 
mato DVD de SSX. Esta nueva versión, 
que no es una secuela, estará disponible 
a finales de este año, y entre otras cosas, 
incluirá nuevas pistas y personajes. Para 
disfrutar de la autentica segunda parte de 
SSX tendremos que esperar hasta el 
2001 . 

Banda ancha inalámbrica 
Sony parece tentada a incluir tecnología 
Bluetooth en la PS2, incluyendo mandos 
inalámbricos y dispositivos de banda 
ancha sin cables. Bluetooth es una tec¬ 
nología sin cables que permite hablar 
entre distintos equipos, lo que puede 
crear un gran impacto en las comunica¬ 
ciones y el acceso a la red del mercado 
domestico. Todo esto facilitaría las comu¬ 
nicaciones Online mientras se juega. La 
compañía también está barajando la posi¬ 
bilidad de incorporar Bluetooth a otros 
productos. 

Secuelas 

Como ya os hemos comentado, la segun¬ 
da parte de Onimusha está en camino. 
Pero aún hay más: Nos hemos enterado 
de que la secuela de Shadow of Memo- 
ries, que todavía no está disponible en el 
mercado, también se está desarrollando, 
retomando el argumento del juego origi¬ 
nal y resolviendo algunas dudas que se 
quedaron sin respuesta. Parece increíble 
pero así es. Si es que van como motos, 
¿Qué será lo próximo? 

Medial cf Honor PS2 

EA está trabajando duro en las versiones 
de PC y PS2 de su nueva entrega de 
Medal of Honor, Allied Assault. El juego 
utilizará el engine de Quake 3 para detal¬ 
lar aun más las hordas nazis, objetivo de 
tus balas. Con escenas tan impactantes 
como en Salvar al Soldado Ryan, ¿Nos 
encontraremos en Omaha Beach? El 
juego pretende sentar nuevas bases en el 
mundo de los primera persona. 

Hablando de FPS... 

Parece que a Epic le gustó el Hardware 
de PS2 cuando realizó Unreal Tournament 
y se comenta que está desarrollando 
simultáneamente Unreal 2 tanto para PC 
como para PS2. Esto son siempre buenas 
noticias, no solo para los aficionados a los 
primera persona, ya que Epic usará su 
nueva tecnología para crear unos 
entornos increíbles. Este juego está con¬ 
cebido para un jugador, como ya pasara 
con Unreal, lo que le hace un título muy 
jugoso para nuestra PS2. 
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NASCAR esta vez, pero 
suponemos que lo habrá hecho 
para aprovechar el tirón de este 
tipo de competición en USA y que 
a su vez, los diseñadores puedan 
trabajar con libertad en los dis¬ 
eños de los coches. 

Este juego no estará disponible, al 
menos, hasta el verano, pero den¬ 
tro de poco podréis disfrutar de 
una incubadora del mismo. 


▲ Aunque pienses que la pista 
de esta imagen es un poco 
blanda, los coches tienen mejor 
aspecto que nunca. Me pregun¬ 
to si este coche necesitará algu¬ 
na vez un dentista. 


▲ Los power-ups también se 
han visto mejorados desde la 
primera entrega, solo tienes 
que mirar este simpático tor¬ 
nado para hacerte una idea. 


Los juegos de carreras EaA llegan a PS2 

MASCAR Rumble hace acto de presencia 


JW1 ASCAR Rumble de EA, fue 
Ukl uno de los mejores de esta 
serie de carreras que llegaron a 
Playstation el pasado año, por lo 
que una segunda parte parecía 
bastante viable. De momento 
conocemos pocos detalles, salvo 
su aparición en Playstation 2 y lo 
poco que tiene que ver con las 
carreras NASCAR, (gracias a 
Dios). 

Por suerte, parece que EA va a 
seguir conservando los detalles 
que hicieron popular al primer 
juego, una mezcla de Ridge Racer 
con Crash Team Racing, lo que 
incluye estrafalarios coches, 
increíbles power-ups y alocadas 
pistas. De momento, el juego se 
está desarrollando y podemos 
confirmar que la estética de dibu¬ 
jos animados de los coches y los 
trazados parecen estar respetán¬ 
dose, de acuerdo con el original. 
En total disfrutaremos de 15 pis¬ 
tas, incluyendo circuitos urbanos 
y al aire libre, además de los difer¬ 
entes modos de que hacía gala el 
original. 

EA todavía no ha comentado por 
qué ha decidido incluir la licencia 


El juego Online de PS2 llega con adelanto 

Esto puede hacerse posible con el nuevo módem USB 



A Esta es la primera imagen 
que tenemos del módem 
Conexant compatible con 
Playstation 2 


VI os afortunados japoneses 
H E que tengan una PS2 podrán 
navegar y jugar Online este verano, 
gracias al diverso hardware y soft¬ 
ware desarrollado por Conexant 
Systems y algunas de las mayores 
compañías de videojuegos. 
Aunque los dispositivos de conex¬ 
ión a la red de banda ancha aún 
están en fase de desarrollo, Sony 
ha anunciado este módem USB de 
Conexant, con sus respectivos dri- 
vers, y ha dado luz verde para que 
las third-party puedan trabajar con 
él. Las compañías que ya están 
desarrollando aplicaciones online, 


basándose en este dispositivo son: 
Konami, Square, Namco, Capcom, 
ASCII, Hudson Soft, Enix, Koei y 
Taito. Koei, subsidiaria de Ergo 
Soft, lanzará en primavera un nave¬ 
gador web basándose en los dri- 
vers de Conexant. Este navegador 
ha sido desarrollado por Plan- 
etWeb. Todavía no hay ningún títu¬ 
lo en concreto destinado para 
jugarse online, pero se cree que 
Final Fantasy XI puede estar entre 
ellos. 

Este módem USB para PS2 está 
realizándose en fábricas de AIWA, 
TDK y otras compañías electróni¬ 
cas. El precio del producto y la 
fecha de lanzamiento del mismo 
están aun por confirmar, pero 
creemos que en cuanto el naveg¬ 
ador esté en la calle no tardará 
mucho en hacer acto de presencia 
este dispositivo de conexión. 

En cuanto al mercado occidental, 
decir que no se ha hecho ningún 
tipo de mención de este asunto ni 


en USA ni en España, pero esper¬ 
emos que cuando pasen un par de 
meses, se empiece a hablar del 
futuro online de PS2 en nuestro 
país. Como siempre, os iremos 
informando según nos vayamos 
enterando. 



A PlanetWeb, los creadores 
del navegador web de Sega 
Dreamcast, están trabajando 


v, 

£*‘ Tr ‘ á 


.| 
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en uno para PS2 utilizando la 


tecnología Conexant. Se 


espera que llegue a Japón en 


primavera. 


* ¿Qué dices? 

Los personajes de los v'deojuegos dicen las cosas más estrambóticas 
que te puedas imaginar. Aquí tienes unas cuantas citas que han llama¬ 
do nuestra atención este mes: 

‘Déjame que te hable sobre la vida' 

La mascaba de piedra del protagonista de Cnimusha, Samanosuke, 
acaba por ceder 

"Soy capaz de sobrevivir a cualquier cosa, nciuso una bomba nuclear 1 
Ralf de King of Fighters antes de un combate 

"j Sucedió!" 

Lo que dicen en Dark Cioud cada vez que consigues montar todas las 
piezas de una casa. 


Sus más 
y sus 
menos 

Lo que esta que arde y lo que no en el 
mundo de los videojuegos 

+ 

Ma'zo, buen mes para PS2 
O al menos para los japoneses, ya que 
en este mes se ponen a la venta nada 
menos que media docena de buenos 
juegos, entre los que destacan por 
méritos propios: Code Verónica X, 
Extermination, Klonoa 2 y Z.O.E. Los 
hay con suerte. 

Vuelve Castlevania 

Hay que dar las gracias a Konami por 
resucitar una de sus más prestigiosas 
series y ponerla a punto para el nuevo 
milenio. Ahora solo falta esperar que la 
pongan en un DVD para PS2 y a disfru¬ 
tar. 

Lanzamiento de Gameboy Advance 
Mario, F Zero, Castlevania y mucho 
más es lo que acompañará al nuevo 
dispositivo portátil de Nintendo, la 
Gameboy Advance. Esperemos que 
esté a la altura de lo que se espera de 
ella. 

Demos jugabtes 

Estamos viviendo una tendencia que 
esperemos se mantenga. Los jugones 
podrán contar con la posibilidad de 
jugar a MGS2 y Devil May Cry meses 
antes de su lanzamiento, ya que las 
compañías empiezan a darse cuenta 
que esto hace incrementar sus ventas. 


The Bouncer 

¿Qué ha pasado? Este juego parecía 
que iba a ser una revolución en el 
género, pero ha acabado renegando de 
todo lo que prometía. Todo lo que 
parecía interesar te y se podía hacer en 
la demo, como interactuar con el 
entorno, parece que se les ha olvidado. 

Otro retraso para GT3 
Todos sabemos que se necesita tiem¬ 
po para hacer juegos de calidad, pero 
entonces, ¿Por qué dan una fecha de 
lanzamiento si saben que el juego no 
podrá estar disponible en tal plazo? 

El tamaño de X-Box 
Quizás deberían de cambiarle el nom¬ 
bre por XXL-Box. Para algo que no va a 
ser un reproductor DVD, es enorme, y 
los consumidores japoneses ya se 
están empezando a cuestionar el dis¬ 
eño y la robustez del mando. 
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n i desarrbllédor Irratiofal Gomes, responsable del juego para PC System 
Shock 2, va demostrar su habilidad narmtiva o PS2 con The Lost. El 
luego nos melera an l«i piel de una desesperada madre, la cual ha hecho un 
paúfd con el diablo, con el due podrá atravesar el infierno para así poder talvar 
a su difunta hija. Basándose en el poderoso oixjme I ilhTech, The Lost seré una 
n itvda de RPG y acción en tercera persona, lodo ello aderezado con escenar¬ 
ios en tiempo real. Aun queda' para que este terminado, pero según tengamos 
más noticias, os iremos informando. 



Regresa Music 

PS2 tendrá su uersión de este particu¬ 
lar programa de Codemasters 



PRIMER ASALTO: Star Power 

Rain Man: Interpretado por Dustin 
Hoffman ganador de un Oscar 

Ventaja: Rain Man 

Rayman interpretado por la desco¬ 
nocida voz de un desconocido actor 

Rain Man: Hoffman interpreta el 
papel de un anti-héroe 

Rayman : Como demuestran sus 
anteriores juegos, es un héroe de 
verdad 

Ventaja: Rayman 

SEGUNDO ASALTO: Habilidades 

Rain Man: Es una máquina calcu¬ 
lando de cabeza 

Ventaja: Rain Man 

Rayman : Necesita un contador en 
la pantalla para informarle de los 
lums que ha conseguido 

Rain Man: Tiene un miedo 
enorme a volar 

Rayman : Puede volar simplemente 
con b hélice de su cabeza 


Ventaja: Rayman 

TERCER ASALTO: Chifladuras 

Rain Man: Le gusta hablar sobre su 
ropa interior 

Ventaja: Rain Man 

Rayman : No lleva ropa interior 

Rain Man: No puede pasar un dia 
sin ver su programa favorito 

Rayman : No tiene sistema de 
juegos favorito 

EMPATE 


B scuchad fans de la música dance. Codemasters ha anunciado ofi¬ 
cialmente que se está desarrollando una nueva versión de su exi¬ 
toso creador de música, Music, para PS2, y que estará disponible a 
finales de este año. Esta nueva entrega promete hacer uso de todas las 
capacidades que el hardware de audio de PS2 puede prestar, con lo que 
Codemasters afirma que esta nueva versión doblará las capacidades de su 
predecesor, Music 2000. 

Este nuevo programa incluirá la opción de poder crear acompañamiento 
visual a la música que previamente se haya compuesto. Y atención: 
puestos al habla con la gente de Codemasters, nos han dicho que hay 
posibilidades de que el juego se pueda vender con un micro para conec¬ 
tar al puerto USB de la PS2 con lo que podríamos incluir nuestra voz en 
las composiciones. No está confirmado del todo, pero sería una idea estu¬ 
penda. Por lo que parece, esta versión será mucho mejor que la anterior, 
por lo que estamos ansiosos de su lanzamiento y su posterior examen. 



Per "Hua-Kin* 


Haciendo honor a la promesa del llevar a 
Playstation 2 al terreno online, mientras 
estés leyendo estas líneas, Ergo Soft 
estará vendiendo un navegador web 
para PS2, llamado "Egbrowser" aquí en 
Japón. El navegador se podrá utilizar en 
cualquier televisión y servirá como 
apoyo al módem USB. Egbrowser será 
capaz de asimilar las funciones SMTP y 
POP3 para que puedas mandar y recibir 
tu correo electrónico, aparte de poder 
reproducir música en formato MP3. Y 
como guinda a este suculento pastel, 
Artdink ha anunciado una versión mejo¬ 
rada de "Agatha", su kit de herramientas 
de desarrollo para PS2, dando la posibil¬ 
idad a los desarrolladores de realizar 
mejores gráficos para PS2. 

Bandai, volviendo a copar los primeros 
puestos del ranking de ventas con su 
saga de robots gigantes, Gundam, tam¬ 
bién ha sido el primero en apuntarse a lo 
que puede ser "el próximo gran bom¬ 
bazo" en cuanto a juegos se refiere aquí, 
en Japón; estoy hablando de los juegos 
JAVA. Esta compañía esta siendo de las 
primeras, por no decir la primera, en lan¬ 
zar juegos específicamente diseñados 
para jugarse en teléfonos móviles. Sí, 
has leído bien, no he abusado del sake, 
teléfonos móviles. Los avanzados telé¬ 
fonos móviles que se pueden encontrar 
en Japón van equipados con el sistema 
l-mode, tienen grandes pantallas a color 
y con la compatibilidad con JAVA, los 
juegos que se desarrollen serán mucho 
más sofisticados que los anteriores, 
como Sonic the Hedgehog. Esta es la 
primera oleada de juegos JAVA y según 
vayan transcurriendo los meses, esta¬ 
mos seguros que se irán sumando más 
compañías para el desarrollo de estos 
juegos. Los teléfonos pueden ser 
conectados a la gran mayoría de las con¬ 
solas existentes, incluyendo la PS2, por 
lo que si estás pensando en una forma 
de hacer llegar tu juego de forma masi¬ 
va a la gente (20 millones de usuarios, y 
subiendo...) una de las mejores 
opciones que existen por el momento 
es contactar con compañías como Linc 
Media, la cual posee un portal de desar¬ 
rollo bilingüe y puede ayudarte a entrar 
en el mercado. 

La pagina web de Linc Media es la sigu¬ 
iente: http://www.lincmedia.com y el 
portal de desarrollo es http://www.layer- 
8.com. Sony se ha dado cuenta del 
potencial que suponen los juegos para 
teléfonos móviles y probablemente se 
dé cuenta de que teniendo teléfonos 
móviles, no necesite las PocketStation, 
dado que si conectas el teléfono a tu 
Playstation, voilá, la diversión se trasla¬ 
da al plano móvil. 

Informe Detallado Japonés 
The Bouncer se ha abierto paso hasta lo 
más alto de la lista de ventas de Playsta¬ 
tion gracias a sus músculos. Detrás de 
él se encuentra un juego de Bandai para 
PS2 de la serie Gundam, que trata de 
mechas. 

Lista de ventas de Playstation en Japón 

1. The Bouncer (PS2/Square) 

2. Mobile Suit Gundam (PS2/Banda¡) 

3. PachiSlot Aruze King 4 (PS/ Aurze) 

4. Crash Bandicoot Carnival (PS/SCE) 

5. Victorious Boxers (PS2/ESP) 

6. Tales of Eternia (PS/Namco) 

7. Bomberman Land (PS/Hudson) 

8. 7 (PS2/Namco) 

9. Rockman X5 (PS/Capcom) 

10. Jikkkyou Powerful Pro Baseball 
2000 (PS/Konami) 


GANADOR: RAIN MAIN 
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ACORUNA 

A Coivfta 0/ Ovarlesoe Sangre ¡TVÍIMSIII 
Santiago de C O Rodríguez Cansado 13 «981 539 ¿b8 
ALICANTE 


CONTROLLER 
DUAL SHOCK 2 


MOTO GP 


:razy taxi 


•C C tan Vid Local B12 A' (irán Va ato «* 5 246 951 I 

• O Padre Mañana ¿4 «65 143 99B I 
Bemdorm A' los Limone» 2 Eda Fuste* Jupiar -'Ufé 8, J100 I 
Elche C C«I6UI Ssn¿ 29 «965 467 959 I 

ALMERIA I 

Almena A'/ de La Etíacton 14 795026064) 

BALEARES 
Palma de Malloica 

•CC PortoPt -Centro 1 3>bi*elRoca 54«971405573 

Ibin O Vía Punca 51*71389101 

BARCELONA 

Barcelona 

•CC Glories Av Diagonal 280 «834 860064 
•CC La Maquinnla CJ Cuidad Ajuncan sn ?v;36081~-í 

• a Pau Claris, 97 <6934 126310 I 
•C. Sanls 17 «K 968 923 I 

Badalona 

•Cr Soleda! 12W34 644 69- 

• C C Monltgal* C Olol Palme *‘n 1 93a 65? 876 
Barbera del Valles C C Banowíra A16 Sal 2 «937 192 097 

Manresa C* Alcalde Armengnu. il «de 721 094 

Malaxo 

• C. San Cnstofcr 13 «37960716 

• C C Matara Par» Ot Estrasbung, 5 «937 58* •» ¡ 

BURGOS 

Burgos C C la Ptóa Local' Av Castilla» le>n 794 7 222 717 I 
CACERES 

Cáceres 4\ Virgen de Guadalupe 1í «927 626 365 

CAOIZ I 

Jerez C Mar,minia 10 «956 JT 9Si 

CASTELLON 

Castellón Av Re/ Don Jaime 4i 79M 34ü 053 I 

CÓRDOBA 

Córdoba O Mana C ns&na 3 «95' 498 ?W 
GIRONA 

Gncna C/ Emití QraM, 65 «972 224 729 
Figueres C Morena, 19 «72 675 256 

GRANADA 

Granada 0/Recogías » «958 266 954 
MotnIC Nue-a 44 Edil Radiovisión 71596®434 
GUIPUZCOA 

San Sebastian Av Isabel II 23 «943 445 «0 
IrúnCr Las Manan* 7 6943635293 
HUELVA 

Huelvad Tres de Agosto 4 7959 263630 

JAÉN 

Jaén Pasa» Maza 7 -95325Í 2 ¡0 
LARIOJA 

Logroño A; Doctor Mugta. b «41 20' 333 
LAS PALMAS DE G CANARIA 
Las Palmas 

• CC La Batier a. Local 1 5 2 «28 413 216 
•P'deCMl 309 «9:6 265 WO 
Arrecife V Coronel I Valb da la Torre 3 «928 8í7 70¡ 
LEON 

León Ar República Argemru. 25 «987219064 
Ponteada CD' Flemming 13 «987 429 43C 
MADRID 
Madrid 

• apreciados 34 «17 0,1 430 
• P* Savia Mar a de U Cabeza 1 «915 2*5 225 
•CC La'/aguada local T-OCb «913 782 222 
•CC Las Rosas Local 13 Av juadalajare $'n «917 7n8 882 
Alcala de Henares O Major 58 «918 8u. W 
Alcobendas C' Ramón Fernández Gvs<isoU 26 «916 520387 
Gelale C Midní 27 Postenar «916 813 538 
Las Rozas CC Bu-gocentro 11 local 25 «916374 703 
Móslole» to de Portugal 8 «91617i 115 
Pozuelo Cira Humera 87 Portal 11 Local 5 «917 «90 i64 
Torrejón de Ardoz C £ Parque Corred» local 53 «9165® «1 
MALAGA 

Malaga a Almar,sa 14 «952 615292 
Fuengjrola ‘v J<iu; Santo» Bem 4 «952 462 8® 
MURCIA 

Murcia C. Pases de Santiago vn «968 294 704 

NAVARRA 

Pamplona O Pintor Asarta * «948 27 1 806 
PONTElEDftA 
Vigo O EkhM>en 8 «966 432 682 
SALAMANCA 
Salamanca C. Tero 84 «923 261681 
STA CRUZ DE TENERIFE 
Sia Cmz Tanenfe O Ramón v Caial. 62 «922LVÓ 083 
SEGOVIA 

Segovia C C Almila Local 21 C. Real s7fl «9214*3 46? 

SEVILLA 


'j\Or&Q\ 


DVD REMOTE 
THRUSTMASTER 


STAR WARS: 
STARFIGHTER 


MEMORY CARD 
8 Mb 


PLAYSTATION 2 


MEMORY CARD 
SONY PS ONE 


CABLE RF TV 
Centro MAIL 


THE LEGEND 
OF DRAGOON 


FEAR EFFECT 2: 
RETRO HELIX 


FINAL FANTASY IX 


PLAYSTATION 
PS ONE 


DANCING STAGE 
EUROMIX 


CHIKEN RUN: 
EVASION EN LA GRANJA 


ALIEN . 
RESURRECCION 


EUROPEAN 
UPER LEAGUE 


. DRACULA II: 

PINO CRISIS 2 EL ULTIMO SANTUARIO 


ESTO ES FUTBOL 2 


DRIVER 2 




MEDAL OF HONOR 
UNDERGROUND 


LIBEROGRANDE 

INTERNACIONAL 


F1 CHAMPIONSHIP 
SEASON 2000 


• C •: Lera A coi Leca) B-4 Av Andaluca sn «954 675223 
• CC Pza Arma» Local038 Pza legón sto Z9M915604 
TARRAGONA 
Tarragona Av Caialun* 8 «977 252 945 


ULTIMATE FIGHttNG 
CHAMPIONSHIP 


TOMB RAIDER: 
CHRONICLES 


TIME CRISIS 

(OP. TITAN) + G-CON 45 


SUPERCROSS 

2001 


_ SPYRO 3: 

EL ANO DEL DRAGON 


Toledo C C Z»o Europa, Local 20 O viena 2 «R2S 265 035 
VALENCIA 
Valencia 

• O Pintor Benedrto, 5 «963 604 23’ 
• C C El Salir Letal 3£A Cr El Saler 16 «963 339619 
VALLADOLIO 

Valladol» C C Avenida P" Zonta 34 56 «983 2Z182» 
VIZCAYA 

Bilbao Pzi Artiguibar 4 «944 103 473 
ZARAGOZA 
Zaragoza 

• C/Artlomn Sangrrw 6 «R’B 536156 
-C cadiz14 « 976218271 


w 


[ pedidos por interneT 


Uteion. 
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Un avance de los juegos que pronto 
podremos disfrutar. 


1 3 > 4x4 Evolution 


1 4 ||> Ace Co mbat 4 


24 (►MDK Armageddon _ 

25 p Co mmandos / Metal Slug 
2ó^^Raris-Dakl<ar Rally 


27 (► Resi dent Evil Code: Verónica X 


| 20 (► Gran Turismo 3 


| 2? [►~Klonoa Lunatea's Veil 

_ 
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El soplo 


Con una gran cantidad de escenarios, cada 
nivel nos ofrece un desafio completa¬ 
mente nuevo. 


DISTRIBUIDOR 

DESARROUADOR 

FECHA SALIDA 

TIPO 

N 5 JUGADORES 

CD/D,r 

POR CONflRM/ 

TFRMIN l FlOCnY 

2“ CUARTO 2001 

C RRER, o 

12 

1 1 CP •_ | 


I PORCENTAJE ANALIZADO 


Los todo terreno toman el control 


someteremos a examen este juego, 
así que estáte atento 


1 1 género de carreras se ha 
saturado dado el increíble 
I numero de juegos que hav 
disponibles para PSone y 
aunque paiece que va por los mismos 
derroteros en PS2, 4x4 Evolution nos 
ofrece varios elementos que lo hacen 


distinto de otros juegos de carreias 
4x4 nos brinda la oportunidad de podei 
conducn un gran número de vehículos 
todo ten ene, con coches de Chevrolet, 
Dodge Lexus, Mitshubishi y Toyota 
Existe un modo, el modo Career, 
donde los fanáticos de estos coches 


pueden comprar y equipar sus vehícu¬ 
los con diferentes piezas, como se 
hace en Gian Turismo Y para los que 
les guste meterse de lleno en su 
coche, podrán ajustarlos para que se 
adapten al terreno en cuestión y así 
sacar el máximo rendimiento a su 
máquina 

Aunque 4x4 es un juego lineal como la 
saga GT, se echa de menos el poder 
ataiar por los caminos el tener que 
seguir una ruta predeterminada y 
pasar por check points, le resta liber¬ 
tad al titulo, y con esto, algo de diver¬ 
sión y entretenimiento 
Aunque en teoría el grueso de 4x4 
está acabado, nos hemos percatado 
de algunos problemillas La física de 
los coches nos parece algo tosca 
Mejorai y adaptar acciones como girar, 
frenar y saltar son inconsistentes En 
ocasiones cuando intentaba tornar 
una curva algo cerrada, me daba cuen¬ 
ta que el coche volcaba, haciendo la 
conducción mucho más difícil Por 
suerte para todos los jugones, cuando 
4x4 esté disponible en las tiendas la 
gran mayoría de estos fallos se habrán 
visto corregidos Dentro de poco 


Este es uno de los aspectos más 
importantes del juego has de ser 
un buen mecánico 
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US 

0000 000 
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A La niebla cubre algún que otro defectillo de popping. Esperemos que solucionen este 
problema. 
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▲ Un control d#l ervion ovrtor é g \m tongas qu• vorto en esto omboraioso 
«toockwi. {Abandonen ki novo...! 


Los cazas llegan a PS2 


de PlayStat on con tama cali¬ 
dad y éxito como Ace Combat haría 
acto de presencia en PS2 Pues así es, 
confirmaron la noticia oficialmente e 
incluyeron estas magníficas imágenes 
que os mostramos, las cuales nos dan 
una idea de los detallados modelos que 
se están realizando, basándose en los 
modelos de cazas actuales, más que 
en conceptos futurísticos como ocurri¬ 
era en otras entregas. También se 
pueden observar los entornos tan real¬ 
istas que acompañan al título y puede 
que Ace Combat 4 (título provisional) 


no salga en CD, sino en DVD. Esta 
cuarta incursión de la saga más exitosa 
de combate aéreo promete ser más 
extensa, con un guión más atractivo 
para hilvanar las numerosas misiones 
que componen el juego. 

AC 4 nos sitúa en un futuro no muy 
lejano, en el cual las distintas naciones 


del mundo van acumulando potencial 
ofensivo en sus arsenales mientras 
transcurre un tiempo de paz. Pero 
como la felicidad no dura eternamente, 
un meteorito entra en la atmósfera, 
regando la superficie terrestre con una 
lluvia de piedras incandescente (esto 
me suena) Gracias a esta inesperada 
lluvia y el caos ocasionado, una nación 
ve el momento propicio para hacerse 
con el contiol total y así comenzar una 
nueva guerra mundial. 

La ausencia de un modo multijugador 
puede ser lo que los seguidores de la 
saga echen más en falta y, por el 
momento, no hay ningún plan de 
realizarlo, ya sea a pantalla partida o por 
Internet; aunque como queda tiempo 
hasta que Namco lo termine, todavía 
hay esperanza. Según nos vaya llegan¬ 
do más información de este juego, os 
lo haremos saber. 


El increíble realismo de los escenar¬ 
ios queda patente en misiones 
como esta en la que bom¬ 
bardeamos una ciudad 


ILOQUE 

RODEA 


El socio 


La exitosa saga de combate aéreo se pre¬ 
senta en PS2 más alucinante que nunca e 
incluso Namco promete hasta un argu¬ 
mento bastante profundo. ¡Por fin...! 





































Sí, quiero 

tocar la guitarra. 

Sin saber solfeo. Y aprender deprisa, con una guitarra 
propia y un método fácil: vídeos, CD 's... ¡Haré realidad 
mi sueño! 

Sí quiero recibir información, sin compromiso, sobre el 
curso o cursos que indico: 


Por favor, envía este cupón a: 

CCC • Apartado 17222 - 28080 MADRID, ESPAÑA 

o llama a CCC al 902 20 21 22 

www.centroccc.com 


DSF 


r Estas preciosas gafas 
UV400 con su funda 
para las personas que 
soliciten información 
antes de 1 0 días. ¿ 


Nombre y apellidos 

Domicilio 

Bloque 

N.° 

Piso Prta. 

Población 


Cód. Postal 

Provincia 


Fecha de nacimiento / / 

Teléfono 

D. N. 1. 



Tu información nos permite adecuar nuestras ofertas y servicios a tus intereses. Tienes el Derecho a 
acceder a ella y cancelarla o rectificarla de ser errónea. Gracias. (Ley Orgánica 5/1992 de 29 de octubre). 

CCC fue autorizado por Educación en aplicación del Real Decreto 2641/1980 O.M 29/6/1981 y Orden 
6/10/1982 (B.O.P.V.). 


Esta guitarra 
GRATIS 
con el Curso. 


.Decoración y Manualidades 
Momtor/a de Manualidades. 

Nuevo Curso de Manualidades: 
especialista en madera. 

Escapa ratismo. 

Decoración Profesional. 

Fotografía, Ilustración y Redacción 

fotografía. Aenograffa. Dibujante de Moda. 
D ibujo. -Dibujante Ilustrador. Escritor. 

Deporte y Salud 

tdorutor de Aeróbic. Para el ljipi a iic u Fe. n- \< 

Reparador Físico y Deportivo, 
vaonitor de Gimnasio. 

Duiromasajista. Cnrr P|, oral MDK 
vfasaje Shiatsu. 

Técnico Quiropráctico 

Cultura 

v/>t.v •.•ii f , jr Itf .. of 

graduado Escolar. 

Vcc. a la Univ., mayores de 25 años. 

'reparación para las pruebas a Acceso a Ciclos 
"ormativos Grado Medio. 


gestor Inmobiliario. 
* i Fincas. 


Inmobiliaria 


i de Agencias Inmobiliarias. 


. _ Cocina y Hostelería 

*OCina Profesional. Prentrac i por.-, Titulo Oficial. 

efe de Comedor. Camarero - Barman. 

Terapias Parasanitarias 
i écn. de relajación y superación personal, 
vfonitor/a de Yogoterapia. 
iipnosis Clínica. -Reflexología Podal. 

vícdtcina natural. Fitoterania, 

gimnasia terapéutica tercera edad. 

-sencias florales Dr. Bach. 


Belleza v Moda 
•Peluquería. Esteticista. 

•Modista. Diseño de moda. 

Oposiciones 

•Agente de Justicia. • Profesor de Aulocscucla. 
•Auxiliar de Justicia. Oficial de Justicia 

Especialidades Sociosanitarias 

/V nüon tnro rt T .. b O/iciul. 

•Auxiliar de Enfermería. 

•Auxiliar de Jardín de Infancia. 

O’ivs film ■ : i \-(tt J<zador. 

•Auxjliar de Ayuda a Domicilio 
•Auxiliar de Puericultura. 

•Auxiliar de Geriatría. 

•Auxiliar de Rehabilitación. 

•Técnico en Animación Geriátrica. 

•Dietética y Nutrición, 

. ... Cuidado de los Animales 

•Auxiliar de Clínica Veterinaria. 

•Peluquería y Estética Canina. 

•Aux. Clínico Ecuestre. -Adiestramiento Canino. 
•Psicología Canina y Felina. 

Informática y Empresas 
•Asesor Fiscal. 

•Asesoría Laboral. 

•Técnico en Recursos Humanos. 

•Contabilidad y Análisis de Balances (con api. iní). 
•Administración de Empresas. 

•Dirección Financiera. 

•Auxiliar Administrativo. Preparación Tuui» o*. , i. 
•Secretanado Informático. 

•Secretariado de Idiomas. 

•Dominio y Práctica del PQltWoww 95WSSA 

__ , Otras profesiones 

•Bibliotecario y Documentalista. 

•Investigaaón Privada. 

•Capacitación de Transportistas. 

•Protección Civil. 


Idiomas 

•Inglés ■ Francés • Alemán • Ruso. 


Calidad, Riesgos Lab. y Medio Ambiente 
•Técnico en Calidad. 

•Título Oficial de Técnico Intermedio en Prevendón 
de Riesgos Laborales (Prevecón). 

•Técnico en Medio Ambiente. 

Marketing y Ventas 

•Técnicas de Venta, 

•Marketing y Dirección Comercial. 

•Gestión Grandes Superficies. 

Telemárketing: Cómo seducir y vender. 
•Expresión Oral y Escrita: Cómo escribir y hablar 
bien para convencer. 

•Psicología y Marketing para Comerciales. 

Electricidad, Fontanería y Mecánica 

•Carné de instalador Electricista'. 

Pn ra-, íu para el Titulo O >(•■ I. 

•Fontanería. 

•Mecánica. Prcoar.,- n, . el Titulo Oficial. 

• Técnico de Mantenimien to. 

. Electrónica 

•Electrotecnia y Electrónica. Pura ci Titulo o. ■ 
•Radiocomunicaciones. 

•Técnico en TV. 


•Guitarra. 


Música 

•Teclado. Solfeo. -Acordeón. 


Programas en Soporte CD Rom 
Mantenimiento Industrial. 

•Electrónica. Hidráulica, Neumática, Electricidad, Autómata 
Electrónica de Potencia, Automatismos Eléctricos. 
Técnico en Gestión Contable y Tesorerí; 
•Contabilidad I y II. -IVA * IRPF 

7 Azafatas 

•Azafata de Congresos y Reladones Públicas 


CCC, 60 años al frente de la Formación a Distancia. 


Infórmate sin compromiso. 

Q902 202122 


iS Sí, quiero 

www.centroccc.com 
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A Al final de cada mazmorra hay un ¡efe que tendrás que vencer. Algunas habilidades serán 
más útiles que otras contra determinados jefes. Este dragón tiene pinta de ser duro de roer. 



^^■GLOUDH 

El primer RPG de Sony para PS2 


Wlemos visto varias dennos de 
■ este juego, pero ahora ten- 
Hfli emos la oportunidad de 
tener en nuestras manos la versión 
final japonesa. La jugabilidad es bas¬ 
tante buena. Cada localización del 
juego se compone de dos partes, una 
mazmorra y un gran campo. De 
acuerdo con lo que podemos observar 
en la intro del juego, esos campos 
antes eran ciudades. Sin embargo, un 


* <** 



A A pesar de la cantidad de casas que 
se encuentran en «I juego, no se ha des¬ 
cuidado lo más mínimo ningún detalle; 
todas son diferentes unas de otras. 


genio cogió todas las ciudades, con 
sus respectivos habitantes, y los 
mantiene prisioneros en varias maz¬ 
morras. Pues bien, aquí es donde tú 
decides tomar parte en el asunto y 
adentrarte en las mazmorras infes¬ 
tadas de enemigos y monstruos con 
el fin de encontrar todas las ciudades 
capturadas y devolverlas a sus 
lugares originales, dejando el mundo 
tal y como estaba antes de que el 
genio hiciera de las suyas ("y fueron 
felices y comieron perdices"). 

El sistema de combate que se usa en 
Dark Cloud se parece bastante al que 
hacían gala las dos últimas entregas de 
Zelda. Existe un localizador que te 
permite seleccionar objetivos de forma 
individual. Usas un botón para 
protegerte de los ataques de los 
contrarios, predefinido en R1, y un 
botón de ataque para dar buena cuenta 
de tus futuros cadáveres, 
predeterminado en Círculo. En general 
tienes dos movimientos ofensivos 


básicos. Pulsando el botón Círculo 
harás que el personaje que estés 
utilizando en ese momento realice 
sobre el enemigo el ataque estándar. Si 
llevas al personaje principal, Toan, este 
movimiento es blandir la espada. Ahora 
bien, si en lugar de pulsar Círculo- 
brevemente lo mantienes pulsado 


durante un segundo o dos, el 
personaje en cuestión realizará un 
ataque mucho más poderoso que el 
anterior, Aunque existen cinco 
personajes distintos que podrás 
manejar, cada uno con sus diferentes 
ataques, la estrategia a seguir suele ser 
conocer qué personaje es el apropiado 



El ataque normal se efectúa pulsando el botón de ataque, mientras que para 
realizar el segundo tendrás que mantener apretado el botón durante un par de 
segundos. 



1»“ tesa— ^ ;. t ^| 

A Ciertos ataques son mejores contra determinados enemigos, elige bien... 
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para luchar contra los distintos monstru¬ 
os que nos encontraremos a lo largo de 
nuestras andanzas. 

Para añadir más emoción y un cierto toque 
de desafío está el hecho de que las armas 
no son indestructibles. ¿Y que quiere decir 
esto? Pues muy sencillo, al contrario que la 
mayoría de los juegos, cuanto más uses un 
arma, irá acumulando un desgaste que hará 
que cada vez sea menos eficaz y produzca 
menos daño. Es más, si no tienes cuidado 
en este aspecto, las armas pueden llegar a 
romperse y ser completamente inútiles. Si 
la energía de tu arma empieza a bajar, 
deberás volver a llenarla utilizando para ello 
una poción especial, que conseguirás en tus 
trayectos por las mazmorras o comprán¬ 
dolas en las tiendas que encuentres en el 
camino. 

Dark Cloud posee unos cuantos elementos 
innovadores, en lo que a jugabilidad se 
refiere, y algunos detalles visuales real¬ 
mente bonitos - esperemos que el combate 
no se nos acabe haciendo muy repetitivo. 
Por ahora conocemos algo más de este 
juego y esperemos que dentro de poco 
Sony nos mande la versión española para 
poder sacarle todo el jugo. Manteneros 
atentos. 




▲ Una vez tienes apuntado al enemigo 
puedes girar alrededor de él sin perder¬ 
le de vista, (como en el Zelda de la 
N64) 



A El agua no está ahí sólopara hacer 
bonito. También recupera tu vitalidad y 
evita que te deshidrates. 


El soplo 


A pesar de que no hemos podido profundizar 
mucho en este juago. Dark Cloud ya presenta un 
montón de características innovadoras dentro 
del género de los RPG. 


La capacidad más interesante de Dark Cloud es la habilidad que tendrás para 
reconstruir ciudades con el diseño que tu quieras. Después de encontrar las 
diferentes piezas de la ciudad en la mazmorra, puedes unirlas para formar 
diferentes edificios y colocarlos donde quieras. 


. qp . 

f . » • ^'ñ¡ 







A Este "georama" es lo que hace a Dark Cloud tan diferente de otros RPGs. Tu mis¬ 
ión es reconstruir a tu gusto pueblos destruidos. 




En cada nivel de cualquier mazmorra 
hay dos ítems que debes encontrar. 
Cuanto más rápido los encuentres 
antes avanzarás en el nivel. 



17^7J íítAttf 


A El mapa muestra completamente el nivel 
en el que estás. 

▼ Con esta roca especial puedes ver donde 
están todos los monstruos y los Ítems. 
Úsala como un sistema de alerta. 





ti 5 re 
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DEVIL MAY CUY 




Nuestras primeras impresiones del próximo éxito de Capcom 


ra esde el último número, 
donde os adelantábamos 
este juego, no hemos hecho 
otra cosa que esperar a tener en nues¬ 
tras manos una beta de Devil May 
Cry. Aparte de habernos dejado asom¬ 
brados el vídeo que habíamos visto, el 
saber que en este juego esta involu¬ 
crado Shinji Mikami, el creador de 
Resident Evil. no hace más que 


añadirle aún mas categoría a este títu¬ 
lo 

El juego comienza con el personaje 
principal, Dante, corriendo montaña 
arriba por un camino Una vez que 
llega al castillo, la lucha se desata y 
nos conduce a través de unas cuantas 
habitaciones que imcialmente estaban 
cerradas Para conseguir abrir las 
puertas Dante deberá utilizar la 
energía de los espíritus que ha ido 
acumulando mientras daba buena 
cuenta de los enemigos 
Contamos con un medidor que 
aparece en la pantalla y que se va 
incrementando a medida que vamos 
derrotando a los enemigos que nos 
cierran el paso Una vez que está al 
máximo, Dante puede transformarse, 
temporalmente, en un demonio En 
esta forma, podrá hacer gala de dis¬ 
tintos poderes, dependiendo estos 
de la espada que portase antes de la 
transformación También es posible 
recurrir a la barra de energía aunque 
no esté totalmente llena En vez de 


Enemigos de miedo 


Dante se enfrentará con una gran variedad de monstruos, espectros y demo¬ 
nios en su aventura 


transformarse en demonio, Dante se 
verá envuelto en una bola eléctrica y 
verá incrementada su fuerza 
En cuanto al control del personaje, 
Dante se mueve en cualquier direc¬ 
ción que indique el control analógico 
(al contrario que los personajes de 
Resident Evil) También es capaz de 
saltar desde las paiedes paia conseguir 


llegar a zonas más altas v dejarse caer 
para descender a los niveles inferiores, 
dotando al juego, en comunto. de un 
mayor abanico de movimientos, superi¬ 
or a los que podríamos encontrar en 
sus primos RE. 

En los ataques básicos, pulsar X hace 
que Dante blanda su espada. Como ya 
pasara con los RE, si mantenemos 
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pulsado R1 empuñará su pistola, dis¬ 
parándola cuando pulsemos X. Si pre¬ 
sionamos adelante cuando estamos 
atacando a un enemigo con la espa¬ 
da, inflingirá un potente golpe con la 
misma: pulsando atrás Dante volverá 
a arremeter con la espada, pero esta 
vez elevará la trayectoria del golpe. 
Como consecuencia de esta combi¬ 
nación de ataques, los enemigos sal¬ 
drán literalmente volando, lo que le 
permitirá a Dante la oportunidad de 
disparar contra blancos aéreos en 
movimiento. 

Las texturas del ¡uego. la iluminación 
y los efectos especiales nos han pare¬ 
cido muy buenos De hecho, el juego 
está rozando el detalle de la prerren- 
derización de los entornos en tiempo 
real. DMC está utilizando música 
dinámica, con lo que el impresionante 
combate, al estilo Matrix, cobra mas 
fuerza cada vez que Dante comienza 
una lucha. El sistema de cámara es 
muy similar al utilizado por Resident 
Evíl: Code Verónica, dado que cada 
habitación se ve desde una perspecti¬ 
va predeterminada, pero por suerte, 
se va amoldando al movimiento de 
Dante mientras está peleando. 


Estamos gratamente impresionados 
por lo que hemos podido jugar de 
Devil May Cry, y creemos que se va 
a convertir en un gran juego. No te 
preocupes, tendrás la posibilidad de 
disfrutar de una demo de este 
increíble juego que se incluirá con 
Resident Evil Code Verónica X. Te 
mantendremos informado según 
vayan sucediéndose los meses 



El soplo 


Devil May Cry se presenta como un paso 
adelante en la evolución del género del 
survival horror. 



Echando vistazo a estos bocetos puedes aane cuenta del trabajo tan elab¬ 
orado que llevan ios escenarios. Gracias al fabuloso n ^otor 3D alucinaremos 
co'' ellos en el >uego donde Dante se desenvolverá con total libertad. 


A El ospecto y el remo principo! del Juego (especialmente el castillo) tienen un ligero 
sabor a Castíevama, pero...¿Cuándo has visto a Belmost usar un par de semiau- 
tomáticas? 







\ 


HEROE 


Dante es un invmgadgr sobrenat¬ 
ural que ha/dpcubiefto que las 
fuerzas del < r i<Crno hañ preparado 
un ataque contra la humanidad. 
Como hizo su padre antes que él, s* 
encargará de devolverles a las pro- 
funoidSdes de las que nunca 
debieron salir. 
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Detras del velante de ano de los juegos de PS2 mas esperados 




i oviéndose a 60 trames por 
| segundo, la última entrega del 
juego de carreras de Sony 
tiene un gran impacto visual 
Por citar algunos de sus puntos fuertes 
en el apartado gráfico, podemos hacer 
mención a las texturas de afta resolu¬ 
ción que mantienen toda su calidad 
aún acercándote todo lo posible a las 



A Fíjate en los frenos de disco de este coche. 
Están al rojo vivo, como ocurre en la reali» 
dad. 


mismas Las reflexiones en tiempo real 
llegan a tal grado que podras ver el 
refleio de tu propio coche en el para¬ 
choques del vehículo que va por 
delante de ti, y por supuesto los 
mejores arboles que hemos visto 
jamas en un videojuego Por supuesto 
el modelado de los coches es tan 
bueno como cabría esperar de las 
capacidades de PS2 y en la versión que 
hemos analizado se incluían ruedas 
totalmente en 3D con un detalle tan 
exacto que se podía apreciar como los 
frenos de disco se calentaban y se iban 
enfriando cuando entrábamos a una 
curva cerrada Asi es de detallado el 
juego que os comentamos 
Gracias al gran numero de cálculos físi¬ 
cos realizados en comparación con 
GT2. la conducción se hace mas natur¬ 
al y. hablando en términos gráficos, te 
deja con la boca abierta La manera en 
la que los neumáticos van levantando 
el polvo del asfalto es súper realista, 
además de haber incluido nuevos efec- 



¿ES REAL O ES GT3? 

Olvida los árboles y los reflejos de "lata" de otros juegos de carreras Esto es 
completamente real No hay truco el modo repetición te dejará loco 


l ¿Por qué no todos los programadores consiguen sacarte tanto partido a la PS2...? 


tos de sonido, entre los cuales podras 
escuchar el pequeño efecto de una 
carretera no del todo llana sobre los 
amortiguadoies de tu coche 
Hablando del audio del juego, cabe 
decir que en esta beta sí liemos podi¬ 
do disfrutai de lo que de verdad será el 


sonido del juego final En demos ante¬ 
riores que os habíamos analizado, el 
sistema de sonido utilizado empleaba 
efectos de sonido de GT2.. que aunque 
daban una buena sensación, no era lo 
que íbamos a encontrar en las tiendas 
con GT3 Gracias al potente proce- 



A Si te gusta correr rápido agresivo y detallado, estas en tu derecho. GT3 te lo brinda. 
Sinceramente señores de Sony: si han dicho que GT3 sale en verano, no nos hagan 
esperar más o nos vamos a enfadar. 
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sa ¿orco soi do de PS2, el juego u: za 
múltip'es capas ce efectos de sonido 
para cada coche, lo que hace posible 
percatarse de hasta el mas mínimo 
detalle Abre gas a fondo cuando estás 
tomando una curva y escucha el aullido 
del motor Los sonidos utilizados para 
cuando entras cruzado a una curva y 
tus neumáticos empiezan a derrapar 
son simplemente asombrosos Es tal 
el detalle que incluso podrás oir el vien¬ 
to contra el coche. 

Sony aún no ha confirmado la fecha 
definitiva para su lanzamiento, pero por 
lo que hemos visto y jugado, los afi¬ 
cionados a las carreras están de ver¬ 
dadera enhorabuena Esperemos que 
salga pronto y lo someteremos a un 
exhaustivo examen 
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▲ El circuito Californiano de Laguna 
Seca ha sido fielmente recreado, 
aunque estos coches de rally quedan un 
poco pequeños en este entorno. 


El soplo 


Con el añadido de efectos climatológicos 
super realistas, este título está llamado a 
convertirse en el más impresionante juego 
de carreras jamás programado._ 


▲ El diseño del circuito de Seattle ha 
sido actualizado hasta tal punto que se 
ha incluido en nuevo Sport Arena que 
todavía está en construcción. 


"En comparación con GT2, la conducción se hace más natural 
y, hablando en términos gráficos, te deja con la boca abierta" 



psjvi Punto de 


V a 

Una radiografía del juego 
en acción. 


i ► Los reflejos en los 
coches están comple- 
! tómente realizados 
i en tiempo real, no 
hay truco. Fíjate en el 
reflejo del árbol 
sobre el capó. 


Total Q'41"633 
Lap 1 0 41*633 

Lap 2 - * - -” — 


◄ Como en los anteriores Gran Tur¬ 
ismos, la conducción es muy real- 
• ista y tendrás que calcular el 
momento exacto de la frenada 
, para no salirte de las curvas. 


í ¡Mira ! ¡Es un bigfoott 


los preguntamos cuantos 


nás pequeños detalles 


orno este te incluirán en el 


◄ Los escenarios son los 
mejores que hemos visto 
nunca. ¡Mira esos 
árboles! 



▲ Fíjate en el Coliseo, evidentemente 
estas en Roma. ¿Aparecerá Russell Crowe 
vestido de gladiador? sería la caña... 


▼ Los circuitos ovales te permitirán 
exprimir al máximo la velocidad punta 
de tu coche. 


Nos morimos de ganas de ver las 
nuevas pistas que se desarrollan en las 
calles de Marruecos y Tokyo De 
momento, aquí tienes una muestra de 
como se ven algunas de las que ya 
salían en GT2 
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segundo plataformas indispensable para 


DISTRIBUIDOR I DESARROLLADOS I FECHA DE SAUDA ¡ TIPO 
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a asi al término de este 
número., hemos recibido un 
agradable regalo de los 
señores de Namco. No 
esperábamos que nos llegara una 
demo jugable de Klonoa 2, así que sin 



A Mas le vale no padecer de vértigo 
cuando juegues con este título. 


perder ni un momento nos pusimos a 
probarla Después de haber probado la 
demo, y con una felicidad inusitada, 
escribimos esta incubadora. 

La demo está compuesta de dos nive¬ 
les independientes, cada uno mostran¬ 
do un modo de juego diferente El 
primer nivel recuerda a lo que pudimos 
ver en el primer juego, pero también 
incluye unas cuantas sorpresas Klonoa 
tiene, lo que parecen ser puyas o 
mofas, pero todavía no sabemos el uso 
exacto de las mismas o por que están 
incluidas en el juego La otra gran 
novedad son los gigantes cañones que 
piieden desplazar a Klonoa por el aire o 
por las vastas áreas que pueblan el 
juego, siempre y cuando salte en ellos 
Las vistas que se observan en nue¬ 
stros alocados saltos e incursiones 
aéreas, son cuanto menos fasci¬ 


nantes 

En el otro nivel incluido en la demo ver¬ 
emos a Klonoa surcando un río y 
saltando cataratas Si pulsamos los 
gatillos del mando, podremos hacer 
que nuestro héroe realice vanas fil¬ 


igranas, como giros de 360 giados 
También puede utilizar el doble salto 
con un enemigo cercano y así acceder 
a rampas en niveles superiores o 
superar obstáculos. 

Parece que Klonoa 2 va a ser otro 



Si cazas un enemigo con tu anillo, puedes efectuar un doble salto aprovechán¬ 
dote de él para llegar a las gemas y 'lataformas más altas 






















"Creemos que Lunatea s Veil será tan divertida como el origi¬ 
nal, incluso puede que más" 



LOS 

GAMONES 

Una nueva habilidad de Klonoa en 
esta continuación consiste en usar 
estos extraños cañones que lan¬ 
zarán a nuestro amigo por los aires 
haciéndole alcanzar grandes veloci¬ 
dades y alturas 


ejemplo de jugabilidad en vez de gráfi¬ 
cos Pero claro, esto no quiere decir 
que el aspecto del juego sea malo Grá¬ 
ficamente el juego está bien, pero no 
llega al nivel de detalle y realismo que 
poseen Gran Turismo 3 u Ommusha 
De hecho, parece ser que el juego va 
en una dirección totalmente opuesta y 
da la impresión de ser un dibujo anima¬ 
do interactivo más que otra cosa Las 
texturas con simples, pero coloristas y 
los personajes tienen ese estilo de 
dibuio animado al que antes hacíamos 
referencia. 

Por desgracia, a pesar de la calidad del 
primer título Klonoa no fue un éxito de 
ventas Puede que se deba a que la 
mayoría de jugones nunca oyefon 
hablar de él. Esperamos que este 
aspecto cambie con la secuela 
Aunque solo hemos visto esta 
pequeña demo, creemos que 
Lunatea's Veil será tan divertida como 
el original, incluso puede que más, algo 
que los fans de las plataformas hemos 
de agradecer y esperar con 
impaciencia. 
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No puedes estar equivocado si te 
acompaña un perro con tal arsenal 
destructivo, y además contando con la 
.avuda inestimable del doctor._ 


VERSION ANALIZADA 


75' 


dejó un poco 

I desilusionados, la versión 
que se de ^arrolló pa r a Dre jmcasí de 
MDK 2 sorprendió a ;a mayoría con s j 
estilo de juego tan adictivo. sus 
interesantes personajes, los entornos 
que poblaban y sus cuidados gráficos 


La segunda parte de MDK se pasea por PS2 


Incluso si Interpíay no se ha molestado 
mucho en me¡orar la versión de 
Dreamcast para traerla a nuestro 
sistema, podemos decir que los 
usuarios de PS2 podemos sentirnos 
afortunados A pesar de todo. Inter play 
ha decidido mejorar un gran juego 
realizando algunas correcciones y 
añadiendo algunos detalles 
En primer lugar, la versión para PS2 se 
irá a 60 FPS. haciendo que el 
movimiento y el apuntar a los 
enemigos no tenga ningún tipo de 
pega Las texturas podrán apaiecer 
con formas más definidas y más 
realistas Por último, se añadirán al 
conjunto más niveles 
Para aquellos que no les resulte 
familiar MDK 2, el juego comienza 
asumiendo el papel de Kurt El atuendo 
del héroe está compuesto por un traje 
negro, que le permite volar, camuflarse 
y realizar funciones de francotirador 
para alcanzar a los enemigos desde 
lejos Según vayas avanzando en el 
juego, necesitarás la ayuda de dos 


compañeros de Kurt El Dr Fíuke 
Hawkms y Max El doctor le ayudará a 
resolver determinados puzzles, 
mientras que Max <un perro de armas 
tomai) se centrará más en la acción 
Con el increíble diseño de los niveles, 
tres personajes principales totalmente 


distintos entre sí. interesantes puzzles 
y armas muy destructivas, MDK 2 
promete hacernos pasar un buen rato 
Como siempre ya os comentaremos 
más de este juego en futuros 
números 


Antes de comenzar un nuevo nivel 
podrás observar una nueva 
secuencia CG y después piobar 
suelte con los diferentes mim- 
juegos que hay 


▼ a Max llega a la base enemiga 
sembrando la destrucción, eso si, luego 
toca esquivar el contraataque enemigo. 



▲ Lo hobitídad mental del doctor 
Kara que resolver puzzles sea 
mucho más fácil. 

▼ Los fons del cómic se verán 
rec om pensados , ya que partes de 
la historio están socadas de los 
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GOMIUIAIUDOS 2 


Las tropas aliadas invaden PS2 


racias a los éxitos cosechados 
en PC f se ha planeado llevar la 
guerra de Commandos a PS2 
Los jugadores tomarán el control de un 
grupo de tropas aliadas durante la 
Segunda Guerra Mundial, y con dicho 
comando deberán realizar con éxito las 
12 misiones a cuál más complicada, 
que les han encomendado Cada 
integrante del comando tiene 
diferentes habilidades, tenemos un 
francotirador, un experto en explosivos 
y así hasta completar el número total de 
hombres bajo nuestro mando El que 
cada uno posea una habilidad diferente 
se debe a que, según la situación, 
tendremos que elegn qué soldado 
utilizar 

El manejo del juego es en tercera 
persona, lo cual ayuda a tener una 
visión clara del entorno que nos rodea, 
además de poder ampliar las zonas del 
campo de batalla que más nos interese 
en cada momento También se podrá 
rotar totalmente la vista de la cámara, 
pero está limitado a cuando nos 
encontremos bajo el agua o dentro de 



Con un gran grado de detalle y un control 
muy intuitivo, este podría ser el juego que 
rompiera las barreras de la estrategia y 
llegue a la mayoría de la gente. 


un edificio 

Con un alto grado de detalle visual que 
rivaliza con la versión de PC, un buen y 
sencillo interface y unos controles muy 
intuitivos. Comandos 2 puede ser el 
juego que lleve la emoción de la 
estrategia a las masas Y si cumple 
este objetivo con éxito, podremos 
empezar a ver más juegos de 
estiategia en el mundo de las 
consolas 
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La acción a la 
vieja usanza 
ataca de nuevo 


cuantas mejoras, en el plano 
superficial 

Nos encontraremos con nuevos ítems 
y armas, y como no, con nuevos 
enemigos y animaciones de los 
personajes Por desgracia, estas 
pequeñas mejoras no se han visto 
extendidas hasta el entorno gráfico, 
Metal Slug X es idéntico a la versión 
de Neo Geo 

Para aquellos que nunca hayan oído 
hablar de la serie, Metal Slug X es un 
frenético luego de acción con un 
control muy sencillo Básicamente 
tendías que abrirte camino entre las 


El soplo _|____ 

Este es uno de los juegos a la vieja usanza, con 
acción rápida y de fácil manejo. Prepárate para el 
combate. 


hordas enemigas a tiro limpio, 
llegando a un jefe final que tendrás 
que destruir. Tendrás un amplio surtido 
de armas v vehículos que podrás 
utilizar incluyendo lásers, lanzallamas, 
tanques, camellos y aviones El control 
y el estilo de juego es el punto fuerte 
de Metal Slug X Como de costumbre, 
ya os comentaremos más de este 
juego 




























































Acclaim nos trae el rally más prestigioso a PS2 



Aunque los detalles sobre el control y manejo del 
juego son escasos, las imágenes que hemos 
visto nos hacen querer más. 


opoomnH* supondrán un ém*m**o pmro 


conducir vehículos todo terreno, si no 
que, al igual que en el rally, tendrás la 
posibilidad de conducir distintos tipos 
de motos y camiones, lo que añade un 
mayor desafío al conjunto. 

Aunque está desarrollado por 
Broadsword Interactive, la compañía 
responsable del juego de carreras para 
Dreamcast Spirit of Speed 1937, que 


pasó sin pena ni gloria; las escenas que 
hemos visto por ahora, nos hace 
albergar la esperanza de que han 
subido el nivel. Está previsto que esté 
disponible para este verano, lo que a 
buen seguro aprovechará Acclaim para 
poner a punto el juego respecto a sus 
competidores y así alzarse con la 
primera posición. Aunque claro, solo 


tiempo dirá quien consigue llegar a la 
meta en primer lugar, pero de una cosa 
estamos seguros, los usuarios 
seremos los ganadores. En próximos 
números os iremos comentando más 
sobre este título. 


len, parece ser que 
Playstation 2 se está 
I convirtiendo en el sistema a 
elegir por los amantes de los 
juegos de carreras de todo terrenos. 
Los jugones ya pudieron disfrutar con 
Smuggler's Run, un buen juego que 
incluía un concepto original. Test Dñve 
Off-Road-Wide y 4x4 Evolution 
deberían estar disponibles en breve. 
Acclaim, que no quiere perder su lugar 
en la industria de los videojuegos, está 
preparando su incursión en este 
mundo, y para hacerlo ha elegido Paris- 
Dakar Rally. 

El juego está basado en la carrera 
internacional que se celebra cada año y 
que recorre 10.000 kilómetros desde 
Francia pasando por España y 
acabando en África. Lo más 
interesante de Paris-Dakar Rally es el 
hecho de que no te ves limitado a 


El socio 
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Los diferentes 



Claire, Steve y Wesker están 
relacionados, de una forma u otra, 
entre ellos, sobre todo Claire y 
Steve. 


▲ Por suerte, Capcom ha prometido explicar algo más sobre el personaje de Wesker. 


RESDEOT EHIL CODE: 

El mejor Resident Evü llega a PS2 



B os usuarios de Dieamcast 
fueion agraciados con la 
mejor versión de Resident 
Evil realizada hasta la fecha, 
pero ahora, los que tenemos una PS2 
podremos disfrutar de una versión 
meiorada de este juego, llamado Code 
Verónica X 

Esa pequeña X incluida al final del titulo 


nos indica que se han añadido nuevos 
elementos de juego y unos cuantos 
extras, todos ellos exclusivos de PS2. 
Puede que a simple vista no se note, 
pero por las imágenes que hemos 
visto, Verónica X parece que ha 
recibido un pequeño lavado de caía; los 
gráficos parecen mas definidos y las 
texturas algo más claras Capcom ha 


mejorado el conjunto con unos cuantos 
giros interesantes, haciéndolo un poco 
menos enigmático 

Comenzamos la historia como 
prisioneros en una isla de Umbrella 
destinada a la investigación Cuando un 
desyi aciado accidente libera la 
poderosa biotoxina con que se estaba 
experimentando, la muerte se abalanza 



sobre la isla, dejando a Claire sola ante 
el peligro. Tendrá que resolver puzzles, 
acabar con zombis y otras horrendas 
mutaciones, con un variado arsenal, y 
resolver el misterio de Verónica. 

La modificación más notable en la 
historia se notará en la oscura y extraña 
figura de Wesker Aunque todavía no 
tenemos mucha información al 
respecto, sabemos que Capcom va 
incluir 10 minutos sobre Wesker, lo 
que arrojará algo más de luz a la 
sinuosa historia 

Los extras a los que nos referíamos 
más arriba todavía están siendo 
estudiados por Capcom, por lo que no 
podremos informaros de ellos hasta 
futuras ediciones Sin embargo, 
Capcom ha dicho que una demo 
jugable de Devil May Cry vendrá 
incluida con Verónica X. ¿Necesitas 
alguna razón más para esperar con 
impaciencia este título? 



▼ La variedad de armas de Code: Verónica X 
es increíble, no falta de nada. 
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primer juego, 

I para PC sentó las bases para 
I el combate basado en 
equipos, pero por desgracia, 
parece que se olvidaron de algo 
cuando lo llevaron a PSone Es más, 
Rainbow Six llegaba a ser malo, si, 
nunca creí que lo diría de este juego, 
pero es así. Sin embargo parece que 
Red Storm ha aprendido de sus 
errores, y ha confiado el desarrollo de 
este juego a los responsables de la 
fabulosa versión que se realizó para 
N64. 

Pero la cosa no se queda ahí, ya que 
con Rogue Spear parece que podemos 
estar ante el mejor primera persona de 
Playstation, mejor incluso que MOH 


La secuela de uno de los juegos más rompedores de PC 


Underground. Aunque los dos son 
juegos en primera persona y 
comparten algunos detalles, 
suponemos que todo el mundo se 
dará cuenta que una comparación 
directa entre ambos títulos, no sería 
justa, ya que Rogue Spear es mucho 
más envolvente y estratégico. 

Como líder de un grupo anti-terrorista, 
debes dirigir los distintos equipos bajo 


tu mando para conseguir un objetivo 
específico. Planificar el asalto con algo 
de vista será lo más importante, ya que 
la correcta elección de hombres, 
equipamiento y armas para las distintas 
tareas, será vital para poder cumplir el 
objetivo. Esto quiere decir que a cada 
miembro del equipo tendrás que 
asignarle el arma y los ítems que mejor 
se adapten a su función. Por ejemplo, 
asignar un PSG-1, rifle de precisión, a 
alguien con bajo nivel de francotirador, 
sería una tontería, al igual que asignar 
un kit de desactivación de explosivos a 
alguien que no sea bueno en estas 
lindes. 

Tendremos unas 20 misiones, con 
situaciones tan dispares como salvar 
rehenes o infiltrarse en la mafia rusa. 
Gracias a la variedad de armas, tus 
nociones de estrategia y tu pericia 
como jefe de un grupo anti-terrorista 
podrás salvar al mundo de la amenaza 
que se cierne. 


¡qD¿ bien se ve! 

Los gráficos son impresionantes. El 
detalle de los personajes, las 
animaciones y la variedad de 
entornos parecen sacar lo mejor de 
PSone. 


TA La calidad de las texturas realza el 
detalle y realismo del entorno y los 
personajes. 


Rogue Spear nos ofrece el mejor juego táctico en 
equipo que recordamos. Salvar al mundo está en 
tus manos 
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A Aunque son gráficos planos, la sensación de 
profundidad es muy alta y el movimiento muy suave. 
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▲ Entre misión y misión hay 
animaciones de estilo manga 
generados por el mismo motor del 
juego, en lugar de secuencias FMV. 
▼ Al principio del juego dispones de 
unas sesiones de entrenomiento 
bastante útiles. 
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jugador 


Distribuidor Eidos/Proein 
Desarrollador Bungie 


Fecha de salida Disponible 
Tipo Acción 


© 



La acción más jugable llega a PS2 


a orno ya os comentamos en números anteriores, todo llega, y por fin 
hemos tenido en nuestras manos una copia de review para poder sacar 
todo el jugo a este título Lo primero que nos llama la atención es la 
estética manga que envuelve al titulo, lo cual hizo que asemejase el juego a un 
cómic interactivo de Dominion o Patrullé Especial Ghost, posiblemente os suene 
más si os digo Ghost in the She ! ! Bueno, ya veo los primeros bostezos, no os 
preocupéis, que no voy a sacar ia vena Otaku Bueno, sigamos con el examen, 
vamos con el argumento del juego, que por desgracia, no es tan profundo como 
pueda ser un MGS o juegos similares Estamos en el año 2032 y tenemos el 
honor de controlar a una integrante del TCTF Technology Crimes Task Forcé, 
llamada Konoko. El juego comienza investigando la desaparición de una persona, 
y como de costumbre, seguirá con ia investigación hasta el final, hasta que 
consiga desmantelar el sindicato del crimen que está instaurado. A medida que 
vaya avanzando en las 14 misiones que conforman el juego, irá descubriendo 
aspectos de su vida y su pasado que hasta entonces le eran desconocidos Como 
os hab a advertido, el guión podría haberse mejorado, pero claro. ¿Qué hace 
grande a un juego^ Está claro que todos sabemos la respuesta, un gran 
argumento y control intuitivo y sencillo son la mezcia ideai, pero como de 
costumbre, es difícil encontrar un juego que cumpa ambos requisitos 
Por suerte para nosotros, Om cumple el segundo, tiene un control muy seno o, 
manejable y rápido Supongo que todos nos hacemos una idea de lo que sería 
manejar a una agente dei TCTF. estará entrenada en el manejo de todo tipo de 
armas y una experta en la lucha cuerpo a cuerpo Pues si has pensado eso, ben 
acertaste, ya que el arsenal del que podemos hacer uso en el juego es muy 
vanado, desde simples pstoias y fusiles, a lanzacohetes y acumuladores láser 
Suena bien ¿Verdad? Pues no es todo de color de rosa, ya que dispondremos de 
muy poca munición, por lo que es aconsejable guardaría para los encuentros con 
grupos de enemigos Otra cosa que han implementado los señores de Bungie, y 
me parece un acierto, es que cuando empuñamos un arma, nos limitará el 
movimiento, es decir, si corremos con una pistola en la mano, no lo notaremos y 


avanzaremos igual de rápido que cuando vamos desarmados, ahora bien, si 
esgrimimos un fusil de asalto, veremos que nuestra velocidad disminuye, asi 
como tardaremos más en girar Esto lo veréis acentuado con grandes armas, 
como la que porta el jefe del tercer nivel Por todas estas razones, Konoko es una 
experta en ¡j lucha cuerpo a cuerpo Con un sencillo juego de destellos 
provocados por los golpes inflingidos al contrario, podremos saber la cantidad de 
daño que le hemos hecho, si ha parado el ataque, o si le hemos dejado fuera de 
combate Todas estas pesquisas se explican con detalle en el entrenamiento 
obligatorio de los miembros del TCFT Para acabar con el control, diremos que al 
ser un juego en tercera persona, un analógico contraía el movimiento de Konoko 
y el otro, su orientación, que de paso nos sirve parí orientar la visión de la camara 
Je ie. va veo al listillo de fondo preguntando que pasa cuando giramos la cámara 
estando cerca de la pared Bueno, en algunos juegos la cámara "trepaba” 
literalmente por la pared, aquí se ha pulido algo más este aspecto, y la cámara 
"traspasa" los obstáculos, es decir, lo veremos como si de una estructura 
poligom! con texturas translúcidas se tratara Como siempre, hay una pega en 
todo, la de este juego es a ia hora de apuntar con un arma a un enemigo Al 
utilizarse el analógico para estas funciones, no se puede conseguir una sensación 
de continuidad, por lo que acertar a un enemigo que esté lejos puede llegar a no 
ser fácil Por suerte, cuando el enemigo está cerca y ya le hemos apuntado, el 
juego activa la función de seguimiento de blanco, y mientras no desaparezca del 
campo visual de Konoko, podremos disparar tranques 
Como no todo en esta vida es control, también podemos hablar de los 
maravillosos gráficos de que hace gala este juego La estética manga ya la hemos 
comentado, por lo que pasamos a los increíbles efectos de luz que hay en el 
juego Como hemos comentado, cada vez que nos enzarcemos en una lucha 
cuerpo a cuerpo, cada vez que demos un golpe a un enemigo un destello nos 
indicará como de bien lo hemos hecho, pues bien, aunque estos destellos están 
bien hechos, no tienen nada que ver con e’ efecto que producen las armas y las 
marcas permanentes que dejan en las paredes En este aspecto parece que se 
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moverse 


• mpiezan a desvelar las capacidades de PS2 y este juego hace uso dv 
ellas También hav que comentar los enormes escer-arios, tanto a¡ aire 
libre, como dentro de edificios, que nos encontr 3 emos Se pod r a decif. 
mucho escenario, pero poco detalle, pero no, creo que en este aspecto, 
los desarrolladores han <3certado, ya que en un bloque d* c f inas o en 
un almacén no hay muchas fiorituras, en cambo los f xpo. 
informáticos, cajas y demás útiles que pueblan los escenarios están 
bien modelados 

En cuanto a la música de! juego comentar que br' 1 por su ausencia, no 
te irá acompañando habitación por habitación, sino que hará acto d*- 
presencia en determinados momentos Para esto hay todo tipo de 
opiniones, gente que piensa que este sistema es el acertado y - tros 
que opinan que una buer <1 banda sonora que te acompañe durante tus 
aventuras es lo ideal Los efectos especiales son otro cantar Cada arma 
tiene su propio y característico sonido, por lo que no le hará falta ver el 
arma para saber con que te disparan Los goipes producidos en la lucha 
cuerpo a cuerpo y las voces de los personajes también están muy 
logradas, sobie todo algunas frases que te dirán los enemigos como 
"tranquila chica, que no quiero hacerte daño" Hablando de enemigos, 
estos son, dentro de lo que cabe habar de IA. med ariamente 
inteligentes Si te ven y no pueden acaber contigo, hu 'án a pedir ayuda 
Si se encuentran un arma en el suelo la cogerán y te dispararán Si te 
encuentras con un grupo de enemigos, no se pondrán en Va y t* 
atacarán de uno en uno, sino que te intentaran rodé ir y no dejan* sal í 
de! círculo 

En lo que al juego propiamente se refiere, tendremos que abrirnos pv o 
a golpe limpio en los 14 niveles que lo componen, luchando con un jefe 
final ai termino de cada misión Esto significa que el único quebradero 
de cabeza que nos puede dar el juego es que el botón que tenemos que 
acciona' está detrás de una consola, que e nos c'.idó mirar 
esperéis retorcidos puzzles como Resident Ev* ! o juegos similares 1 3 
única complicación será encontrar los diversos ordenadores para abrir 
puertas, desconectar campos de energía o recopilar información 
Para los amantes de las intros, decir que ésta con ej toqu* manga que 
le ha dado Bungie, es muy buena, y es la única secuencia no interacr va 
que no se ha creado con el motor del juego Todas las escenas que 
surgen antes y después de finalizar una misión están rea! /actas con é 
mismo motor, y gracias a la suavidad que tiene, no se nota ningún tipo 
de salto entre la escen 3 predefinida y cuír lo lomas el control de 
Konoko 


A medida que avanzas en la aventura. Konoko aprenderá 
movimientos especiales y complicados combos 


■ wim 


Los efectos de luz y los escenarios te dejarán asombrado. 


■ TFK. 


Los efectos 


No hay 




Muy buena, no es 


perfecto 


por el tema de 


litaras 
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A Saber controlar los derrapes es fundamental. 


nn 


W n juego muy esperado por todos los amantes 
del motor y de las sensaciones de velocidad y el 
riesgo llega por fin cargado de un monton de 
novedades, circuitos y pruebas a superar Con una gran 
campaña publicitaria por parte de Acclaim se ha perfilado 
como un duro competidor de Gran Turismo Un juego que 
a primera vista puede parecer uno más en la extensa 
gama de juegos de conducción, pero que sin embargo 
sobresale de los demás gracias a su gran jugabilidad v 
control que lo hacen mucho más real y a su vez divertido 
y manejable Un juego dotado de todas las características 
de los famosos Test Dnve y que a su vez combina la 
adictividad y realismo de Gran Turismo Una mezcla que 
ha dado su resultado y que con un poco de imaginación 
se ha convertido en uno de los mejores juegos de 
conducción después de GT 

A lo largo del juego tu misión será la de ir cumpliendo una 
serie de carreias o desafíos que según vas avanzando 
incrementan en dificultad y en complejidad, con pruebas 
más difíciles y con adversarios que cada vez te dejaran 
menos posibilidades de victoria Uno de los factores que 
ha caracterizado a este juego ha sido la dificultad a la hora 
de adelantar a los otros vehículos, ya que la inteligencia 
artificial es muy elevada, de tal forma que llegar primero 
a meta es una tarea no apta para cardíacos En el juego 
hav que dar un número de vueltas determinadas a cada 
uno de los circuitos y con cada uno de los coches que 
hay. esto al cabo del tiempo se hace aburrido, hay que 
jugar una y otra vez la misma carrera con cada uno de los 
coches que esten a tu disposición Mención especial, en 
este caso, hay que hacer al modo de piloto de pruebas 
en el que tendrás que realizar una serie de pruebas y 
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acrobacias para superar retos que más adelante te servirán (aparte de para dominar mejoi el 
coche) para obtener algunos extras Al principio del juego sólo podras elegir entre dos coches 
que en realidad no son muv buenos, peí o que poi lo menos te darán la opción de ganar alguna 
carrera y sacar mejores carros como el Lotus Elise o el Dodge Viper Con cerca de unos 
cincuenta coches para elegir, cada uno con sus características reales y actuales que se ven 
por la calle Con cada uno de estos coches hay que ganar tres carreras comunes para que el 
juego te entregue otro carro y te dé acceso a otro nivel de dificultad Una vez acabarlo este 
evento tendrás la opción de modificar el coche de tal forma que las carreras se conviertan en 
un verdadero espectáculo para la vista, esquivando coches, dando saltos por las calles de las 
ciudades mas famosas dei mundo adelantamientos de infarto, etc que te pegarán a tu silla 
en todo momento 

El control de los coches es uno ce los mejores que hasta ahora hemos tenido en nuestras 
manos y con un realismo casi perfecto a la hora de maniobrar en las curvas y adelantamientos, 
aunque te avisamos que tendrás que adaptarte a el, un control que, para que te hagas una 
idea, te recordara mucho al ya conocido Test Dnve Todas las opciones de maniobrabilidad son 
muy buenas y precisas haciendo, si cabe, aigo mas fácil los adelantamientos, de no ser así el 
juego sería casi imposible debido 3 su alto nivel de dificultad y realismo Los coches pueden 
volcar, chocarse, estorbarse, etc todo vale para no ser adelantado 
Tal vez los gráficos a estas alturas dejen bastante que desear, pero en el fondo están bastante 
bien elaborados y con un detalle aceptable Los coches y escenarios tienen una buena 
estructura y casi no se notan los píxels, pero cuando hay muchos coches en pantalla se 
ralentizan un poco, casi no se nota, pero lo hace, además tiene el dichoso aliasmg que lo hace 
un poco cutre a la vista del usuario 

Con un montón de coches, carreras para ganar y un control perfecto sobre cada vehículo se 
convierte en uno de los mejores juegos de conducción después del inigualable Gian Turismo 


▲ Para llegar a conseguir deportivos como este Lotus 
Elise, debes superar unas cuantas fases primero. No te 
preocupes, todo llega... 


ANAL 


DOR ★ PSM 


▲ Los coches que circulan alegremente por la carretera 
están ahí para entorpecer. Aunque con esta VW nos 
entran ganas de ir a surfear a la playa. ¡Let's go surfing 




Los coches están bastante bien, \ 


i M 


> se nota mucho el efecto siena. 


Buena pero un poco rayante. 

— 


cótHWT 


Es perfecto, ofreciendo un control absoluto sobra todos los coches del juego.] 


Este género está muy explotado y no aporta nada nuevo. 


i * 

I__ 


Infere* 


1*. HORA | l e . DIA 




2°. UN SEMANA] 1-.MES [ V. MES 


LO BUENO Y LO MALO 


La gran variedad de coches que 
puedes llegar a manejar. El control 
de los coches es perfecto. 


▲ Desde coches normales de calle hasta este exclusivo 
Shelby Cobra, con un gran nivel de detalle, todos están 
en este juego. 


El proceso de conseguir coches y 
superar pantallas se hace muy 
repetitivo. La excesiva dificultad 
para adelantar a los coches que cir¬ 
culan por la carretera. 
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^ íete tú de los juegos de la saga Star Wars, que 

1^ parece que nunca se van a acabar y cuando por fin 

I \ nos da tiempo a descansar aparece otro. Pues con 
Army Men ni siquiera tenemos tiempo para coger la pri¬ 
mera bocanada de aire, porque nada más saber que van a 
lanzar un título al mercado nos sorprenden con otro, y es 
que esto parece el cuento de nunca acabar. 

Tras las ya "anticuadas" aventuras de los hombrecillos 
verdes por tierra, mar y aire (Army Men 3D, Air Attack, 
Sarges Heroes, y más. y más, y más,...), ahora nos llega 
otra campaña más de los del Sarge contra los hombres de 
beige lo de kaki, que queda más militar). Mas misiones con 
un arsenal totalmente nuevo de armas y un nuevo parque 
de vehículos con los que poder luchar. 

El juego comienza con una buena presentación en la que 
podemos observar el desfile victorioso de los nuestros, de 
los buenos, en uno más de sus enfrentamientos contra el 
ejército enemigo. Sin embargo los hombres de beige no 
están dispuestos a permitir muchas celebraciones y ya 
están preparando un nuevo ataque que hará que los verdes 
se pongan en marcha de inmediato y las celebraciones se 
vean truncadas hasta otro momento. Comienza otra nueva 
batalla. (Esperemos que la sangre no (legue al rio. Ja. ja. 
¿Captas la ironía?). 

El sistema de juego es el clásico de los Army Men. Tienes 
dos modos para elegir: entrenamiento o inicio de la batalla. 
El apartado básico del juego es la batalla. Se trata de una 
serie de misiones que hay que completar cumpliendo los 
objetivos que nos marquen nuestros superiores. En este 
caso no manejas toda una unidad sino que estás al mando 
de un solo soldado, mediante el cual tendrás que llevar a 
los tuyos sanos y salvos hasta el final y cuidar que no 
hagan plástico reciclado contigo. Según avances, el nivel 
de las misiones se va haciendo más complicado y es nece¬ 
sario tener mucha habilidad. 

Para aprender o mejorar en las técnicas del combate está 
el modo de entrenamiento. Es una opción muy variada divi¬ 
dida en dos grandes grupos: armas y vehículos. El entrena¬ 
miento de armas te va a permitir familiarizarte con estos 
instrumentos mediante prácticas en campos militares. El 
entrenamiento de vehículos consiste en ponerte a los man¬ 
dos de los medios de transporte que vas a necesitar para 
acabar con tus enemigos en el combate real. 

Las armas que disponemos son cuatro: bazooka, lanza¬ 
llamas, rifle y tiro con mortero. Las dos primeras son muy 
divertidas de utilizar y arrasan con todo 
lo que pillan. Te puedes imaginar lo que 
supone toda una ráfaga de fuego con el 
lanzallamas 
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para un pobre hombrecillo de plásti¬ 
co. El rifle y el tiro con mortero 
son más clásicas en este tipo 
de juegos. 

Dos son los vehículos que 
vamos a manejar y que supo- 
* * nen una novedad res- 

r %0j pecto a otros juegos 

\ / de Army Men: la 

t 9 motocicleta y el 

tanque. Tanto con 
la moto como con 


& el tanque vamos a 

^ * pasar los ratos 

más divertidos 
del juego aunque 
eso si. no espere¬ 
mos ninguna 
maravilla, pues 
r los detalles de 
realización de 
estos vehículos 
. son bastante 
# cutres. Aun asi. no 

* ' hay nada como pasar por 
encima de tus enemigos o 
machacarles a golpe de 
j manillar. 

# El apartado gráfico sigue 
la linea de todos los jue¬ 
gos que hasta ahora 
hemos visto de esta saga 
t Se trata de escenarios y 
personajes bastante bien 
recreados en su estilo, es 
• decir, al modo de jugue¬ 

tes. En este juego se aña¬ 
den nuevos vehículos y armas que, en el caso 
de los primeros, no han 
sido muy cuidados ___ 
en el apartado 
gráfico, y la 


vista que tenemos de las cosas desde ellos, así 
como el panel de mandos tienen una apariencia 
bastante anticuada. 

El control es algo complicado al principio 
pero se le coge rápido el truco, aunque hay 
botones especiales para cuando utilicemos la 
moto o el tanque o para las distintas armas que 
vayamos a emplear. No solo están las acciones 
clasicas de correr y disparar, sino que también 
tendremos que hacer otro tipo de cosas como 
agacharnos para evitar que la furia del enemigo 
se descargue sobre nosotros. 

Army Men Lock'n Load supone un titulo muy 
jugable, no sólo por la diversidad de armas y de 
nuevos medios de transporte, sino por los dife¬ 
rentes modos de entrenamiento que resultan 
muy divertidos si no queremos meternos en la 
batalla de lleno, y por la gran cantidad de misio¬ 
nes que encontramos cuando comenzamos a 
jugar en serio. 

En algunos aspectos de este titulo encontra¬ 
mos algunas similitudes con el modo de juego 
de Syphon Filter, es decir, misiones en las que 
nuestro soldado va por la calle y tiene que 
hacer frente a todos los disparos que le vienen, 
tanto desde la misma calle como desde tejados 
de edificios. Ademas, también tendremos desa¬ 
rrollar una buena estrategia y valernos de cual¬ 


quier tipo de objeto en el que nos podamos 
esconder para evitar que las balas enemigas 
mermen nuestras fuerzas. 

Army Men Lock n Load es un juego más para 
la inacabable lista de títulos de Army Men En 
esta ocasión, los hombrecillos de verde se pre¬ 
sentan con nuevas armas y vehículos Es real¬ 
mente divertido ponerse a los mandos de la 
moto o del tanque, y disparar con el bazooka o 
el lanzallamas. En lo demás, este juego basado 
en misiones, sigue la linea técnica de sus ante¬ 
cesores Ya sólo queda esperar a que salga el 
próximo titulo, y refiriéndonos a Army Men no 
parece que vayan a tardar mucho 
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Los mismos de siempre, o sea buenos 



Sencillo en el manejo tanto de armas, vehículos o soldados 


Otra historia más para los mismos hombrecillos 


■■■■ 


Nuevas armas, nuevos vehículos, más misiones. 


LO BUENO 


FIN SEMANA] 2*. FIN SEMAN^ V. MES | V. MES 

LO MALO 


Más misiones para los adeptos. Esto de Army Men ya empieza a 
Conducir una moto o un tanque. El oler ¿no?. El enemigo podía variar, 
bazooka y el lanzallamas. 
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Como si se tratara 
del popular 
conejo del 
anuncio reen¬ 
carnado en 
muñeco 
verde de 
camuflaje 
que realiza 
misiones 
• militares 
extremas, 
los chicos 
de 3DO 
siguen 
dándonos la 
vara continuamente 
con la aparición de 
más y más títulos. 
¿Quién a estas altu¬ 
ras no conoces a 
este peculiar grupo 
guerrillero? 

Están en todos los 
sitios. Son una plaga. 
Seguro que hasta 
aparecen en tus sue¬ 
ños, en la sopa, deba¬ 
jo de tu cama. 

Pero es que estos peque- 


...y duran v duran... 


ños grandes heroes han catado hondo en 
la vida de las consolas y los consoleros, 
y los programadores aprovechan 
para inundarnos con sus peripecias. 

En esta ocasión, nuestro protago¬ 
nista forma parte del escuadrón 
Omega, y tu misión, ya sabes, cumplir 
con todos los objetivos que te enco¬ 
mienden los superiores. 

Como suele ser habitual, el juego está 
acompañado de excelentes escenas 
de video que conseguirán que te 
impliques del todo en las misio¬ 
nes. Su realismo y atractivo, están fuera de 
cualquier critica. 


Esta vez dejaras al lado los helicópteros y 
demas aparatos que sueles usar en otros títu¬ 
los de la saga, para volver al mando de nues¬ 
tro protagonista, 
el que dio 
éxito a la saga, 
que tendrá que ir 
sorteando las habi¬ 
tuales amenazas enemigas, a 
simple golpe de estrategia. "riflazo" limpio, y 
con el apoyo de las granadas de mano, asi 
como de todo aquello que te vayas encon¬ 
trando. 


4 Las misiones son más que numerosas, 
por lo que si eres un especialista estra¬ 
tega militar, tendrás jueguito para 
unas cuantas horas. 

En cuanto a lo que se trata del juego 

S en sí, se puede decir que tampoco hay 
- una gran diferencia con sus antecesores. 
Los gráficos quiza estén un poco evolu¬ 
cionados, siguiendo con su habitual 
linea. En cuanto al sonido tampoco es 
que aporten nada nuevo, y quizá se 
''cha de menos alguna mejora 
El control sigue siendo muy simple y 
cómodo, sin exquisiteces, pero sin 
carencias. Lo que 
ha de 
tener lo 




\V 


tiene, y 


Ni más ni 




I 


no se pasan 
de la raya, 
menos. 

El punto fuerte de 
este juego es la alta 
jugabilidad que 
tiene. Ponerte 
en el papel de 
Sarge y los 
suyos, siem¬ 
pre resulta 
algo intere¬ 
sante y te pro¬ 
mete un ratitlo de 
diversión asegurada, 
y la admirable varie¬ 
dad, asegura que no te 
canses de realizar siem¬ 
pre las mismas misio¬ 
nes, si tienes el mono de 
los muñecajos verdes. 
Porque está claro que 
esto de los Army Men, 
es ya como gente de la 
familia. Si un día llaman 
a la puerta y no esperas 
a nadie, no te extrañes si 
se presenta todo el bata¬ 
llón Omega para que les 
invites a comer. 

Pero si sacan tantas 










Lo de siempre, buenos, pero conocidos 


Hay que mejorai un poco más 


El habitual. Cómodo, práctico y sencillo 


¿Las enésimas partes nunca fueron buenas? 


Alta. Como siempre Acción y diversión 


lifirtt 


▲ El círculo de la muerte: Omega Soldier está equipado 
con nuevas armas de mayor calibre. 


▲ Omega Soldier es una máquina de matar tropas 
caquis. 


▲ En esta nueva entrega podrás disfrutar de nuevas animaciones y formas de palmarla de los soldados caquis. 


puede aumentar tu colección (¿Tienes 
todos? ¿Dónde los metes?) 


es. no te lo vamos a negar. Pero sinceramen¬ 
te, se puede decir que ya huele un poco. 

Quizá la solución no es editar cientos (o 
más) de secuelas al año, e intentar innovar 
algo. 

La idea es buena, pero parece como si se 
hubiera agotado la creatividad, y es una 
pena. 


f ~ J secue- 

/ V > ; 4 las, sera sin 

^ duda porque 

tienen el éxito asegura- 
r w do, asi que si eres uno de 
los que se vuelven locos por 
estos soldaditos, aquí tienes uno más que 


Es como si se tratara de la típica colección 
de kiosco Van sacando de fascículo en fascí¬ 
culo aunque eso sí, ya que están, se lo podí¬ 
an currar y dar las tapas de regalo (no sé, 
unas bravas, unos taquitos de jamón...) 

En fin, que si buscas un buen juego, este lo 


V. HOkA 


T. tlN SfMANAj T.MHS 


Se echa en falta lo novedoso. La 
misma pinta de siempre. Demasiados 
títulos. 


La jugabilidad acorde al resto de la 
saga. Acción a raudales. 
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►\ # ue * ve * a C ^ e destrucción mundial, aunque esta vez abandona terreno 
firrné y se eleva por los aires para disputar todo tipo de combates en vuelo. 

y alrededor de todo el mundo y a los mandos de los más variados aviones 
Lo primero que vemos (o mejor dicho que oímos) en WDL WarJetz, es que 
nos sigue acompañando la voz inicial del comentarista que ya conocimos en Thunder 
Tanks, y del mismo modo nos da la bienvenida de una forma muy dinámica y espec¬ 
tacular, algo que se queda en agua de borrajas cuando comenzamos a conocer el 
juego a fondo. 

El juego en sí, sin ser nada del otro mundo, es muy variado en cuanto a las 
opciones que nos ofrece para pilotar y combatir. Así, podemos elegir entre una cam¬ 
paña, un bombardeo u otros tipos más específicos y con diversos objetivos (as, air- 
lord, a toca teja, familiar). 

La esencia de todos estos modos es la misma, es decir, pilotar nuestro avión 
hasta acabar con todos los rivales que nos encontremos ya sea en el aire o en la tier¬ 
ra. La diferencia está en los objetivos que hay que cumplir: unas veces tendremos 
que acabar con la totalidad de los aviones, otros combates serán uno contra uno a 
tres muertes y en otras ocasiones el objetivo será conseguir el mayor número posi¬ 
ble de puntos o de dinero. También son posibles los combates por equipos. 

Uno de los modos más divertidos que hemos encontrado consiste en un com¬ 
bate aéreo con otros aviones, al tiempo que acabas con todo lo que encuentras a ras 
de suelo: tanques, vehículos, personas,... eso sí, teniendo especial cuidado porque 
los enemigos están al acecho desde tierra o aire para cualquier posible despiste nue¬ 
stro. 

A la hora de ponernos a los mandos de una operación, vamos a tener la posibili¬ 
dad de elegir entre varios tipos de aviones. Cada uno de los que nos ofrecen son dis¬ 
tintos y tienen diferentes características: los hay pesados en el pilotaje, ligeros, más 
o menos veloces, con un disparo mas potente en algunos casos pero menos certero 
que en otros. A la hora de escoger el avión hay que tener en cuenta todas estas car¬ 
acterísticas y elegir la combinación que creamos más adecuada, y asi poder llevar a 
buen puerto la operación que nos han encomendado. 

¿Te imaginas sobrevolar la mismísima ciudad de Nueva York y arrasar con todo lo 
que se te ponga a tiro?. Pues este sueño lo vas a poder ver cumplido en WDL War¬ 
Jetz porque, además de esta ciudad, existen muchos más sitios conocidos alrededor 
del mundo en los que podrás librar todos los combates que quieras Cada escenario 


tendrá unas características especificas, sobre todo en lo referente a las condiciones 
climatológicas: no es lo mismo volar en África que sobre el norte de Europa. 

Aunque a primera vista y tras lo que hemos leído pueda parecer que estamos 
hablando de un juego bastante completo, lo cierto es que a la hora de tener en cuen¬ 
ta los aspectos técnicos nos quedamos con una impresión muy pobre de este título. 

Los gráficos no pasan de ser muy normalitos y los escenarios al final acaban guardan¬ 
do bastante parecido unos con otros Con la calidad gráfica que se puede ver hoy en 
día en muchos juegos de aviones, no podemos decir que en WDL WarJetz se haya 
tratado con detalle este apartado. 

Respecto a la música y a los efectos sonoros, nos encontramos con un titulo en 
el que un comentarista nos da la bienvenida de una forma que hace presagar un buen 
futuro, pero lo cierto es que ahí se queda lo mejor del juego, ya que tanto la música 
como los efectos de los menús y de los combates son poco tratados y, en el segun¬ 
do caso, nada realistas. 

Otro de los puntos en los que el juego cae en picado (metáfora muy adecuada en 
este caso) es en el control, muy pesado y difícil, como suele ser habitual en los títu¬ 
los de aviones, pero nada realista Esta combinación de dificultad y falta de realismo 
hace que el juego pierda bastantes enteros en jugabilidad. No es. para nada, un títu¬ 
lo adjetivo 

S¡ tuviéramos que indicar algo positivo de WDL WarJetz sería la variedad de 
modos, de escenarios y de aviones, por lo que podemos pensar en una jugabilidad 
bastante elevada. Esto no es asi ya que las carencias técnicas y las dificultades con 
el control hacen que, aún con todas ¡as posibilidades que nos ofrecen, no nos sinta¬ 
mos enganchados con el juego 

En un apartado especial de WJ se encuentra una sección de videos en la que se 
dan imágenes de otros juegos de la compañía. Asi, podemos ver imágenes de este 
mismo juego o de otros como WDL Thunder Tanks, Army Men: Sarge s Heroes 2 o 
Warriors of Might and Magic. 

En WDL WarJetz estamos ante un juego de aviación que permite muchos modos 
de combate y nos ofrece escenarios y aviones muy variados. Con esto no parece que * 
este título esté nada mal, pero cuando comenzamos a jugar nos damos cuenta de ¡ 
sus carencias en casi todos sus apartados: gráficos muy simples, control malo y nada 
realista, nula adictividad,...Un juego original y bien pensado al que sus deficiencias 
Técnicas le hacen quedar en una simple esperanza 
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Bastante pobres si tenemos en cuenta lo que se ha conseguido en otros juegos. 


El comentarista del principio es sólo un espejismo 


Muy complejo y poco realista 


Aviones vistos desde otro punto, a modo de variados torneos. 


Bastantes modos aunque nada adjetivos 
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▲ En esta ocasión tus aliados te ayudarán a acabar con 
los cyborgs. 


▲ No te esperes nada bueno detrás de ese túnel. 


A Una buena forma de desperdiciar armas. 
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E l mundo entero se encuentra sumido en el caos y la desesperación. Un 
ejército de alienígenas ha decidido hacerse con los mandos del planeta, 
y por momentos han conseguido hacerse con el control de la situación. 
Sin embargo, todavía quedan humanos que quieren luchar por lo que 
antes era suyo, y no van a rendirse hasta conseguir su heroico objetivo. En esos 
momentos, una élite especializada de investigación, trabaja sin concesiones con 
la intención de crear el soldado invencible, un soldado que, mediante la mutación 
genética, posea unas cualidades que le permitan plantar cara a los malditos 
cyborgs. 

Como puedes ver este contexto no es nuevo, ya que ¿Cuántas veces habremos 
salvado al mundo con nuestra Play y un poquito de tiempo? Está vez la oferta es 
tan peligrosa como en otras anteriores. El peligro se huele a distancia y los aliení¬ 
genas están por todas partes. Pero no te preocupes, porque todos los recursos 
están listos para ponerse a tu servicio en tu delicada operación. 

El escuadrón de combate está perfectamente cualificado. Después de muchas 
investigaciones, la Doctora Cárter ha completado las modificaciones cibernéticas 
de Vaughan; el soldado ya está creado. Pero Grisham no está muy convencido 
con la creación; se ha acabado convirtiendo a un humano en un auténtico 
muíante. ¿Es eso lo que necesita la humanidad? Las previsiones indican cada vez 
de forma más clara que sí, porque todos los recursos anteriores han fracasado. 
Nuestros propios soldados se están pasando al bando enemigo a causa de unos 
extraños lavados de cerebro, y la población está cada vez más convencida de que 
la utilización de las bombas atómicas haría más daño a los humanos que a los 
alienígenas. Es el momento de ponerse manos a la obra, arriesgar, y dejarlo todo 
en manos del soldado Vaughan. 

Y ahí estarás tú, un soldado contra todo un escuadrón de bichejos feos y sin 
escrúpulos. Pero tranquilo, no tienes por que preocuparte, a tu lado estarán en 


todo momento el coronel Grisham y la Doctora Cárter, que podrán aconsejarte y 
guiarte a lo largo de tu arriesgada aventura. Para que te hagas una idea, el juego 
se parece bastante a Syphon Filter en muchos aspectos. Tendrás unas determi¬ 
nadas misiones en las que se te encomendarán unos objetivos y unas condi¬ 
ciones que deberás cumplir para pasar con éxito a la siguiente fase. Para ello, 
deberás ir explorando la pantalla a conciencia, y localizando diferentes objetos y 
objetivos. También estarás continuamente en contacto, para que te vayan infor¬ 
mando y dando pistas de cómo seguir adelante. Estos dos juegos también tienen 
en común otros aspectos: cómo hacer más daño a los enemigos disparándoles a 
la cabeza, diferentes escudos, etc. 

Sin embargo, el juego también guarda diferencias notables con respecto al 
famoso juego de Logan. Vaughan posee un láser infrarrojo que le informa en todo 
momento de hacia donde está apuntando, y podrá utilizar una visión tridimen¬ 
sional para apuntar con maestría a sus enemigos. En este caso, no hay ninguna 
regla que nos vaya a prohibir ser descubiertos por los enemigos, aunque no por 
eso deberemos dejar de tener cuidado con nuestra espalda, si no queremos tener 
un disgusto. Los movimientos están bastante reducidos, y nuestras acciones se 
limitan a agacharnos y escalar, pero no podremos ni desplazarnos hacia los lados, 
ni saltar, ni arrastrarnos sigilosamente por el suelo. 

No se puede negar que el C-12 posee acción, pero quizá le falta una pizca para 
alcanzar el nivel de otros títulos en el mercado. Los gráficos no son nada del otro 
mundo, y la inteligencia de los cyborgs y demás enemigos deja bastante que 
desear. El juego está doblado al castellano, por lo que en ese aspecto no vas a 
tener ningún problema, ya que además el doblaje es bastante aceptable. 

Sin embargo, después de ver títulos como Syphon Filter, u otros de su categoría, 
hay algo en este C-12 que no nos termina de convencer. Pruébalo tu mismo, y a 
ver si luego estás de acuerdo con nosotros. 




Mi 


'is 


Iff 


▲ Esto parece una secuencia de western. ¿Quién con- ▲ Por supuesto los enemigos finales no faltarán en este 
seguirá disparar primero? juego. 


▲ Aquí tendrás que utilizar tu astucia para derribar ese 
cable. 
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ANALIZADOR ★ PSM 


Los decorados no están demasiado decorados 
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Pocas acciones para nuestro héroe 



Divertido y fácil para empezar 

lnt*re$ 


* 
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LO BUENO Y LO MALO 


▲ Desde la distancia también puedes sorprender a tus 
enemigos. 


Que existen pocos juegos de este Las cámaras son incómodas a 

estilo. 100% acción mutante. El veces. Pocas acciones para el per- 

sencillo manejo. sonaje. 
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LOS SIMPSONS EN EL RING 


ra e nuevo en nuestra consola nos 
encontramos con una de las familias 
más peculiares de la historia de la tele¬ 
visión. 

¿Quién no ha tenido tiempo para partirse de risa 
un rato con las aventuras y desventuras de esta 
particular familia de hombrecillos amanllos? 
Pues si creías que ya lo habías visto todo, 
estabas bien equivocado. Aquí, y en exclusiva, 
podrás subirte al cuadrilátero con la mayor parte 
de los habitantes de la famosísima Sprtngfield, 
ciudad monumental. 

Este es el argumento obvio del juego Se trata 
de un juego de lucha, a lo Pressing Catch, pero 
alejado de la simulación para trasladarse a la 
diversión, la caricatura y la comicidad de la 
propia serie de dibujos animados 
Podrás elegir a Homer, Bart, Lisa, etc y liarte a 
mamporros con los rivales. 

Cada uno de ellos posee un golpe especial, que 
más que nada se convierte en algo divertido 
Bart se monta en un patinete a toda leche, 
Homer se dedica a devorar galletas a mansalva, 
etc. 

Pero si somos sinceros, hay que decir que el 
juego se convierte en monótono y un poco 
triste. Los movimientos y golpes son bastante 
escasos y comunes, y la espectacularidad tam¬ 
poco es que sea soberbia. 

Nos encontramos ante un juego dedicado a los 
auténticos fanáticos de la saga, porque en cuan¬ 
to a la calidad en sí como tal, no se puede decir 
que sea muy alta. 

Los gráficos no están mal. Evidentemente son 
dibujos animados, similares a los de la propia 
serie, y las reproducciones por tanto de los per¬ 
sonajes son bastante correctas, y son total¬ 
mente reconocibles, aunque estés poco famil¬ 
iarizado con los habitantes de Springfield. 


El escenario no está muy logrado, es del 
montón. 

Algo parecido podemos decir de la música, 
que no es que sea nada del otro mundo 
Eso sí, al principio el juego arranca al igual que 
la serie, con las nubeciilas y la sintonía tan 
reconocible por casi todos 
Después de la victoria de uno u otro 
contendiente, los protagonistas sueltan alguna 
de sus frases características, al estilo de ia 
primera saga de Street Fighter II 
En cuanto al control, podemos decir que peca 
de ser demasiado simple No existen 
combinaciones complicadas de botones para 
provocar grandes combos de movimientos, y ni 
siquiera se utilizan todos los botones del pad Es 
una pena. Se desaprovechan posibilidades 
La jugabilidad tampoco es extremadamente 
buena, y al principio te echarás las partidillas de 
rigor, pero tampoco te enviciarás como en los 
grandes juegos 

Quizá una partida a dobles con otro como tú que 
sea un fan verdadero de la serie, pueda hacer 
que te intereses un poco mas por este título, 
que en lineas generales queda bastante verde, 
a pesar de que la idea puede ser buena 

Y es por tanto una pena, penita, pena, porque la 
simple idea de ver la barriga de Homer contra 
la de su viejo arrugo devora cervezas Moe encima 
de un cuadrilátero suena muy bien para ser el 
argumento de un juego 

Y poco más podemos contar de este título de 
Fox Interacive, que como no podía ser de otra 
manera es quien ha programado este juego, ya 
que es la propia Fox quien posee los derechos 
de Homer y compañía 

Y poco más. échate unas partiditas y multi¬ 
plícate por cero. 




▲ Hasta la abeja Maya tiene su oportunidad en este 
juego. 
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Como los dibujos Reconocibles 


Sólo pasa la música de inicio, como en la serie 


Muy poca cosa. 


Destacable. La idea no es mala 


Promete pocas horas de iuege^^ 



ínteres •v., ., 

V 



LO BUENO Y LO MALO 


Homer y Cía subidos ai cuadriláte- Pocos golpes, poco 
ro. Muchos personajes. espectáculo...poco juego. 


PUN 
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espués del éxito que tuvo la primera parte-de-este juego, 
tanto en los salones recreativos como en consolas, llega su 
PJ continuación cargada de nuevas pantallas, personajes, etc... 
y lo más impresionante de todo, una historia que te engan¬ 
chará desde el principio del juego hasta acabar con el último ene- 


' ■ 


Bl 


Richard Miller es un policía condecorado que tiene la misión de 
_ rescatar a una de sus compañeras de trabajo. Estos dos pertenecen 
a un grupo especial de policía que investiga las 
mercancías de contrabando que llegan a su 
país por el mar ó por el aire. En una de las 
- redadas, nuestra chica, es secuestrada por un 
grupo mafioso que la mantiene como rehén _ 
para conseguir-que MiUerdegue a sus manos 
y así poder acabar con todo el equipo. Dentro 
del papel de este policía tenéis que recorrer un 
sinfín de misiones, en las coales debéis acabar 
con una gran variedad de enemigos cargados 
y preparados con una gran variedad de armas. 

Por el contrarío, itiillér solo llevará una simple 
pistola, la cual debe recargarse cada dos por 
tres, con un cargador de seis balas que 
deberásrsaber distribuir entrertodos los enemi¬ 
gos que apareceráaen pantalla, aunque,eso sí, 
la pistola no or ni más ni menos que la fabu¬ 
losa G-Con 45. Un juego al que hay que jugar 
con pistola, ya que con el mando se hace casi 
imposible acabar con los enemigos. La pistola 
además Be ser más rápida es más manejable'y es mucho más fácil 
cazar a los enemigos que no dejarán de moverse de un lado al otro 
del escenario intentando esquivar las balas. Otro factor importante 
para llegar al final de cada misión es esquivar las balas que lloverán 
de todos lados, casi sin daros oportunidad de moveros. El person¬ 
aje siempre estará escondido a no ser que apretando un botón de la 
pistola le hagas sacar medio cuerpo y así poder disparar. También 
le podréis ocultar cuando caiga mu lluvia de~tftepares o lancen algu¬ 
na que otra granarla. Todo esto lo debéis hacer en un tiempo deter¬ 
minado que según vayas avanzando se incrementará en una 
pequeña proporción por lo que hay que ser rápido si no quieres que 


el tiempe acabe con tu buen trabajo-y puntería. Al empecar una mis- - 
lón él tiempo es de un minuto, pero a medida que matamos per¬ 
sonajes especiales o acabamos alguna-zona, se incrementa y al final 
de la pantalla se convierte en puntos que, junto con la puntería y la 
vida, te dan un ranking. La vida la puedes elegir según creas con¬ 
veniente, de .cinco a.tmojgue ea el nivel inás difícil.Prácticamente __ 
el juego es igual a la primera parte, salvo porJos escenarios y Jos 
enemigos finales, que en esto ocasión _son bastante más'chungos. 

Estos, aparte de estar escondidos muy 
bien, tienen mucha más vida que los demás 
enemigos, por lo qué acabar con ellos no 
será tarea fácil.*— * — ■ % 

El aspecto que más llanta la atención y que “ 
mejor está hecho es eldel sonido; En esfcr 
ocasión todas las. voces del juego están 
dobladas y muy bien. Los enemigos durante 
el combate también hablan y se. colocan 
siguiendo las órdenes de algún comandante 
que haya con ellos en el escenario, Támbién 
hay una voz que os ayudara durante él 
juego y que advertirá del peligro o cuando 
haya que recargar el arma. El sonido de las 
armas y de ios'disparos es délos mejores ' 
-que se han hecho para un juego de pistola 
de acción, siendo casi realista. Si tienes 
un equipo dotado con sistema Dolby Sur- 
round, puedes alucinar con el sonido de los 
disparos, y ya puedes tener cuidado con los 
vecinos porque se pueden asustar pensando que hay un tiroteo en 

tu casa y llamar a la poli. f" ‘ __, 

Los gráficos, muy mejorados con respecto a la primera versión, 
muestran el potencial de la PSone al máximo nivel, ya que teniendo 
41 toáos los personajes^* pantalla, la acción se desarrolla sin ningún 
tipo de ralentizaciones. 

Sin duda PSone no se podía despedir del mundo Arcade de mejor 
manera que sacando imo~de los juegos más adlctivos y jugables 
hasta el momento. 




ANALIZADOR ★PSM 


De buena calidad y sin ralentizaciones 


M—CATRC 


Los disparos parecen reales El doblaje es muy bueno 
CQtfTlOL _ 

Jugar con el mando es casi imposible, pero con la G-con es una delicia. 

W WMBU UJ 1 " 1 


Es una réplica de la primera parte con distintos escenarios 

- ~ 


Bastante difícil y corto, como es habitual en este tipo de juegos. 
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I v L Konami 
' ;a : d« Inuversol 


A ¡Pero déjale ya pajarraco! ¿no ves que su coche ya 
esta echando humo? ¡qué paliza...! 


A Este pájaro de mal agüero va el último y seguro que 
está tramando algo... 


A ¡Ya se ha montado el belén! ¡a por ellos que son de 
paracuellos! 






















En general son bastante pobres 


Escasa y de poca calidad 


T 


Los coches se manejan con mucha facilidad 


No aporta nada nuevo al genero 


Pocos circuitos y pocos personajes 


^ — stá claro que las generaciones cambian. Antes los chavales 
L. se volvían locos por personajes de dibujos como los de 
Obver & Benji, o cantaban las canciones de sus dibujos 
favoritos, e incluso había algunos que se sabían de memo¬ 
ria todos los capítulos de Bola del Dragón. Pero hoy los tiempos han 
cambiado, y los más pequeñajos se vuelven locos por Pokemon o 
Digimon, incluso los que no son tan pequeños también están engan¬ 
chados. ¿Qué ha sido de esos viejos tiempos en los que los que los 
niños (ahora no tanto) no nos perdíamos ni un episodio del "Pájaro 
Loco?". ¿Quién no recuerda esa risa tan especial?. 

Pues ha vuelto para que no nos olvidemos de él, y lo ha hpcho 
con un juego de carreras que recuerda y hace homenaje a todos los 
personajes de este peculiar y antiguo programa. La verdad, y antes 
de seguir adelante, tenemos que decir que el juego nos ha parecido 
bastante flojo para los que ya pasamos de la veintena, pero quién 
sabe, a lo mejor este juego puede hacer feliz a un canijo de esos que 


lo estás haciendo, no consigues despegar a los demás coche: 
retrovisor; y ten mucho cuidado, porque es muy probable < 
sorprendan adelantándote en los últimos metros. 

Los personajes que puedes elegir son todos de la saga del 
más loco de la televisión. Puedes escoger entre Woody ( 
loco), Wally, Buzz Buzzard, Winnie, el simpático e inolu 
pingüino Chffly Willy... ¿Los recuerdas a todos?. También hav 


donde realmente podrás demostrar tu valia como conductor. Ten¬ 
drás que elegir entre modo de juego fácil o normal, y a partir de ahí 
lanzarte disparado a la conquista del título. Los circuitos que ten¬ 
drás que recorrer son 6 por cada nivel, con un total de 12. Estos 
recorridos se desarrollan por lugares diversos, como bosques, ciu¬ 
dades, cuevas, etc. Dependiendo del terreno por el que te muevas, 
conducirás tm tipo de vehículo diferente que se adapte a las condi¬ 
ciones de la pista; de este modo, tan pronto te pondrás al volante 
de un kart como de un 4x4. 

No pienses que sólo se trata de acelerar y frenar. Además de lo 
básico, podrás golpear con diferentes armas a tus rivales, aunque 
tienes que tener mucho cuidado, porque si no eres espabilado y no 
te das prisa, te acabarán atizando ellos a tí antes de que te des 
cuenta. Por supuesto, el juego no está exento de los típicos ítems 
que podemos coger, ya sea para aumentar nuestra velocidad# o para 
disparar y hacer perder tiempo a nuestros oponentes. En las pistas, 
además, encontraremos remolinos que nos harán coger más veloci* 
dad y que es necesario aprovechar bien si se quiere tener éxito en 
la carrera. Pero cuidado, porque también hay objetos que nos hacen 
perder velocidad. 

Pues eso, que si tienes pocos años y te entusiasman los juegos 
de carreras facilites, prueba con el amigo Woody que a Ip mejor 
encuentras diversión a raudales para tu tiempo libre. 


r. DIA j 1". fIN SEMANA] T. FIN SEMANA] 1» MES 


I o . HORA 


Es un juego de coches válido par; 
los más pequeños. El regreso del 
"Pájaro loco" 


Muy pobre en general. Te aburres 
de él enseguida. Irracionalidad de 
las carreras. 


▲ Aunque les hayas adelantado, no bi 
A la primera ocasión te arrancarán las 
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■nn na vez más la gente be EA se ade- 
é H I anta a cua qj.'er tipo de deporte y 
saca a mercado uno de sus títulos 
oras sor igc y ca; • ros ce USA, 

NBA LIV£ 2001, uno de os deoortes c: 
mueve a mas millooes de espectadores en ‘odo el 
mundo. Cada ato la gente de EA se supera a sí 
misma y ofrece nuevas postoftdades gráficas, de juga- 
bilkted, de con: o¡ etc que t kí n v¡ -: ¡ versión jper c * 
a la am ior En e :a oü?3 >n i< ■ r c >s ne EA I m oado i ^ r 
da suelta a su ¡magín . ion y : i en do lo je eje mejor 
juego de baloncesto de la historia de las consolas, hasta el 
momento 

En la nueva vers n hay que oe tacar vanos puntos notables oue 
destacan por >j detalle y su desarrollo, como •- ei cc * .que cada 
año incluye alg jna mn . ón, p- n t io ut ! todos los botones del 
mando analógico Cada uno de los b :or es,: - e ur • fuñe on y algunos 
de eHos combinados permití n ?<■ er cc . q< ■ antes no poc *is ni imaginar, 
como quiebros de c m /a, mates de espaldas etc en e >ta ocasión se han 
incluido algunos (ietai'es de estrategia al igual que en i ver lónFIFA Aho r aios 
pases podre s re í¡ l ríos al jugador que mejor et té pos sonado en el campo 
apretando ur o de los botones ae pase predeterminado Esto significa que apre¬ 
tando, por ejemplo un gatillo, aparecerán los diferentes botones sobre los demás 
jugadores, corno círcuio o triángulo. a ! a; eta r ese botón ei jugador buscara el pa e al 
hueco o al tablero pa-a machaca’-, - ti es solo una de las muchas po b' da des de 
juego que incluye ia nueva versión También incluye un montón de tácticas para dirigir 
mejor el equipo y legar con n .ás facilidad a la otra canasta 

En esta ocas on como ocurre con otros juegos de la misma compañía se ha empleado la 
técnica de motion capture con los espectaculares movímier tos de las estrellas de la NBA y 
un detalle grafeo tai. que permite ver las caras reales de los jugadores con un nivel foto real¬ 
ista que .arnés antes se podía imaginar en una consola Se han incluido., además, un montón 
de cámaras que permiten apreci r todos los detalles del rostro de los jugadores y su pareci¬ 
do con la realidad. 

En esta ocasión se incluye un nuevo modo de juego bastar te innovador y muy divertido como 
es e! uno contra uno, que como bien indica el nombre es un partido para dos personas, bien 
contra ia máquina o bien contra un amigúete al cual vapulear y humillar Este modo se juega 
en la caüe y es en una soia canasta a 11 puntos, sacando una diferencia c'^ dos como míni¬ 
mo para ganar y eligiendo cualquiera de los jugadores que juegan en la liga profesional de la 
NBA Con vanos modos de juego y una gran variedad de movimientos que efectuar, este uno 
contra uno es casi un entrenamiento, ya que en este modo podréis aprender todos los 
movimientos y combinaciones sin ningún problema. 

Todo el juego esta lleno de detalles, tanto gráficos corno sonoros y de movimientos nunca 
antes vistos como bicicletas, quiebres a media vuelta, triangulaciones anteriormente prede¬ 
terminadas, etc que hacen de cada partido un espectáculo para la vista Une de estos 
detalles que resuita de lo más divertido son las celebraciones de los jugadores cada vez que 
marcan una canasta, piques entre ellos, cabezazos, insultos a ios contrincantes, etc que os 
sacarán una sonrisa Para sacaros también una sonrisa esta uno de los comentaristas más 
cachondos que te puedas echar a la cara, como es Andrés Montes, con las típicas gracias en 
los comentarios que le caracterizan. 

Todo esto y muchos más detallitos hacen de NBA el mejor juego de baloncesto hasta el 
momento para PS2 Una buena opción para los seguidores de este deporte y para los no tan 
seguidores. 
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Las caras de los jugadores y los escenarios y movimientos están muy bien realizados. 

—'•rnc 


Música y efectos de sonido fantásticos y los comentarios de Andrés Montes 


Una libertad de movimientos increíble 


Lo único innovador es el modo uno contra uno 


—- 


Bastantes modos de juego y variedad de movimientos. 

=: • 




Inftrts 




LO BUENO Y LO MALO 


La calidad gráfica es muy buena, 
pero deja ago que desear. La 
banda sonora es de las mejores 
hasta el momento. Tiene todos los 
^ equipos y jugadores de la NBA. 


Es un poco difícil de controlar al 
principio. Al cabo de unos días se 
hace muy aburrido. 


A En *4 modo cIosko» puedes encontrar estrados do todo lo vida como el 
Julios Erwuing (al doctor J) y si to fijo* detrás de él al alucinóme iorry Bird. 
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E stás a punto de entrar en el emocio¬ 
nante Mundo del Parque Temático para 
Playstation 2, aunque con una pequeña 
diferencia: aquí tú eres el que manda, 
por lo que tendrás que tomar todas y cada una 
de las decisiones que lleven tu parque a lo mas 
alto, desde dónde y cómo se construye, hasta 
quien limpia las potas y los aseos de todo el 
recinto. Pero no debes preocuparte, poraue la 
facilidad y los consejos de un simpático person 
ajilío de negro te ayudarán en todas las deci¬ 
siones aconsejándote cuál es la mejor opción 
para que el parque siga adelante 
Muy pronto te darás cuenta de que estás al 
mando de un mundo vivo, que respira y crece, 
en el cual todos los elementos son impre 
scindibles para un buen funcionamiento y una 
satisfacción excelente para todas aquellas per¬ 
sonas que deseen visitarlo. Es más que un 
juego, es un mundo nuevo en el que tú eres el 
amo. 

Desde un principio, deberéis saber distribuir las 
atracciones y los caminos para que la gente 
llegue mejor a cada una de ¡as máquinas. Una 
buena distribución y colocación, tanto de los 
puestos como de cada una de las atracciones, 
llevarán a tus parques al éxito total. 

Nada más empezar debes elegir un parque y un 
tema en el cual empezar las construcciones. En 
cada uno de ellos aparecen elementos únicos y 


puedes encargar nuevas atracciones y aparatos 
para el mejor funcionamiento del mismo. Estas 
nuevas atracciones tardarán un poco en llegar, 
por lo que hay que ser previsible y encargarlas 
con antelación, tn todas las atracciones tendréis 
control absoluto, pudiendo cambiar la velocidad, 
la capacidad, la duración, etc., que las hagan 
más divertidas y a su vez más rentables Algu 
ñas atracciones serán especiales, como las mon 
tañas rusas, en las cuales podras mover 
cada uno de los pilares que las mantienen 
en pie, el grado de indi- 
nación, los tirabu- 
¿ones lo* loop ^^k 
ings, etc... estas ^k 
son llama 

tivas y divertidas 
de construir. 

Cada atracción es completa¬ 
mente diferente de las demás y tiene unas posi¬ 
bilidades muy distintas unas de otras, esto abro 
un montón de posibilidades de juego y hace que 
la diversión sea uno de los puntos a su favor 
mas importantes y destacados. 

En cuanto a calidad gráfica, es un juego mas con 
algunas nuevas posibilidades debido al gran 
potencial de la nueva consola. No tiene una gran 
espectaculariaad en el entorno gráfico, salvo 
algunos detalles como el de introducirse en el 
cuerpo de un niño que pasea por el parque y ve 


estilos de atracciones que no encontraréis en las caras de los otros niños, las atracciones muy 


ningún otro parque de los que llevéis la gestión bien detalladas, cada elemento que anterior- 


En algunos, las atracciones serán más acuáticas 
y en otros mas terroríficas, por ejemplo. Hay 
cerca de die/ parques que podrás distribuir y 
elaborar como meior te convenga y te apetezca 
Todos estos parques hay que empozarlos desde 
cero, poniendo desde la primera baldosa en la 
entrada del parque hasta los aseos y las papel 
eras. Una vez construido el camino por el aue los 
visitantes y empleados se puedan mover, 
deberás colocar estratégicamente todos los 
kioscos, casetas, empleados, atracciones, etc... 
en el lugar que creas más oportuno A' principio 
sólo dispondréis de unas 4 o 5 atracciones por 
parque, pero a medida que tu economía mejora, 


mente hayáis construido etc.. 

Un punto a favor es el tema de la jugabiliciad. 
con unas posibilidades inacabables y muy vari 
acias, permitiéndote cambia desde la sa! de las 
palomitas hasta la calidad de los refrescos y la 
temperatura de os helados 
La nueva versión para PS2 incluye una increíble 
variedad de posibilidades y de innovaciones, lo 
que hace del juego un mundo nuevo para todos 
aquellos aue les guste la estrategia y manda? 
sobre todo lo que les rodea. 



▲ Asi puedes ver el parque desde el punto de vista de 
un cliente. 
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el cuer P° de un niño muestra algo de calidad gráfica 


mmmtmrntmm ___ mLmmmmm _ 

Algoaburrída y muy pesada en alguno de los parques 


Control absoluto sobre todo el parque. 


ÍP^^ta^ez^e^iJin^poc^ent^^^ 
.^jgilgyjimg^ pero es una copia de la versión para PSX. 


Una infinidad de posibilidades y combinaciones 


A Puedes ver las atracciones montándote en eNas. 
¿Qué mejor manera de comprobar si molan?. 


A Elige el tipo de atracción que quieres montar depen¬ 
diendo de tus posibilidades económicas. 


La gran variedad de atracciones 


Los gráficos dejan que desear. La 
música es un poco rayante. El 
juego se desarrolla muy lentamen 


posibilidades de juego. Tener el 
control de varios parques a la vez. 
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espués de una larga espera llega a nuestras manos, 
tal vez, el mejor juego que jamas ha salido para PSX 
Por encima de cualquier otro juego en cuanto a 
calidad gráfica se refiere, y con un sistema de batalla mas sen¬ 
cillo que en las anteriores versiones de la saga, como FFVIII v 
los G.F. que resultó algo más complicado de lo que se espera¬ 
ba Otro de los factores que destaca en la nueva versión de la 
saga, es su fantástica y enrevesada historia que no con¬ 
seguiréis entender hasta llegar casi al final del juego En 
algunos momentos romántica divertida, dramática, 
misteriosa, etc que conseguirá introduciros en la mayor 
historia de amor jamás recreada paia PSX Un juego que 
vuelve a sus principios, con personajes muy singulares v 
divertidos, recreando lo visto anteriormente en juegos como 
Final Fantasy Tactics, en el cual cada personaje desarrollaba 
un papel distinto, magos negros, caballeros láncelos, 
etc. cada uno con una misión especial en la historia 
Una historia en la cual intervienen, no uno ni dos, 
sino que todos los personajes, un total de ocho, 
tienen un papel fundamental para su 
desarrollo Cada uno aporta un granito de 
arena que ayudará a Yitan Tribal y a la 
princesa Garnet los personajes principales 
de la historia, a desvelar el gran secreto de 
los mundos paralelos y de los espíritus de 
invocación 

Yitan es un experto ladrón que junto con su 
grupo de teatro tienen planeado capturar a la 
Princesa Garnet Til Alexandrcs A su vez ella 
intenta escapar del castillo de Alexandna para 
encontrar una respuesta que le aclare todas las 
dudas del extraño comportamiento de su madre 
y de los nuevos personajes que aparecen en el 
castillo Mientras todo esto ocurre, Viví Ormtiei, 


A V 
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un singular mago negro que acababa de llegar al 
castillo para ver la función de teatro, se ve involucra¬ 
do en todo el alboroto del secuestro y se une a la 
nueva aventura de estos singulares personajes Los 
tres serán la base principal de la historia y a su alrede¬ 
dor ocurrirán cosas que ninguno de ellos comprenden y 
que involucran a sus pasados v futuros A lo largo de la 
historia encontrareis un total de ocho personajes cada 
uno con sus habilidades y características especiales, y 
distintas de cualquier otro personaje 
En esta nueva aventura, los personajes desarrollarán 
cada uno un papel distinto, volviendo a los inicios de la 
saga Final Fantasy, que hace que los combates y estilo 
de juego incorpore un toque divertido y muy particular 
En el nuevo estilo de juego, se busca más la habilidad 
del jugador, en vez de la experiencia de los person¬ 
ajes, por ello, no importa si os enfrentáis a un ene¬ 
migo muy poderoso con personajes de bajo nivel 
siempre y cuando sepáis llevar las riendas del 
combate y saber seleccionar las habilidades 
que os protegerán de sus ataques Lo 
primero que hay que resaltar de los person¬ 
ajes, es el tipo de habilidad que tienen< por 
ejemplo el mago negro será el único que 
pueda realizar magias ofensivas, el 
caballero 

será el personaje que realice los ataques 
físicos que causen un mayor daño, el 
lancero ocupará su mejor posición en la 
retaguardia y es bueno para los ataques 
estratégicos, la curandera es perfecta para 
magias de estado y curas de emergencia, la 
¡nvocadora será la única que pueda llamar a 
los espíritus de invocación el ninja puede 
arrojar objetos y armas el ladrón es hábil en el 
uso de las armas y muy rápido a la hora de 
atacar, poi último, el engullido.- se traga a los 
enemigos cuando les queda poca vitalidad y de 
vez en cuando aprende un3 habilidad, lo más pare¬ 
cido a la materia habilidad enemiga de FFVII 


Como en los demás FF los combates vienen a ser muy pare¬ 
cidos, salvo que en esta ocasión los enemigos son mas difí¬ 
ciles de derrotar, por lo que hay que sabei llevar una estrate¬ 
gia determinada en cada momento del juego, unas veces 
más defensiva v otras mucho más ofensiva En los combat¬ 
es. cada personaje puede aparte de los movimientos princi¬ 
pales, realizar un movimiento especial debido a sus carac¬ 
terísticas, por ejemplo, el ladrón robar o artimaña, que viene 
a ser lo mismo, el mago negro magias, etc e incluso con la 
posibilidad de combinar personajes para determinados 
ataques de alto nivel, como es el caso de Steiner, un lacayo 
de la princesa que durante años ha intentado aprender el 
arte de la magia, pero que por su ignorancia e incompeten¬ 
cia no es capaz de realizar Una vez encuentra a Viví le 
plantea realizar ataques combinando su espada con la magia 
de Viví, asi cada vez que Steiner realice una magia con su 
espada, Viví debe estar en el grupo Otra de las posibilidades 
es la de ataque colectivo o acometida que permite atacar a 
todos los personajes uno detrás de otro Todas estas habili¬ 
dades, magias y demás historias que se pueden hacer 
durante el combate, se aprenden de una forma distinta a lo 
anteriormente visto; en esta ocasión las armas armaduras, 
accesorios, etc... tienen una característica distinta una de 
otra y que incorpora un poder sagrado que, dependiendo del 
personaje, se puede enlazar o no El mismo objeto tiene 
varias habilidades y cada personaje aprenderá la que le cor¬ 
responda Aprenderla será tarea fácil, ya que lo único que se 
pide es rellenar una barra que aparece junto a la habilidad y 
que se incrementa mediante los puntos AP que se con¬ 
siguen al acabar cada combate. Una vez aprendidas, sin 
necesidad de llevar el accesorio, se pueden realizar en 
cualquier momento, si no es así, una vez os la quitéis, esa 
habilidad desaparecerá del menú de estado Hay habilidades 
de grupo como pueden ser antiveneno, antimudez, nivel up, 
etc y otras que son individuales, como pueden ser las 
magias, o las artimañas de Yitan. Estas últimas individuales 
se aprenden con las armas y cada personaje tiene una dis¬ 
tinta Yitan espadas, Steiner sables, Viví bastones de mago, 
etc... Otra de las principales innovaciones está en las 
yemas Estas gemas incrementan a medida que cada 
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personaje sube de nivel y sirven para 
poder utilizar una habilidad u otra de 
grupo, por ejemplo: si tenemos diez 
gemas y marcamos la habilidad 
antiparo que consume cuatro, os 
quedareis con seis que podéis ocupar 
en otras habilidades. Todas estas pecu¬ 
liaridades hacen que en esta entrega sea 
mucho menos complicado dominar todas las 
opciones, lo que es un punto a tener en cuenta ' 
comparándolo con los enrevesados sistemas de 
juego de los anteriores (sobre todo en el VIII) que per¬ 
judicaban, en algunos casos, la progresión de la historia 
Como era de esperar, en un FF no podían faltar los 
famosos Chocobos. Como en cada ver¬ 
sión anterior de la saga, los choco¬ 
bos sirven para entretenerse con 
su crianza y adiestramiento, 
además con los mismos, 
podréis encontrar una gran var¬ 
iedad de objetos y secretos En 
esta ocasión no hace falta ni 
una granja ni una visual memory 
donde guardarlos, sino que en el 
juego podréis tenerlos en cualquier 
momento y lugar del mapa a vuestra 
disposición. En esta ocasión, los chocobos, 
serán como un personaje más al cual hay que 
subirle nivel para que sea más eficaz y busque 
mejor los tesoros. Ahora los chocobos, aparte de para 
no encontrar enemigos por el camino, sirven para 
encontrar antiguos tesoros escondidos por el mundo 
Para ello, primero debéis amaestrar uno y una vez 
hecho, encontrar unos objetos que se llaman 
chocografías y que indican donde se encuentran los 
objetos; por último hay que salir al mapa y buscar Unas i 
veces mejores secretos y otras peores, todos son muy I 
útiles y es sin duda una de las cosas más entretenidas I 
una vez acabado el juego. 

También vuelven las cartas, con un montón de 
novedades y un nuevo sistema de juego En esta 
ocasión la cuadrícula es de 4x4 y el sistema de juego es 
muy fácil de aprender, ya que solo consta de dos reglas 
que te explican al principio del juego Esta es solo otra de 
las posibilidades que incorpora el juego, no tiene ningún 
fin, pero es muy divertido. 

Squaresoft es sin duda la compañia que mejores gráficos 
ha dado a PSX, y no iba a ser menos con este último lanza¬ 
miento. Con las posibilidades de la consola exprimidas al 
máximo y con una dedicación y un detalle absoluto, ya sea en 
escenarios, personajes FMV, etc es sin duda alguna el 
mejor juego, gráficamente hablando, y superando todo lo visto 
anteriormente. Con unos personajes perfectamente elabora¬ 
dos, efectos de luces y sombras que os dejarán con la boca 
abierta y, como no, las mejores y más increíbles escenas de vídeo 
de la historia de PSX. 

Como viene siendo habitual, la música se supera año tras año y 
este título cuenta con una grandiosa banda sonora y alucinantes 
efectos de sonido que se llevan la máxima puntuación en nuestra 
lista particular. 

Con todo esto y un montón de detalles más Final Fantasy IX se 
perfila como el mejor juego de rol jamás creado para PSX, que mar 
cará un antes y un después en nuestra gris Veremos que 
son capaces de hacer con el FFX en la PS2 
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▲ Se trama toda la movida, ¿Por qué quieren secues¬ 
trar a Garnet? 
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-o*».» perdone, 


▲ ¿Qué estará tramando Yitan con Eva la guapa 
¿La está entrando? Juega y adivínalo tu mismo. 
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Squaresoft ha exprimido al máximo la consola y ha conseguido los mejores gráficos. 






_ 




Como siempre excepcional Os pondrá el vello de punta 
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Rápido sencillo y muy fácil de aprender 
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El sistema de habilidades es muy práctico y sencillo Se incorpora otro jugador mas. 






Un juego adictivo al máximo No pararás una vez empieces, estáis avisados 
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LO BUENO Y LO MALO 


El nuevo sistema de lucha. La 
fabulosa música. Un control exce¬ 
lente. Los personajes son muy sin¬ 
gulares. La historia. La evolución 
del jueqo. etc... 


Ein? ¿Qué tiene malo este juego? 
Algunos combates se hacen muy 
pesados, por poner algo. 


A No se, no se, pero yo no me fiaría mucho de 
alguien que le gusta tanto las ranas, donde esté una 
buena paellita... 
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A La función de los chocobos en esta entrega no es 
solo criarlos. Te ayudarán a encontrar tesoros y a 
moverte por el mapa más rápido. 


r. 


A La ambientación de las casas parece de cuento; 
quizá sea la más fantástica de todas las entregas, 
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Fecho de solido Disponible 
Tipo Conducción 



Abril 2001 



¿Te gusta 


DRIVING EMOTION TYPE-S 


DRIVING EMOTION TYPE-S 


conducir...? 


SELECT CAR 
« BI*3T3 


SELECT CAR 
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Type RR Cía *s 1 
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Type FF 
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▲ Esta pantalla es como un concesionario donde puedes elegir el coche que quieres y el color que más te 
guste. Lo de regatear al vendedor es cosa tuya. 



▲ Como viene siendo abitua en este tipo de juegos, en 
las repeticiones podrás ver que tal lo has hecho. 



L os deportivos mas selectos del mundo del motor llegan a PS2 de la 
mano de Squaresoft. Pon a prueba tus nervios en circuitos como Suzuka, 
uno de los mas complicados del mundo. Con coches prácticamente reales y 
con un detalle casi exacto de las marcas más prestigiosas del continente 
Asiático y Europeo, como Honda, Ferrari, Nissan, Porsche... con todas las licencias á 
pertinentes. 

En Driving Emotion Type-S, no se busca la máxima velocidad en los circuitos, sino m 
la precisión a la hora de tomar las curvas y hacer los derrapes. Se busca un control J 
muy preciso al volante de coches, desde muy 'normaütos", como puede ser un i 
BMW 328, a un F50 con casi tres veces más potencia. Cada uno con sus carac¬ 
terísticas y peculiaridades propias. Todos ellos con un realismo increíble, su 
potencia, su par, su control, tracción, etc... que lo hacen mucho más real, 
aunque un poco menos manejable. 

Un juego de lo más parecido que ha salido a Gran Turismo, pero que no tiene 
la misma chispa que hizo a este tan famoso y popular. Tal vez el hecho del 
exceso de realismo en el control, lo pueda hacer un poco más complica¬ 
do y, a la hora de jugar, más extraño por su manejabilidad. 

Teniendo en cuenta la potencia de cada coche, el grado de dificultad será 
mayor o menor empezando en la categoría mas baja o más sencilla que sera 
la C, hasta llegar al modo GT. Esta progresión no sera nada fácil, al contrario, 
en el juego hay cinco circuitos nada mas empezar y a medida que vayáis 
ganando carreras, aparecerán nuevos coches de los cuales dispondréis en el 
garaje personal. Al empezar hay cuatro coches de muy baja calidad, con los 
cuales debereis ii ganando poco a poco las diferentes pruebas y retos. Una vez 




acabado el reto en el modo más fácil, el juego os dará un nuevo coche, otro cir¬ 
cuito más y la siguiente categoría del mismo circuito. En cada circuito hay un total 
de cuatro categorías más una especial que se obtiene una vez acabados todos los 
modos de juego y habiendo conseguido todos los coches. Algunos de los coches con- 


▲ Los gráficos y los efectos de luz, como en cualquier 
título que lleve la firma de Square, son alucinantes 
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Sin duda lo mejor en un juego de conducción hasta la fecha 
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Bien elegida, pero aún así deja algo que desear 


eOHVROl 


Es tan real que al principio se hace casi imposible 


-mmm 


Como cualquier otro juego de conducción, pero con las licencias de marcas europeas 


Bastantes modos de juego y coches para elegir 
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A Las pruebas de habilidad son todo un reto a tu 
pericia como conductor. 


tra los que competís en el juego os serán entregados al finalizar las carreras; para acceder a los otros deberéis 
completar una serie de pruebas. Todos estos coches debéis ganarlos en los modos Arcade Type-S cuya mis¬ 
ión es la de llegar primero a la meta. En Línea de Carrera, puedes pulir tu técnica para aprender el manejo de 
cada coche y sus características de conducción. En este modo también puedes practicar en unas pistas espe¬ 
ciales que aparecen como si se tratase de un carnet de conducir, sin ningún premio al acabar cada prueba. En 
el modo contrarreloj puedes practicar en el circuito que más te guste o que peor se te dé para practicar en él 
tantas veces como te apetezca. El modo Duelo es para dos jugadores, y en él podréis retar arítro amigo y 
demostrar vuestro control al volante del garaje más selecto. En este modo podéis intercambiar los coches de 
una tarjeta a otra, de tal forma que podéis jugar con los coches de vuestro amigúete y él con los vuestros. 
Después de haber elegido el coche que más os convenga, existe la posibilidad de prepararlo para cada carrera, 
desde la amortiguación hasta la relación entre marchas. Una vez configurado el coche, tendréis que guardar 
los datos y ya podréis competir en el circuito que elijáis, así de sencillo. 

El aspecto más llamativo de todo el juego aparte de la gran variedad de coches, es el aspecto gráfico, que como 
era de esperar en un juego de Square, es de lo mejor que te puedes echar a la cara. Con una recreación per¬ 
fecta de cada coche y una resolución muy aceptable es, hasta el momento y hasta que aparezca GT3, el mejor 
juego de conducción gráficamente hablando. Los brillos en la carrocería están muy logrados, dando una sen¬ 
sación de realismo aún mayor. 

Otro punto a destacar es el tema de la música, que aunque parezca mentira y siendo de un juego japonés, no 
está tan mal como esperábamos. Y como no, los efectos de sonido no iban a ser menos, con un ruido de 
motores muy espectacular, casi real podríamos decir. También los coches y el sonido de la hierba o tierra al 
pasar por ella está muy conseguido y bastante bien detallado. 

Tal vez el mayor inconveniente que le hemos encontrado, sea su excesiv o grado d e dificultad, que en algunos 
momentos pondrá a más de uno los pelos de punta tras realizar un misin|hto una y otra vez. 

Una buena elección para los amantes del motor y de la autentica sensa^^Wfévelocidad que coches como 
Ferraris o Porsches pueden dar en una consola. 


A Las fases de conducción nocturna con la vista desde 
dentro son especialmente difíciles dada la limitada 
visibilidad que te proporcionan tus faros. 


TOTAL TIME 
00:1?:í-6« 
LAP riME 

00 : 1 »:>ee 
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LO BUENO 

La gran variedad de marcas y 
coches. Su fantástico realismo. La 
increíble calidad gráfica de los 
coches y su alta sensación de velo¬ 
cidad. 


r LO MALO 

El control se hace muy difícil al 
principio. Su excesivo grado de difi¬ 
cultad. Se hace un poco corto y 
deja algo que desear. 
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A Con contrincantes como ésta se te pone muy difícil prestar atención a los man¬ 
dos de tu robot. Yo le prestaría atención a otra cosa, y no son los mandos. 


Abril 2001 


^.i ■ no de los títulos 

¡ I más esperados por 

los amantes de los 
mechas y por el 
mundo de las conso¬ 
las, llega a nuestras 
manos gracias KONA- 
Ml, que al cabo de unos 
meses de su salida en 
Japón y en USA, aparece con 
el modo de juego más aluci¬ 
nante y mejor diseñado hasta el 
momento en PS2. Un título que ha 
arrasado en el continente Nipón y en el Yanqui 
con unos gráficos y movimientos como pocas veces 
se han visto en un juego de mechas y un sistema de 
juego y evolución muy ingenioso y a su vez enganchante. 
En el 2173 una guerra separa un mundo futurista donde 
las principales armas de ataque y defensa son mechas con 
una de las mejores tecnologías que jamás se han creado. 
Pues bien, en una de estas batallas un joven chaval que and¬ 
aba tan tranquilo por la calle, llamado Leo, es atacado y 
perseguido por un comando que pretende destruir a todo ser 
viviente que se encuentre en el territorio equivocado. Al inten¬ 
tar huir se encuentra con una de sus mayores sorpresas, un 
mecha que le reconoce como su líder y que obedece a todas 
sus órdenes. Dentro de este robot gigante aún perdura el 
espíritu de su antiguo líder, una joven que a lo largo del juego os 
enseñará a utilizar todas las armas y os dará consejos sobre que 
hacer. 

Comenzamos con un tutorial que debéis seguir para aprender 
todas las técnicas y movimientos del mecha. Después de una 
extensa y detallada explicación, que os podéis saltar si queréis, 
(aunque no es recomendable) hay que completar una serie de 
misiones en las que acabar con todos los enemigos de una 
misma zona para conseguir la llave u objeto necesario para el sigu¬ 
iente nivel. En algunas pantallas hay que buscar las llaves por todo 
el escenario y en otras, arrebatárselas a los enemigos que las lle¬ 
van. Por norma general los enemigos suelen atacar de dos en dos 
o incluso de tres en tres, dependiendo el nivel de vuestro mecha 


y de la pantalla en la que os encontréis. El mecha tiene un nivel 
que, según suba, incrementará su fuerza, velocidad, resistencia, 
etc... Esta experiencia para subir nivel se consigue a medida que 
destruimos enemigos, cuantos más mejor. Cada enemigo tiene un 
nivel y cada nivel le otorga unas habilidades que serán más o 
menos potentes y efectivas. Al igual que los contrarios, vuestro 
mecha también aprende habilidades y puede desempeñar varias 
funciones aprendiéndolas de los enemigos que vayáis eliminando, 
o incluso algunas que no realizan, como manejar un rifle de fran¬ 
cotirador, ondas expansivas, etc... Además de los movimientos 
normales de ataque, como el disparo normal que se convierte en 
un ataque cuerpo a cuerpo con espada cuando estás al lado de un 
enemigo, hay una gran variedad de armas y movimientos espe¬ 
ciales como las bolas de energía concentrada o las cogidas con 
fuerza electromagnética. Algunas de éstas, bien combinadas, 
pueden ser mortíferas contra enemigos de inferior nivel, permi¬ 
tiéndonos acabar con ellos de varios golpes normales. La veloci¬ 
dad a la que se mueve el mecha es otra de las grandes ventajas 
que tiene el juego y que lo hace aún más alucinante y espectacu¬ 
lar. El control del robot es instantáneo y preciso al cien por cien, 
con una libertad de movimientos pasmosa y que os dejará con la 
boca abierta, permitiendo así luchar contra tres y hasta cuatro ene¬ 
migos con la mayor facilidad del mundo y sin ningún problema a la 
hora de esquivar disparos o huir si es necesario; con un empleo de 
todos los botones del mando analógico, el cual os permite contro¬ 
lar la velocidad del movimiento y la potencia de los golpes. 

El aspecto que más llama la atención y que destaca sobre el resto 
de factores fundamentales en juego, es el gráfico. Sin duda algu¬ 
na se nota la mano de Hideo Kojima a la hora de elaborar los esce¬ 
narios, los robots, etc... con unas FMV que os dejarán con la boca 
abierta y con unos detalles que nunca podríais haber imaginado. 
Los brillos de las skins de los mechas y la velocidad de generación 
de polígonos son escalofriantes y sin duda alguna costará muchísi¬ 
mo superar esto. Es el primer juego de PS2 que se aleja de los 
demás en el tema gráfico. 

Si a todo esto le añadimos uno de los mejores argumentos que 
hemos visto en este tipo de juegos, Z.O.E. se perfila como el 
juego bombazo de finales de invierno principios de primavera. 


ANALIZADOR ★ PSM 


LO BUENO Y LO MALO 

El control tan perfecto y sencillo. Se hace un poco aburrido acabar 

La banda sonora es fabulosa. Los con tantos enemigos. Repetir algu- 

gráficos tienen una resolución muy ñas pantallas se hace algo pesado, 
alta y un detalle pasmoso. La faciii- La poca variedad de enemigos, 
dad de movimientos. 


Rápido, sencillo y fácil de aprender, en una palabra: Perfecto, 


No es el primer juego de mechas, pero ios detalles y su control son excepcionales. 


La facilidad con la^ue^prenderéis a manejar el mecha es impresionante. 

'T.V.*---T.' 


Interes 


I 9 . HORA | 1®. DÍA I'. IN SEMANA] 2 ! . FIN 5EMANa| 1°. W 
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uchos han sido los héroes que han ido 
pasando por nuestra consola a lo largo 
de su historia, y muy variadas han sido 
las formas en que se han representado Unas 
veces aparecían como humanos, con el ejem¬ 
plo de la mítica Lara Croft, otros como extra¬ 
ños marsupiales, recordemos a Crash, y otras 
veces también en forma de curiosos híbridos 
mezcla de no se sabe que especies, como 
Rayman Ahora aparece para Playstation otro 
héroe más, y lo hace con otra forma diferente 
a todas las que habíamos visto se trata de un 
gallo, de Mort 

Mort es el presentador de un programa de 
televisión para niños (o mejor dicho pollitos) 
que se emite los sábados por la mañana Es el 
tipo ideal para su puesto los pollitos le adoran, 
los patrocinadores están encantados con él, es 
ideal para toda la familia, pero cierto día se 
produce la catástrofe en el plato del programa 
de televisión Unos extraños seres alienígenas 
con forma de cubo, los Boolyon. salen del pozo 
de agua y empiezan a capturar a todos los 
pollos del publico Ante esta situación y ante la 
desesperación de todos los actores del progra¬ 
ma, Mort sale disparado y se aventura por el 
pozo para salvar a los polluelos. De todos 
modos sin ellos el programa no tendría futuro 

La dinámica del juego consiste en ir com¬ 
pletando todos los niveles, para lo cual hay que 
salvar a los polluelos que encontremos en 
cada uno de ellos Deberemos guiar a nuestros 
amigos hacia los pozos La salvación de los 
pollos será recompensada con monedas con 
las que podremos comprar puntos de bonifica¬ 
ción. 

A lo largo de los niveles, Mort va a contar 
con una serie de ayudas para recuperar ener¬ 
gía y asi poder seguir con su incesante bús¬ 
queda. Estas ayudas son de dos tipos: huevos, 
dentro de los cuales encontraremos potencia- 
dores (de salto, de picotazo, ) aunque sólo 
actúan durante un breve período de tiempo, y 
el maíz y las judías, que regeneran el estado de 
salud de nuestro héroe Tenemos que estar 
atentos cuando comamos porque los cubos 
aprovechan el mínimo despiste para atacar¬ 
nos 

Los sistemas de los que se vale Mort para 
atacar son muy originales a picotazos o a eres- 
tazos. Los picotazos son muy útiles para des¬ 
trozar y recoger todo lo que encontremos por 
el suelo, mientras que la cresta es un arma efi¬ 
caz para defendernos de los cubos y para man¬ 
tenernos en el aire mientras estemos saltan¬ 
do. 

Uno de los problemas que encontramos en 
Mort the Chicken surge con las cámaras y los 
giros que realizan en el desarrollo de la acción 
Este es ya un problema clásico cuando habla¬ 
mos de este tipo de juegos y aquí no parece 



haberse cuidado con detalle Cuando saltamos 
o cuando hacemos un giro inesperado, la 
cámara no reacciona como debería y nos 
encontramos en una situación muy compro¬ 
metida tanto para nuestro pobre cuello (tan 
maltrecho después de tantos juegos con el 
mismo problema) como para Mort, al que 
podemos meter en una situación de peligro y 
ni siquiera darnos cuenta 

El control también es uno de los aspectos 
más débiles de este título A priori parece sen¬ 
cillo, porque las acciones que puede realizar 
nuestro personaje son limitadas (dos botones 
para ataques y otro para salto) pero a la larga 
se hace muy duro ya que no responde a lo que 
queríamos hacer, sobre todo en los saltos, en 
los que hay que atinar y tener mucho cuidado 
si no queremos acabar con el pollo en cual¬ 
quier sitio menos el que esperábamos. 

Las pantallas y los lugares que vamos a 
recorrer en busca de 
los pequeños pollos 
son muy variados, 
desde un castillo que 
se eleva hasta el cielo, 
un escenario que pare¬ 
ce el Polo Norte, una 
especie de fuerte al 
estilo del lejano oeste 
e incluso una habita¬ 
ción llena de cubos de 
esos que usan los 
niños para jugar. Todos 
estos lugares están 
unidos por una misma 
característica están 
llenos de cubos, por lo 
que podemos acabar 
un poco cuadriculados 
con toda esta historia 
Los gráficos son 
bastante sencillos y se 
descomponen al acer¬ 
carnos Destacan por 
la variedad de objetos 
y escenarios que han 


sido diseñados pero técnicamente no son nin¬ 
guna maravilla Están más cerca de los 
comienzos de andadura de la Play que de los 
últimos tiempos en los que hemos podido ver 
todo tipo de maravillas. 

Mort the Chicken, una aventura de platafor¬ 
mas en la que nos vamos a encontrar con todo 
tipo de escenarios y personajes, aunque todo 
ello con un toque muy cúbico Es un juego 
entretenido que puede valer tanto para los 
más aficionados a este tipo de títulos como 
par a los más peques de la casa No tiene nada 
que haga de este juego un clásico indispensa¬ 
ble, además de que el control es pesado y los 
giros de cámara son más traicioneros que 
nunca Si a pesar de todo te van estos juegos, 
podemos decir a su favor que tienes para 
pasar un rato divertido 



LO BUENO Y LO MALO 


Argumento original. Un nuevo El control es lento y muchas veces 
protagonista para la Play. no responde como nos gustaría. 

Diversidad de pantallas. Los giros de cámara te pueden 

Diferentes niveles de dificultad. jugar una mala pasada. 
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INFOGRAMES PRESENTA FINAL FANTASYIX 



I El pasodol 5 de Febrero asistimos a la presentación 
1 del esperadisimo Final Fantasy IX, que Infogrames 
realizó en la discoteca Kapital de Madrid. 

Después do un retraso tras otro y de todos los cambios 
de distribuidor que ha sufrido el título estrella de Square, 
el momento que esperábamos todos los amantes de los 
luegos de rol llegó por fin. 

Todos los asistentes tuvimos la oportunidad de probar 
la versión final del |uego en las más de 20 consolas que 
se habían insfalodo allí, y en las que pudimos compro¬ 
bar las excei netas de este bombazo que despide a lo 
grande, como no podía ser de otra manera, su saga en 
la Playstation original. Pascóle Vermeerbergen, Directo¬ 
ra de Morkef ng de Infogrames España, fue la encarga¬ 
da de presentamos las excelencias de esta obra maestra 
que, por suerte, muchos ya 
conocíamos y habíamos teni¬ 
do la oportunidad de expri¬ 
mir a fondo, como os mostra¬ 
mos en el análisis que tenéis 
en este mismo número. 

La cosa se animo después 
un montón, ya que aparte de 
los típicos "canapieses" de 
todas las presentaciones, la 
gente de Infogrames nos 
tenía reservada una sorpresa 
a los asistentes. Pues allí se 
montó un Karooke donde los 
más valiente-, al principio, y los más "canicas" al final, 
tuvimos la oportunidad de déme *ror nuestras capacida¬ 
des como < c itantes, (menos mal que la presentación era 
a cubierto y no nos afectó la lluvia). A destacar el impro¬ 
visado dúo entre Aída de Infogrames y el tío Sebos, anti¬ 
guo redactor y amigo de esta revista, que cuando les 
pusieron la canción no se la sabían, si es queee .. 

Al final, como ya es habitual (que trabajo 
más duro el nuestro) en estas presentacio¬ 
nes, lo pasamos en grande. Felicidades por 
la organización de la fiesta a toda la gente 
de Infogrames: Pascóle, Beatriz, Aída, 

Laura, Alfredo (que además demostró ser 
un estupendo cantante) y si me olvido a 
alguien, pues también, porque vaya un 
equipo de gente ¡oven y simpática qu< tie¬ 
nen. Pues eso, hasta la próxima. 


Parejas Ilustres 

A un euento de esta 
categoría no podía faltar lo 
más selecto de la alta 
sociedad consolera... 


Los Duques de Galbadia... 


¿ 3 } m 
W fái 
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tiempo, que me dio paso a la siguiente ronda, en la 
que me tocó correr contra mi buen amigo y gran 
motero Jasón de Superjuegos que, a pesar de la 
dura resistencia que opuso cayó eliminado. La gran 
final me tocó disputarla contra Alex de Planet Sta- 
tion, otro motero que, además había conseguido el 
mejor tiempo en las dasificatorias. La carrera fue 
emocionantísima y con una gran cantidad de públi¬ 
co expectante y animando. Al principio de la carre¬ 
ra me caí y pensé que estaba todo perdido, pero 
conseguí tranquilizarme e ir reduciendo distancias, 
consiguiendo meter presión a mi rival que a dos 
curvas del final se marcó un recto, momento que 
aproveché para retomar el primer puesto y hacer¬ 
me con el triunfo cruzando la línea de meta en soli¬ 
tario. No os podéis imaginar la emoción y los ner¬ 
vios que tuve que aguantar, ya que el ambiente era 
alucinante. Al final salimos todos ganando por 
tener la posibilidad de poder jugar en nuestra con¬ 
sola con maravillas como Moto GP. 


▲ En una disputadísima final, el tío Alberto con¬ 
siguió alzarse con el triunfo. Nada menos que 
una PS2. 


Sony aprovechó el Salón Internacional de la 
Moto de Barcelona, Motoshow, para presentar a la 
prensa su último bombazo para PS2 Moto GP y de 
paso ofrecer la oportunidad a todos los asistentes 
al salón de ser los primeros en probar el juego 
antes de que saliera a la calle. En un stand de con¬ 
siderables dimensiones se instalaron más de 20 
muebles de PS2 con el juego además de una espec¬ 
tacular Honda CBR 900 réplica Crivillé que se sor¬ 
teará entre todos los compradores del juego. 

Para amenizar el evento se organizó un campe¬ 
onato con el juego en el que partici¬ 
pamos todos los periodistas y cuyo 
premio era una flamante Playstation 
2. El que escribe estas líneas, el tío 
Alberto, fue el encargado de dejar 
bien alto el pabellón de PSM y volver¬ 
se a Madrid con la PS2 bajo el brazo, 

¿O es que acaso lo dudabais? 

La competición constaba de dos 
partes; una clasíficatoria en la que se 
clasificaban los ocho mejores tiempos 
y las eliminatorias directas a pantalla 
partida hasta llegar a la final. En las 
dasificatorias conseguí el 2 ~ mejor 


▲ Antonio y Alicia de Sony con el tío Alberto. 


▲ En el salón se podían ver motos tan interesantes como esta. 


▲ Jasón de Superjue- 
gos fue un duro rival 
a batir. 


A Esta es la CBR900 
que se sortea entre 
todos los com¬ 
pradores del juego. 
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Todos los personajes 

Selecciona la opción "Preferences", después pulsa L1 + R1 Introduce 
"WATTO_$HOP" en la pantalla de Jedi Mind Tnck para desbloquear todos 
los personajes 

Jugar Como Tamtel Shreej 

Completa el juego, con al menos 10 000 créditos con Boba Fett y Wade 
Vox para desbloquear a Tamtel Shreej 

Jugar Como Pugwis 

Completa el juego, con al menos 10 000 créditos con General Otto y Tía & 
Ghia para desbloquear a Pugwis 


Sube a uno de esos sin el power-up del droid. Cerca de este edificio hay 
otro con una pequeña inclinación Usa esta inclinación para llegar arriba 
Dirígete dentro de los edificios y seras transportado a otro, adquiriendo el 
poder droid 

Dagobah 

Haz explotar el A-Wmg hundido antes de que reviente, los tres droid 
power-ups aparecerán 

Tattoine: Dune Sea 

Dispaia al Sand Crawler hasta que se detenga Entra es su boca para con¬ 
seguir un power-up droid Repite el proceso para conseguir un droid difer¬ 
ente 


Jugar Como Wittin 

Completa el juego, con al menos 10 000 créditos con Aurra Smg y Quagga 
para desbloquear a Wittin 

Jugar Como Malakili 

Completa el juego, con al menos 10 000 créditos con Tamtel Shreej, 
Pugwis y Wittin para desbloquear a Malakili 

Jugar Como Boushh, Darth Maul y Lobot 

Completa el juego, con al menos 10.000 créditos con Malakili para desblo¬ 
quear a Boushh, Darth Maul y Lobot. 

Localización de Droids 


Hotk 

Destruye cualquiera de las tres sondas droids que están sobre el área 
Cada una de ella contiene un power-up droid diferente 

La Estrella de la Muerte II 

Destruye los TIE Fighter o deja que se maten entre ellos Llevan power- 
ups 

Yavin IV 

Destruye las tres torres de vigilancia para obtener el power-up droid Cada 
torre tiene un droid diferente 

Naboo 


Tattooine: Mos Eisley 

Busca los dos edificios que tienen la misma forma en el centro del área 


Choca con las piezas de ajedrez para colocarlas en el lugar correspondiente 
y asi conseguir un power-up droid 


COLIN MC RAE MUY 2.0 

Desbloquear todos los circuitos 

En la pantalla de "Create New Driver Profile" introduce HELLOCLEVELAND 

Desbloquear todos los coches 

En la pantalla de "Create New Dnver Profile" introduce ONECAREFULOWNER 

Códigos de coches 

Para desbloquear los coches especiales del juego, introduce los siguientes códigos en la pantalla de 
"Create New Driver Profile" 


vy 


Coche 

Lancer Road Caí 
Mim Cooper 
Sierra Cosworth 
t Ford Puma 


Código 

OFFROAD 

JOBINITALY 

JIMMYSCAR 

COOLESTCAR 


Mini-juego de Rayman clásico 

Consigue el 90 % de Lums del juego, después 
complétalo totalmente y ve los créditos hasta el 
final Entonces podras jugar a este mim-juego basa¬ 
do en el Rayman original 
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007 RAGIIUG 


Todos los trucos que te damos solo funcionan en las misiones que ya hayas 
completado previamente 

Repetición de la Pre-Misión 

Completa la Pre-Misión en menos de 90 segundos Si lo has hecho, veras la 
repetición de la Pre-Misión en vez de la correspondiente secuencia CG 

Circuitos deslizantes 

Acaba con las once bocas de incendio que hay en la mis¬ 
ión "Gimme a Brake" además de completar la 
misión con éxito. Si lo has conseguido, 
la superficie de los circuitos, será 
ahoia altamente deslizante 

Sin, radar, en el 
modo de z 
jugadores 

Completa la misión 
“Ambush" con al menos, 
el 85 % de la salud Con 
esto conseguirás que no 
haya radar en el modo de 
jugadores 

Desbloquear 
misiones 

Completa la misión "Highway Hazard” sin chocarte con ningún coche Si lo has 
hecho correctamente, todas las misiones estarán disponibles en el modo 00 
Agent 

Marea roía 

Inutiliza los tres tanques en la misión "Survive the Jungle" y completa la mis¬ 
ión Ahora todos los niveles en los que aparezca agua, será de color rojo 

Funky Missile Trail 

No destruyas las tiendas que están vacías, que no tienen power-ups, y com¬ 
pleta el nivel con éxito Ahora las estelas de los misiles serán multicolor 


todas 



Derrapadas locas 

Si completas con una puntuación del 100 % el nivel “Escape", las huellas de 
los derrapes aparecerán en verde, en lugar de las habituales marcas negras 

Doble de salud 

Si completas el nivel “Bieak Out" con el 100 % de vida, todos los medikits que 
te encuentres tendrán el doble de valor, 50 puntos 

Doble de daño 

Si te haces con tocios los Nitros y TSP-6060 que hay en la misión "River Race - 
y la completas con éxito, en el modo de dos jugadores, cualquier daño que 
inflingas al otro jugador será doble 

Explosiones Púrpuras 

Completa con una puntuación perfecta la misión 
"Download". Ahora las explosiones en cualquier 
nivel serán púrpura en lugar de naranja 

Blue Goggles 

Completa con el 100 % de salud la 
misión "Submerged" Con esto con¬ 
seguirás que las cámaras de 
seguridad del nivel 8 "Break Out", 
que son verdes, y las del nivel 11 
"Submerged", normalmente rojas, 
sean azules 

Todos los artilugios 

Completa la misión "Showdown" en menos de 
2 minutos Ahora todas las armas del juego estarán 
disponibles en todos los niveles 

Desbloquear las arenas para multijugador 
Arena para dos jugadores 

Completa la misión 7 "Escape" en el modo Agent Esto desbloqueará la pista 
para dos jugadores "Compound" 

Arena para dos jugadores 

Completa la misión 10 "Download" en el modo 00 Agent Esto desbloqueará 
la pista para dos jugadores "Rooftops" 


Y 



Habitación oculta de la ducha 

Entra en la habitación del armario y empuja a tu oponente con¬ 
tra la pared de la derecha Esto causara un gran agujero, abajo 
a la derecha, que conduce a la habitación de la ducha 

Habitación oculta de la olla 

Entra en el sótano 1, donde hay una flecha que indica el camino 
que lleva al parking A la derecha hay una puerta que está cer¬ 
rada, y a la derecha de esa puerta hay una especie de verja 
Tienes que golpearla para crear un agujero que te llevará la 
habitación del caldero 

Arma oculta, la silla 

Entra al vestíbulo y golpea al oponente contra el stand que 
tiene la señal de "Shopzone" 


Arma oculta, el extintor ^ 

Entra al vestíbulo y golpea al oponente contra la esquina de la 
izquierda 

Armas ocultas en la habitación del armario 
Entra en la habitación del armario y golpea a tu oponente con¬ 
tra el armario de la izquierda o contra el doble que hay en la 
derecha Encontrarás cuatro armas secretas 

Arma oculta, el cubo de basura 

Entra a los vestuarios y golpea a tu oponente contra el cubo de 
basura Esto te dará tres nuevas armas ocultas Recuerda que 
la mesa de la habitación también la puedes utilizar 

Arma oculta, el jarrón 

Entra en la sala VIP y golpea a tu oponente contra el florero 



























quí te mostramos una detallada lista en la cual encontrarás la forma de conseguir todos los ■ 
coches del juego. Por si fuera poco, hemos estado afinando los controles de conducción de los ■ 
vehículos, y creemos que hemos dado con la fórmula correcta. ■ 


COCHES ADICIONALES OCULTOS 

JGTC Raybring NSX 
JGTC Castrol Mugen NSX 
JGTC Mobil 1 NSX 
JGTC Denso Supra GT 
JGTC Castrol Supra 
JGTC FK/Massimo Cerumo Supra 
JGTC Pennzoil Nismo GTR 
JGTC Arta Zexel Skyline 
JGTC Calsonic Skyline 



▲ Configurar ios controles de 
conducción pueden marcar la 
diferencia entre ganar y perder, por 
lo que deberías prestarle especial 
atención. 


Type-S no es ei mejor, lo más importante es 
or figurad ne tal manera que nos sentamos c 6n odos a os mandos ■ >* 
nuestra maqu na Si tenemos un margen bajo el coche bailará oe zquierda 
a derecha con mucha facilidad en cambio, s lo tenemos alto, la respuesta 
del mismo será casi inexistente. Para m i nimear ambos problemas hemos 
encontrado que ia mejor forma es 00. Aunque la respuesta altera 
ligeramente ia conducción del coche, to mejor es dejaría a 0. Claro esta, 
dependiendo de tus preferencias puedes varar estas 'eccme''daoone$ 
tu gusto. 


y 
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SELECT COURSE 
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L OS COCHES 

Algunos de los coches están disponibles desde el pnncipio, mientras que para 
conseguir otros tendrás que desbloquearlos quedando en primer lugar en 
determinados circuitos, en el modo ARCADE TYPE-S También necesitarás 
competir en el modo TIME ATTACK y realizar unos determinados tiempos para 
desbloqueai algunos más Caballeros, preparen motores 


Coches 
HONDA 
Civic type R 
Honda s2000 
Integra type R 
NSX S Zero 

MAZDA 

MX-5 Miata (NB8C) 

MX-5 Miata (NA8C) 

RX-7 (FD3S) 

RX-7 (FC3S) 

MITSUBISHI 
FTO GF versión R 
Pajero Supei Exceed 
GTO Twmturbo 
Lancer GSR Evolution VI 

NISSAN 

Primera 2 0 Te-v 
Fairlady Z Versión S 2by2 
Silvia spec-R 
Skyline GT-R V-spec 
180SXTypeX 


Circuito 

Disponible desde el principio 
Circuito de Suzuka (Div 3) 
Costa Oeste (Div 1) 

Circuito de Tsukuba (Div 1) 


Disponible desde el principio 
Line Autocross 1 0 13 206 
Urban Highway (Div 1) 

Line Autocross 2 0 20 909 


Urban Highway (Div 3) 
Provence experto (Div 3) 
Circuito de Tsukuba (Div 2) 

Urban Highway (Div 2) 


Provence novato (Div 3) 
Circuito de Suzuka (Div 2) 
Costa Oeste (Div 2) 

Costa Oeste (Div 1) 

Line Autocross 3 0 21 698 


SUBARU 

Legacy Wagón GT-B 

Circuito de Suzuka (Div 2) 

Impreza WRX STIV VI 

Provence experto (Div 2) 

TOYOTA 

Célica 

Disponible desde el principio 

MR-S 

Disponible desde el principio 

LexusIS200 

Circuito de Tsukuba (Div 3) 

Chaser Tourer V 

Provence novato (Div 2) 

Supra 

Provence novato (Div 1) 

MR2 

Lme Autocross 4 0 28170 

Sprinter Trueno GTV 

Une Autocross 2 0 20 909 

Corolla Levin GTV 

Une Autocross 1 0 13 206 

ALFA ROMEO 

GTV 3 0 V624V 

Urban Highway (Div 3) 

BMW 

328 Ci 

Circuito de Suzuka (div 3) 

FERRARI 

360 Modena 

Urban Highway (Div 1) 

F50 

Circuito de Suzuka (Div 1) 

PORSCHE 

Boxster S 

Urban Highway (Div 2) 

911 GT3 

Provence experto (Div 1) 

TVR 

Griffith Blackpool B340 

Circuito de Suzuka (Div 1} 
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Esta mas traemos dos da los primaros dispositivos para conectar tn PS2 a un 
monitor da PC; además da tm artflogio para los qoa no quiera osar monitor. 


EYE-TREK FMD-200 


Compartís: Olympus 
Prado aprox. USA: 110.000 pts 





Uno óm «itat preciosidad** H p tm ém Itgor o 
rvco- do i.ur cuando conozcas su prodo, pero si «e» un 
tugón cmp«U'rf ‘de, o te c, ■ pol jlas en J • J H- 

un viaf* rntonets ¿chala un vistazo al FMD-200 



omo e¡ Glasstron de Sony que está c*sponit>e en Japón, el Eye-Tre* 
FMD-200 es un Irgeto dispositivo en forma de ga*as La -mención de 
este periférico es s-muiar que e! jugador esta rrvanoo a una gran pantalla de te ev slón. 
de unas 60*. desde una distancia cómoda para el ojo humano En realidad, parece como 
si estuvieras mirando una pantalla gigante que estufera en la punta de la nariz, pero ai 
envolverte por completo, este efecto se ve mingado. Junto con las gafas, se incluyan 
unos auriculares para que la sensación sea total. Por supuesto, opciones como el brio 
el contraste u otros asoectos gráficos se controlan desde el discos: vo 
Ai contrano o jo anteriores incursiones de estos productos en eí mercado. e> tamaño 
del píxel es lo suficientemente aceptable para que no te oe la antigua sensación de 
estar viendo un montón de poí-eoros Aunque no liega a la calidad que puede ofrecer 
una buena televisión, para jugar, la calidad es aceptable. Por el contrario, si 
se utiliza para ver películas en formato DVD. 'a calidad pierde enteros 
Si lo utilizas para jugar en la PSone o para ver DVD mientras vas en el coche, 
por ejemplo, el FMD-200 es una gran, aunque cara, alternativa a la paquerta pan tala 
LCD que proponen algunas tmrdparíy Si lo vas a ut: zar para jugar en casa tanto en 
PS2 como PSone re aconsejamos que te gastes e drero de este d-soosuivo en una 
buena televisión, que te ofrecerá una mejor calidad grafca 


is 




PUNTUACION 
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Este convertidor no 
hace mal su 
trabajo, y además 
incluye un puerto 
para casi cualquier 
cosa que puedas 
imaginar. Lo malo, 
la forma para 
conseguirlo en 
España. 


Redant 


> £ El PS2 VGA BOX de Redant es, en esencia, 
un adaptador que convierte las señales de 
salida para que puedan verse en un monitor VGA. 
Se conecta a uno de los puertos de memory card 
de la consola, y la salida AV Multi-out, que también 
soporta el cable RGB, la salida del monitor VGA, la 
entrada VGA, la entrada de la tarjeta de sonido del 
ordenador y la de los altavoces te permitirá jugar 
con todas ellas para conseguir ver y oír el juego de 
la consola tanto en la televisión como en el monitor 
del PC, sin necesidad de utilizar ningún tipo de 
interruptor. 

Existen los modos de alta resolución y el modo 
normal, diseñados respectivamente para PS2 y 
PSone, pero el modo de alta resolución parece 
funcionar mejor para ambos sistemas. Ten 


paciencia montando 

correctamente el VGA BOX 1 

ya que lleva su tiempo, fc) 

aunque la calidad no llega a la » - úA 

altura de una verdadera salida 2 

VGA, como en la Dreamcast ' 

¿Dónde está la pega? Pues que 
posiblemente tengas que pedir el 
PS2 VGA BOX a su distribuidor, TOg 
afincado en Hong Kong. La compañía 
es Lik Sang International, ^ 
www.liksang.com. Todo esto conlleva 
un aumento de precio, aún así es más 
barato que el siguiente producto que te 
analizamos. 


PUNTUACION 














Digimedia 

23,800 pts. 


El Cheese Video Box utiliza una señal S- 
Video para crear una VGA, pero al final 
no acaba teniendo la calidad de ésta. 
Cualquier televisión buena, con un cable 
estándar S-Video te dará mejor calidad. 


PUNTUACION! 



\ unque por fin las compañías nos han traído un adaptador que 
' te permite poder conectar la PS2 y otros productos de video 
a un monitor VGA, tenemos que decir que no estamos de 
^ acuerdo con la calidad. 

En el caso de PS2, simplemente tienes que unir el 
cable de S-Video o composite al Cheese Video 
Box, el cual tiene una salida con conector VGA. 
Por desgracia, como el Cheese Video Box 
solo convierte la señal a VGA, en 
fe. realidad no recibes una autentica señal 
VGA, por lo que la calidad es menor. Lo 
que recibes en realidad es una calidad 
de una señal S-Video, por lo tanto no 
recibes una correspondencia píxel a píxel 
perfecta, como cabría esperar. De hecho, en 

r \ los juegos que hemos probado, se veía más 
borroso, menos nítido. 

A no ser que seas un fanático de conectar los 
dispositivos electrónicos, prácticamente cualquier 
fe' cosa que tenga conexiones S-Video o composite, a 
* tu monitor VGA, le verás poca utilidad a este 
periférico, que además no es barato. Cualquier buena 
televisión con un jack S-Video será suficiente, o en algunos 
casos, incluso se verá mejor. 



MMHKS 






wm 


m 


• Recorta y rellena los dalos I 

• Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupón al realizar la compra del juego, i— Jl 

• Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cupón ¡unto con tu pedido a: 

Centro MAIL ♦ <? de Hormigueras, 124, ptal 5 • 5* F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 595 pts., 

Baleares + 7?5 pts.}. 


Los datos personales obtenidos con este cupón 
serón introducidos en un fichero que está 
registrado en la Agencia de Protección de Datos. 
Paro la rectificación o anulación de algún dato, 
deberás ponerte en contado con nuestro Servicio 
de Atención al Cliente llamando al teléfono 
902 1718 19o escribiendo una carta certicado 
a Centro MAIL Camino de Hormigueras, 124 
portal 5 • 5 F. 28031 Madrid. 

Marco a continuación si no quieres 

recibir información adicionalde Centro MAIL CU 


NOMBRE. 

DOMICILIO. 

CÓDIGO POSTAL.. 

PROVINCIA. 

TARJETA CUENTE 
DIRECCIÓN E-MAJL 


POBLACION 


TEL 


HEsa 6.99QI Playstation 


CADUCA EL 30/04/2001 


NO ACUMULABIE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 


































iSUSCR 

/oí knl/ofin #«#l«iiflt4M 


Remite el boletín adjunto 
por carta o fax a: 

MC 


16-20 


08022 BARCELONA 
IEL: 93 254 12 58 
FAX: 93 254 12 59 


Deseo suscribirme a por un año {12 números) al precio espe- 

cial de 3*780 pts. (30% de descuento sobre el precio de portada. 

Nombre y apellidos:. 

Calle:. 

Población:. 

Provincia:.C.P. 

Teléfono. 

Forma de Pago 

Q| Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 

LJ Tarjeta de crédito 

Ll VISA (16 dígitos) □ American Express (15 dígitos) 

"=•□□□□ □□□□□□□□□ □□□□ 

Nombre del Titular: . 

Caducidad: . 

Firma 

Domiciliación bancaria (excepto extranjero) 

Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros: 

Calle: 

N 2 :.Población: . 

C.P. .Provincia:. 

"*• □□□□ □□□□ □ □□□□ □□□□□□ □ 

[Clave del banco) (Clave y número de Control) (N : de Cuonta o libreta) 

Nombre del titular:. 

de la cuenta o libreta: . 

Ruego a Uds. se sirvan tomar noto de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi cuenta o libreta con ésta 
entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A. 


(Provincia) 


(Fecha) 


Firma del Titular 
•de.de 199. 

(Mes) 





































FUTUROS JUEGOS 
Ángel Pinar Velasco 
E-Mail 

Bueno coleguitas paso de haceros la pelota y voy al 
asunto: 

¿Para cuándo The Bouncer, MGS2 y GT3? 

The Bouncer debe salir en breve, aunque tal 
vez se retrase un poco como suele pasar con 
casi todos los juegos de la compañía Squarc. 

Metal Gear 2 debe salir a finales de este año 
en Japón, por lo que aún nos podemos morir de 
asco esperando a que llegue a nuestro país. Últi¬ 
mamente no suelen tardar mucho en llegar aquí, 
pero viendo lo que ocurrió con la primera entre¬ 
ga, puede que pase casi un año hasta que llegue 
a nuestras manos. Y GT3 será una excepción en 
cuanto a tiempo de espera desde que sale en 


Japón hasta que llega a nuestras manos, esta 
vez la gente de Sony sacará el juego a nivel 
mundial, así no nos podrán dar envidia los japo- 
nesitos con sus juegos. Esperemos que no se 
retrase mucho y este por aquí a mediados de las 
vacaciones, por Junio-Julio más o menos. 

¿Cuando podré disfrutar del disco duro? ¿Cuánto 
costará? ¿Merecerá la pena? 

Aún no se sabe fecha exacta de su lanza¬ 
miento en Japón, por lo que aún menos en 
nuestro país. Del precio no sabemos nada y su 
futura utilidad depende del aprovechamiento y 
el uso que de él quieran hacer los de Sony. 

¿Para cuándo la banda ancha? 

Es muy pronto para pedir la banda ancha en 


PS2 cuando aun no ha!togado ni a nuestro pa,s. 
Esto no dependo de Sony, s ; no de las compañí¬ 
as telefónicas y seguro que en cuanto se insta¬ 
le decentemente en nuestro país, saldra un 
módem para poder jugar en red y navegar por 
Internet con total libertad y a una velocidad 
increíble. 

¿Sacarán algún aparato (como el BLEEM) para poder 
jugar con juegos de otras consolas(N64, 
Dreamcast,...)? 

Creemos que Sony es lo suficientemente 
fuerte como para no depender de otras compa¬ 
ñías. La verdad es que no son tan cutres y se lle¬ 
van la gloria como pueden hacer otras empre¬ 
sas. Quien sabe si en un futuro alguna compa¬ 
ñía saque algún aparate n que si permita repro¬ 
ducir otros formatos y juegos de diversas con- 
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solas en nuestra PS2 . De momento mira el 
ejemplo de Sega que ya ha programado juegos 
como Crazy Taxi, por ejemplo, para nuestra con¬ 
sola. El mes que viene os contaremos algo más 
sobre esto. 


¿CUÁNTA VIDA LE QUEDA A PS2? 

Javier Sánchez Pastor 
Madrid 

Soy Javier de Madrid y tengo una comilona de tarro 
que no veas. A ver, he oído que el tal Bill Gates va a 
sacar una consola u ordenador, como se quiera lla¬ 
mar, la X-BOX ¿no? Que va a ser tal maquinón que 


va a dejar a la PS2 por los suelos, que Sony tendrá 
que bajar el precio tanto que casi te compras la PS2 
por el mismo precio que PSone. En los juegos ocur¬ 
rirá igual, saldrán tales juegos que va a arrasar el mer¬ 
cado. Todo esto me suena un poco raro, pero se lo 
he oído a dos personas que entienden mucho de 
ordenadores, ¿Vosotros que creéis que va a ocurrir? 

Antes de nada, decir que esas dos personas 
no deben entender mucho de videojuegos 
haciendo esc tipo de comentarios, más bien no 
tienen ni idea de lo que están hablando, porque 
PS2, ni mucho monos se hundirá tras ¡a salida 
de X-BOX, por mucha máquina que pueda ser 
esa consola, jamás tirará por ¡os suelos a una 
consola igual do potente que otra. X-BOX tiene 


unas prestaciones muy buenas, incluso mejores 
que cualquiera de las consolas que hay ahora 
mismo en el mercado, pero lo que hace fuerte a 
una consola no son las prestaciones, sino los 
juegos y sobre todo el cuidado al usuario. Nadie 
duda del potencial económico del tío Gates y de 
que sin duda su nueva máquina será la caño. 
Pero de momento es sólo un proyecto y nadie 
ha dicho la última pa’abra. ¿Recuerdas cuando 
salió la N64? El doble de potencia que 
PiayStation, 4 puertos para mandos, sistema de 
cartuchos etc...Todo apuntaba (según los de 
Nintendo) a que se iban a comer el mundo. ¿El 
resultado final?...Pues que se ha quedado en 
una máquina con cuatro juegos medianamente 
buenos y el Pokemon para que lo jueguen los 













mocos. Saca tu mismo tus conclusiones, pero el 
tiempo lo dirá todo. 


LOS GRANDES CLÁSICOS NUNCA MUE¬ 
REN 

Borja Aranda Gabrielli 

Madrid 

Hola Alberto, Hightower y compañía, ¿Qué tal todo 
por ahí? Bueno voy a ir al grano que no me quiero 
enrollar: 

Me he quedado atascado en Soul Blade. Resulta 
que, una vez he matado a unos cuantos personajes 
en el modo historia, estos te aparecen verdes o nor¬ 
males, pero no puedes quitarles nada de vida. Es 
más, cuando estoy en el combate luchando contra 
ellos les sube la barra de vitalidad. ¿Me podríais dar 
alguna explicación a esto? 

En este modo no se trata siempre de quitar¬ 
les toda la vida a base de puñetazos, sino que en 
algunas ocasiones como en esta, hay que qui¬ 
tarlos la vida o bien con cogidas o con movi¬ 
mientos especiales. En este caso lo más seguro 
es que tengas que echarles fjera del escenario 
y así directamente les eliminas, por lo que la vida 
no sirve para nada en este tipo de encuentros. 
Tal voz sea un poco de cobardes, pero así es 
como hay quo acabar con este tipo de persona¬ 
jes que los sube la vida mientras luchan y no les 
quitas nada con golpes normales. 

¿Cuál es el juego de la gente de La Noche Más 
Loca? 

Se llama Team Budoies y no es quo sea su 
juego, sino que está doblado por dios. Aunque 
no es la octava maravilla del mundo, sino más 
bien un juego con un planteamiento muy senci¬ 
llo, te lo aconsejan : os a! cien por cien si te gusta 
el tema de los bata Hitas por equipos. En este 
juego lo que hay que hacer es ir ganando posi¬ 
ciones mediante unos combates entre una 
especie de judías. Las voces de los chicos de La 
Noche Más Loca las llevan los personajes y son 
muy cachondas, hay de macarra, de coborde, de 
malote, etc... La juerga está asegurada si juegas 
en equipo contra otros tres colegas.. 

Por último me gustaría decir una cosa en cuanto a la 
gente que critica los juegos y está en contra por su 
violencia, seguro que ni han jugado en su vida a un 
juego de estos. No creo que por jugar al FFVIII o a 
cualquier otro juego de este tipo te dé la vena y 
empieces a asesinar, como ha ocurrido con algún 
que otro psicópata que no sabe lo que hace y que al 
igual que le han echado la culpa a los videojuegos se 
la pueden echar a cualquier otra movida como puede 
ser el tema de las hermanas carmelitas o yo que se. 
El caso es que seguro que toda la gente que se gana 
la vida diciendo este tipo de sandeces no deberían 
estar donde están y dejar sus puestos a gente que 
de verdad le interesa el mundo de las consolas y su 
buen funcionamiento. Creo que algún día y con 
mucho esfuerzo conseguiremos acabar con toda 
esta gentuza. 

L¿¡ verdad es que tienes toda la razón del 
mundo en cuento a la gente que critica los jue¬ 


gos sin ni siquiera haberlos jugado a fondo y 
haberles sacado todo su contenido, defectos y 
virtudes. Pero la gente está donde está por lo 
que hace y no so puedo tirara nadie de un pues¬ 
to por dar su opinión. Nuestra postura al respec¬ 
to (y la misma de todos los que nos ded'oamos 
a esto) es muy clara. Consideramos que nuestra 
obligación como periodistas esperanzados, es 
la de informar al futuro comprador de un juego 
de sus v,¡rudos y defectos, con el fin de ayudar¬ 
le en su decisión. Por lo tanto, esto nos obliga a 
saber de lo que estamos hablando y la única 
manera de conoce r a fondo un juego, que noso- 
ti os sepamos, es jugándolo. ¿Alguna vez has 
leído en PSM algún artículo sobre Toros o sobre 
la Rociíto? Pues eso... 


LA BANDA ANCHA DE PS2 
Jesús Fernández 
E- Mail 

Hola de nuevo, se me había olvidado haceros una 
pregunta. 

Tengo entendido que ONO ofrece tecnología de red 
de banda ancha, y que incluso ha firmado con 
Dynamic para ofrecer sus juegos por esta red.¿No 
podría Sony aprovechar esta tecnología, y firmar con 
ONO para que su Bestia Negra tenga ya la maldita 
(pero deseada) red? 

Eso lo tenemos que dejar en las manos de la 
gente de Sony. Ellos verán cual es la nrejor 
opción para los usuarios de su consola. Más 
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adelanto, espetemos que no dentro de mucho, 
podremos disfrutar de ¡os mejores juegos en 
red que jamás hayan salido para una consola e 
incluso ordenador, ya que muchos títulos que 
ahora se encuentran en PC se pasarán al mundo 
PS2 y a su posibilidad de jugar en red corno Half 
Life o Unreal Tournament, por citar alguno. 


OTRA VEZ ADEL... 

Janis Mouzerut 
E- Mail 

Caracas (Venezuela) 

Hola gente de PSM soy Janis y les escribo desde 
Caracas. Soy un fanático de la serie de FINAL FAN- 
TASY y aunque no tenga el numero Vil debido a que 
en mi país pareciera que esta agotado totalmente, 
poseo el VIII y el IX, pero mis dudas son especial¬ 


mente del VIII. Hace varias semanas comencé a 
jugar el CD cuatro pero al comienzo del mismo me 
toca enfrentarme a Adel y Rinoa fusionados y es jus¬ 
tamente cuando caigo abatido en tan solo unos 
instantes. Esta es la parte en que quisiera que me 
ayudaran y me dijeran alguna técnica truco o forma 
de pelear para rescatar a Rinoa y vencer a Adel. 

Este es el gran dilema y pregunta constante 
de muchos que han jugado y que se han cansa¬ 
do un poco punto ae luchar contra e,ia y ahora 
piden ayuda. Pues bien, es muy sencillo, justo 
antes de entrar en combate con este personaje 
prepara al equ.po de tal forma que uno de los 
componer tes tenga una fuerza muy alta y otro 
una magia curativa también muy alta o muchas 
pociones cautivas de alta calidad como pueden 
ser elixires. Cuando entres en el combate lo 
único que hos de hacer es mantener la vida de 
Rinoa siempre Lena, de tal manera que Adel la 
ataque y no la mate, y con el personaje que más 
fuerza tenga atacar al cuerpo de Adel con ata¬ 
ques simples hasta acabar con ella. Si puedes, 
en vez de ¡levar solo un personaje con mucha 
fuerza intenta ilevar dos. así el combate será 
mucho más fácil y rápido. Tampoco debes utili¬ 
zar mag : as de grupo, como Artema o G.E, por¬ 
que lo único que conseguirás será acabar aún 
más rápido con la \,ida de Rinoa. 

Esta es mi otra duda: Pude leer en un número ante¬ 
rior algo sobre el amuleto Mogu que sirve para invo¬ 
car al GF Mogurito y también leí que solo era posible 
encontrarse este amuleto en la versión Japonesa del 
juego. Pero cuando terminaba el segundo CD, justa¬ 
mente antes de entrar en la nave donde viajaba 
Séifer, Rinoa me obsequio con un amuleto que es el 
mismo que aparece antes de comenzar o continuar 
el juego y esta es mi pregunta ¿Este será el amule¬ 
to Mogu? Y si es ¿Cómo puedo invocar al GF 
Mogurito? 

Este objeto solo se puede conseguir con el 
PocketStation, ya que en las aventuras du nues¬ 
tro Choccbo y cumpliendo una serie de misio¬ 
nes en el mundo Choco World, dentro de la 
Pocket, te lo dan. El objeto que te han dado casi 
seguro que es el amlb do Salomón, que te sirve 
para invocar al G.E. Heiltrain, uno de los más 
efectivos y cañeros de! juego. 


LSO SIMPSON EN PSone 
Javier Muñoz Vidal 
E-Mail 

Hola Tío Alberto y Hightower. No sé por donde 
empezar a hacer la pelota, así que iré al grano: 

En Jade Cocoon, cuando consigo los monstruos, los 
llevo a mi mujer a que los purifique y me dice que 
cuando los quiera que se los pida. ¿Cuándo y como 
se los pido? 

Una vez capturados en las crisálidas, debes 
llevárselos a tu mujer para que ella les dé vida y 
lee convierta en tus mascotas. Ella se encarga 
de todo, lo único que debes hacer es dejárselos 
en sus manos. También puedes combinarlos 
para hacer mascotas mucho mejores y con habi 
üdades conjuntas de la misma manera. 























Abril 2001 











¿Hay algo programado de los Simpson? 




TARJETAS DE TRUCOS 

Eduardo 

E-Mail 

Hola gente de PSM soy Eduardo y tengo unas 
dudas: 

¿Qué es el Gameshark? ¿Cómo se usa? ¿Cuánto 
cuesta? ¿Es compatible con Playstation? 

Es una tarjeta que te sirve para cargar códigos 


Hay un juego de lucha que ya está casi en la 
calle, sino lo está ya y que es la mar de diverti¬ 
do, con todos los personajes y elementos de la 
serie de televisión. En este mismo número tie¬ 
nes un análisis del mismo, échale un vistazo. 


¿Bajará algún día la "Bestia Negra"? 


Esperamos que para las próximas navidades 
y con la salida de X-Box baje un poco de precio, 
por lo menos que sea mas asequible para cual¬ 
quier tipo de usuarios y por mucho DVD que 
lleve, se estiren un poco y la bajen por lo menos 
a la mitad de su precio actual. Quo quede claro 
que esto es algo que nos gustaría que ocurriera, 
lo que no quiere decir que vaya a ocurrir. 


¿AQUÍ QUE PASA? 
Antonio Gayo 
E-Mail 


Hola colegas de PSM: 

Os escribo porque hay un tema que me tiene pre¬ 
ocupado. 

Es sobre la absorción por parte de SONY de SEGA, 
es una noticia que en principio parece genial para 
nosotros, los usuarios de PS, pero que resulta un 
arma de doble filo. Si SONY compra SEGA, que es lo 
que va a pasar, ¿Podremos usar juegos tan geniales 
como SONIC ADVENTURE en nuestra consola?. 


No sabemos de donde has sacado esa infor¬ 
mación, pero aquí nadie va a comprar a nadie. El 
rumor que corría por ahí es que Sega ha parado 
la fabricación de componentes para su consola 
porque no les hacía seguir con la producción 
durante lo que queda de año. Lo que sí es ver¬ 
dad, como ya hemos dicho antes, es que SEGA 
va a programar para todo tipo de plataformas, 
entre las que se encuentra nuestra PS2. 
Algunos de los títulos ya confirmados son: Crazy 
Taxi, 18 Wheeler, Space Channel 5 y Zombie 
Revengo. Mola ¿No? 


¿Con PS2 va a ocurrir igual que con Chrono Cross? 


Pues aún no lo sabemos pero esperemos que 
no, ya que si se pierden juegos como este no 
sabemos a donde vamos a llegar. Eso depende 
de las comoañías que lo traigan y que los desa¬ 
rrollen. Con el caso de Chrono Cross, no hubo 
quien lo quisiese distribuir en Europa por eso no 
llegó a nuestro país. Ojalá no ocurra con futuros 
juegos de PS2, porque sería una verdadera lásti¬ 
ma. 


en los juegos de Playstation y que tiene una uti¬ 
lidad un poco limitada, ya que hay que estar 
actualizándolos cada mes si quieres tener los 
trucos de los juegos que van saliendo al merca¬ 
do. 

Es muy fácil de usu r , solo hay que insertarla 
en un puerto trasero que tiene la consola. Una 
voz metida se activará un menú cada vez que se 
encienda la consola que te dará la posibilidad de 
activar los trucos que quieras de cada juego. 

El precio viene siendo de unas 6000 pe,as 
mas o menos, depende el modelo. 

Es compatible con PSX, pero no con PSone 
ya que esta última no posee el puerto trasero del 
que hablábamos. 


ARMA RUBI, ESE GRAN OBSTÁCULO 


Ricardo Merche 

Palma de Mallorca (Baleares) 


Les agradecería que me contestasen unas dudas 
que tengo: 

Necesito una cinta para derrotar a Arma Rubí, pero 
no encuentro ese objeto donde me han dicho que 
debería estar (el avión sumergido).¿Me podéis decir 
alguna otra forma de conseguir este objeto? 

Este objeto se puede conseguir de varias 
maneras, pero una de las formas más sencillas 
que hay de conseguirlo es la de transformar uno 
de ios enemigos más difíciles en un objeto con 
la materia transformar. Este enemigo es el 
pequeño Tomberi, que se encuentra en la cueva 
de Sefiroth. Después de haberle quitado unos 
35000 puntos dv vida, utiliza el comando trans¬ 
formar y se convertirá en una cinta. Así puedes 
conseguir tantas como quieras con mucha facili- 
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dad. 


PARECIDO ENTRE PERSONAJES 

Noelia Vargas Repila 

Málaga 

Hola coleguitas de PSM, todos los meses me dejáis 
pasmada con las portadas, pero aparte de eso tengo 
alguna que otra duda que me gustaría me 
respondierais: 

Una de mis compañías favoritas es Square, pero 
creo que todos los personajes acaban siendo 
iguales, ¿No os parece?. Garnet y Rinoa son prácti¬ 
camente ¡guales y Cloud y Yitán también. ¿Por qué 
creéis que pasa esto? 

Pues no lo sabemos, poro quizá sea porque 
vendo mucho y porque los japoneses son así de 
raros. Sin duda alguna los personajes más carac¬ 
terísticos y más simpáticos han s'.do y siguen 
siendo Cloud y Yitán , ya no solo por su carácter, 
sino también por su estilo y su clase que les 
hace especiales a cada uno de ellos. 

¿No hay ningún título de ligue en nuestro país? 


Pues lo sentimos mucho pero no hay en 
nuestro país, a no ser que los busques en las 
tiendas de importación o por catálogo. Esta es la 
única forma que tendrás de conseguir este tipo 
de juegos, pero te aconsejamos que no lo 
hagas, ya que en estos juegos lo que importa es 
el argumento y creemos que en japonés no vas 
a entender nada de nada. Mejor será que lo 
dejes y esperes a que en nuestro país lleguen 
este tipo de títulos para poder disfrutar de los 
juegos más anime y morbosos que hay para 
nuestra consola. Aunque no sé si nos tocará 
esperar sentados para no cansarnos. 

Tengo Parasite Eve 2 y me parece vergonzoso lo que 
han hecho con la primera parte de esta fantástica 
aventura. ¿Qué les ha pasado para no traer ese títu¬ 
lo que en los demás continentes ha arrasado y que 
en nuestro país no ha visto ni tan siquiera la luz? 

Nosotros no lo entendemos, siendo en nues¬ 
tra opinión, mejor la primera parte que la segun¬ 
da, no es el mismo género, ya que en esta 
segunda parte los combates no son de estilo 
RPG, como en la primera parte. La primera parte 
es más parecida a un juego de rol que la segun¬ 


da. Es una lástima que esta se haya quedado en 
USA y Japón y aquí, un mercado como otro cual¬ 
quiera, no llegue y nos deje con la miel en los 
labios. 

¿Cuál es la chica que más os gusta de todo el 
mundillo de las consolas? 

En la redacción hay diferentes opiniones, 
desde Garnet con sus escotes y sus trajecitos 
ajustados marcando, pasando por Reiko Nagase 
de Ridge Racer Type 4; aunque nuestra favorita 
es Valki, la oel juego de broma que nos inventa¬ 
mos en el número de diciembre. Oye, si nos 
mandas una foto la sometemos a votación y te 
lo decimos... 


EL DVD DE PS2 

Pedro Huertas 

Mallorca 

Hola ¿cómo va eso? 

¿Es verdad que el lector de DVD de PS2 es 
extremadamente sensible? 

Me explico, se va diciendo que para que un juego o 
video en DVD se rentabilice has de tratarlo con 
mucho mimo pues con el mínimo rasguño el lector 
puede no reconocerlo. 

Pues no. La verdad es que tal y como trata¬ 
mos los juegos y videos aquí en la redacción fun¬ 
cionan perfectamente y no tiene porque no 
reproducirlos, en todo caso los leería mal y daría 
problemas, pero eso no ocurre ya que el lector 
que trae la consola es bastante bueno y aunque 
el disco tenga algún que otro rasguño el lector lo 
lee perfectamente y da una calidad igual de 
buena. 

¿Es cierto que Konami, en vista de la pifia que ha 
tenido con ISS 2000, está trabajando en una nueva 
versión llamada ISS Pro Evolution 2, que si cabe 
promete ser mejor que el ISS Pro Evolution? 

Pues sí que la pifiaron, sí. Aunque lo que dices 
no es del todo cierto. Verás: ISS Pro Evolution 2, 
ya estaba siendo desarrollado (y prácticamente 
acabado) por Konami Japón cuando salió ISS 
2000, programado por Konami Austria; otro 
equipo de desarrollo completamente distinto del 
japonés. El Pro Evolution 2 es una pasada y uno 
de los más jugados en la redacción. El próximo 
mes lo analizaremos en nuestra sección A 
Examen y te podemos garantizar que no es nin¬ 
guna pifia, ya verás... 


DURA ELECCIÓN EN LOS JUEGOS DE 
ROL 

Antonio Cano Hortigüela 
Burgos 

Hola PSM, soy Antonio y tengo alguna que otra 
duda: 

¿De qué va la historia de Legend of Dragoon?¿Cómo 
es?¿Es largo?¿Cuántos CD's ocupa? 

Lo único que te podemos decir es que le 
eches un vistazo al extenso análisis del número 
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anterior a cuatro páginas, en las que te explica¬ 
mos con todo detalle la historia y evo'uc'ón del 
mismo. 

Será la competencia más dura para FFIX? 

Por supuesto. Nos atrevemos a decir que en 
alguna de las características del juego supero 3 
FFIX. No todas las cosas buenas las puede tener 
un juego solo. En esta ocasión será muy difícil 
elegir a la hora de comprar uno de los dos jue¬ 
gos, aunque desde oquíte aconsejamos los dos, 
ya que están a la misma altura y son los dos 
mejores juegos de rol que hoy y que habrá para 
PSone. 

¿FFIX es más largo que FFVIII? ¿Me gustará más? 

Tienen más o menos la misma duración, pero 
uno es algo mas difícil que el otro. En esta nueva 
versión los enemigos son oigo más inteligentes 
y los combates se harán bastante más largos, 
con lo que llegar al final costará más. 


No te podemos decir cual de les dos te gus¬ 
tará más (sobre gustos no hay nada escrito) y los 
dos son regazos por lo que esa decisión la 
debes tomar tu. 


UN REGRESO MUY ESPERADO 

Cristian Giménez 

E-Mail 

¿Cuándo vuelve la tía Nimúe? Me encantaba su sec¬ 
ción y ya hace mucho que no sabemos nada de ella. 

Pues el otro día sin ir más lejos estuvo por 
aquí, por la redacción de PSM y cuando pueda (o 
qu era) quizá vue’va a deleitarnos con sus sim¬ 
páticos dibujos que tanto os gustan y os han 
hecho reír. Que sepáis que nosotros ya se lo 
hemos dicho, la decisión os suya. 
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Minino OFICIAL A SEGUIR 



¡LA GUÍA MESARIA PARA EL JUEGO IMPRESCINDIBLE! 


• 100 páginas a todo color 

• Pistas y todos los secretos del juego 

• Paso a paso detallado 

• Mapas detallados de las pantallas 

• Las mejores estrategias para vencer a los enemigos 


Y ADEMÁS: PLAYONLINE. UTILIZA LAS PALA¬ 
BRAS CLAVE QUE SE PROPORCIONAN EN LA GUÍA 
PARA TENER ACCESO A MÁS SECRETOS E 
INFORMACIÓN SOBRE EL JUEGO 
EN www.square-europe.com 


¡SÓLO 795 PTAS.! 


© piggyback ¡nteractive limited 2000, 2001. The official FINAL FANTASY® IX Strategy Guide ¡s a licensed product of Square Co., Ltd. 
All rights reserved. © 2000, 2001 Square Co., Ltd. All rights reserved. FINAL FANTASY, SQUARESOFT and the SQUARESOFT logos 
are registered trademarks of Square Co., Ltd. COMPUTER GRAPHICS MOVIE: © 2000, 2001 Square Co., Ltd. 

Reproduction or transmission, in whole or in part is prohibited without the prior written permission of Square Europe Ltd. and 
‘ piggyback interactiva limited. Playstation and the Playstation logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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¿Te acaban de regalar una PlaySlation y no sobes que |uego elegir? Entonces 
estás de enhorabuena, hemos confeccionado para ti esta lista clasificada por 
géneros para que no te despistes cuando vayas o la tienda y te sientas agobiado 
ante la maraño de titules que pueblan las estanterías Algunos llevan entre parénte¬ 
sis ei nombre "Platinum" esto quieie decir que son reediciones del juego o unos 
precios que rondan entre las 30Q0 y las 4000 Pts Son una bueno oportunidad 
de hacerte ccn exitazos a mitad de precio En la lista no están todos los que sori 
pero si son iodos los que están, por lo menos son los que en nuestra modesta opi¬ 
nión merecen la pena 



A^gi^turas 

ALUNDRA 2 7,4 

PSM n°17 

Esta segunda entrega se basa sobre todo en los 
puzzles mezclados con un gran número de secuen¬ 
cias cinemáticas todo ello en 3D poligonal, y con un 
diseño de personajes divertido y extravagante La 
fórmula de los puzzles resulta adictiva y es lo sufi¬ 
cientemente largo para mantener a los aficionados al 
rol de acción delante de la consola bastantes horas 

CHASE THE EXPRESS & 

Un juego de acción que ha mezclado sin dema¬ 
siado éxito aspectos de Resident Evil y Metal 
Gear Tendrás que salvar todo un tien del ataque 
de unos terroristas que han secuestrado al emba¬ 
jador Buen aryumento. pero acaba desesperando 
debido a las camaras y los numerosos momentos 
de carga 

DANGER GIRL 6,5 psone 

Un juego en el que guiar a un grupo de sensuales 
chicas a combatir al malvado imperio Hammer 
Motor muy parecido al de Syphon Filter aunque 
con bastantes deficiencias 


DIGIMON WORLD 9 

PSone 

El primer juego de simulación de mascotas que 
sale para PSX basado en la sene de televisión 
que ha arrasado en Japón Con mas de un cen¬ 
tenar de personajes y una gran variedad de posi¬ 
bilidades de juego se perfila como uno de los 
grandes para PSX 

19,3 

Aprovecha el motor de Resident Evil y lo mejora, 
pero no podremos evitar acordarnos de dicha saga 
cuando nos pongamos con este título Se mejo¬ 
ran los gráficos y ambientación 3D Todo 
empezando por los puzzles, tiene 
una base mas lógica y científica que fantásti¬ 
ca, lo que lo hace más asequible Se agrade¬ 
cería que arreglaran los múltiples cambios de 
cámara dentio de una misma habitación y el 
control 

9,5 

PSOne 

En la linea de la versión anterior, 
resulta bastante más interesante y 
divertida, con nuevas historias, aventu¬ 
ras.. más matamata y con mimjuegos 
sorpresa que la hacen más divertida 
Merece la pena juqarlo Si te gusto la 
antetior, con esta nueva entrega alucinarás 

DINOSAURIO 

PSone 

Otra película Disney, otro juego Disney En esta 
ocasión nos llega un juego con una asombrosa cali¬ 
dad gráfica y una jugabilidad de lo más notable La 
posibilidad de manejar hasta tres personajes con 
habilidades distintas y a la vez complementearias 
hacen de este un titulo muy entretenido Gustara 
mucho a los mas "jovencitos" 

EL MAÑANA 

NUNCA MUERE 

6,9 

PSM n° 12 

Aunque cuenta con una buena variedad de misio¬ 
nes, no deja de ser un juego de acción bastante nor- 
rnalito al que le falta profundidad Manejaremos a 
007 a lo largo (aunque más bien habría que decir 
corto) de una serie de misiones No está mal, pero 
no habría costado tanto esfuerzo haberlo hecho 
mucho mejor, simplemente con haberlo hecho 
como prometían en sus versiones previas Traducirlo 
y doblarlo también habría ayudado 

FEAR EFFECT 6,6 

PSM n°16 

Un gran juego con una excepcional historia, una 


excelente ambientacion al más puro estilo anime (a 
pesar de estar hecho en América; y un diseño de 
personajes también magnífico Por desgracia, a 
pesar de ocupar 4 discos, es demasiado corto, el 
desarrollo muy lineal y el control es, sin duda lo peor, 
detalles que impiden que se convierta en uno de los 
mejores juegos de Play jamás hechos 

FINAL FANTASY Vil (PLAT1NUM) 

10 

¿Que todavía no lo tienes 7 , baja ahora mismo a comprar¬ 
lo Te guste o no te guste el rol este juego no puede faltar 
en la colección de nadie que tenga una Playstation Es gran¬ 
dioso, larguísimo, bellísimo, absorbente (mas de 70 horas de 
juego) Poco podemos decir que no se haya dicho de este 
juego Aunque vaya a salir FF VIII, primero juega con este, 
nunca te arrepentirás 

FINAL FANTASY VIII 9*6 

"Yo estuve aquí * Con esta frase empieza Final Fantasy 
VIII, introduciéndonos en una aventura más allá del tiempo / 
el espacio que se desarrolla en un planeta atacado por pode¬ 
res capaces de hacer temblar al más valiente de los huma¬ 
nos Excepto a un hombre desconocido llamado Squall 
¿Será el salvador 7 

Square renueva la saga con un nuevo sistema de magias, 
fondos con más riqueza de detalles y una banda sonora 
impresionante Todo ello sin olvidar los estupendos vídeos 
que superan con mucho cualquiei cosa que halláis visto en 
un juego Final Fantasy VIII no os decepcionara, aunque eso 
sí amigos, recordad que las sagas “Final Fantasy' no tienen 
porqué tener ninguna relación unas con otras, las historias v 
personajes siempre son nuevos 

GALERIANS 6,8 

PSM n°19 

Galerians es un juego absorbente, con una intri¬ 
gante historia, escenarios tétricos que te envuelven 
y te obligan a terminar el juego 

Si te gustan los juegos de "Sun/ival Horror" no 
debes dejar de pasar este juego 


GRANDIA 

9 

PSM n°15 

Una larga y completa aventura en dos discos que 
va creciendo en escala e intensidad a medida que 
nos metemos en ella Enormes pueblos 3D poligo¬ 
nales para explorar y gran cantidad de personajes de 
sprites con los que hablar, y todo ello con un sor¬ 
prendente nivel de detalle, aunque otros detalles no 
están a la misma altura, como es el diseño de los 
"dungeons” y el sistema de lucha 
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JUNGLA DE CRISTAL TRILOGÍA 2: VIVA 
LAS VEGAS 

7,1 

PSM n°18 

Jungla de Cristal Trilogía 2 es una aventura de 
acción con tres juegos diferentes de conducción, dis¬ 
paros y aventura en tercera persona En líneas gene¬ 
rales es igual a la primera parte, sólo que cambiamos 
de escenario hasta Las Vegas Es un juego muy largo 
que garantiza horas delante de la pantalla Una pega 
los gráficos 

LA AMENAZA FANTASMA ?*3 

Aventura 3D que reproduce casi íntegramente el 
argumento de la película Se trata al fin y al cabo de 
un titulo de Star Wars, lo que significa que está por 
encima de la media, pero no está al nivel al que nos 
tiene acostumbrados Lucas con sus juegos anterio¬ 
res Buen sonido músi¬ 
ca y doblaje, pero 
control y jugabili- ^ 
dad desesperan¬ 
tes, así como grá¬ 
ficos y originalidad 
que dejan 
mucho que 
desear 



Legend of Dragoon, 

9,9 

PSone 

Una de las últimas obras maestras que sale 
para PSone y que cuenta la historia de la Leyenda 
de los Dragoons Con combates completamente 
innovadores y un sistema de juego muy sencillo 
hacen de este, si no el mejor, uno de los mejores 
juegos de rol de la historia 

La Momia, 

7 


da en 3D, tanto escenarios como personajes Tiene 
un excelente motor de combate que hace que las 
peleas resulten lo más entretenido del juego, ya que 
ni la historia ni los personajes consiguen enganchar 
lo suficiente Sobre todo estos últimos están algo fal¬ 
tos de personalidad 

MEDAL OF 

HONOR Q Q 

UNDERGROUND 

Una digna secuela de la aventura en primera 
persona más alucinante que jamás se ha creado 
para PSX En esta ocasión, con una protagonista 
femenina y con más misiones alucinantes Con el 
sello de la factoría Spielberg y de obligada compra 
si te gustó la primera parte 

MEDIEVIL 2 9J 

PSM n°15 

Divertido con un gran sentido del humor, superju- 
gable y un monton de adjetivos más se nos ocurren 
para un juego que no debe faltar en tu colección Sin 
duda alguna, Sony nos ha vuelto a sorprender con 
una maravillosa secuela de un maravilloso juego No 

hay nada igual en Playstation en su genero 


METAL GEAR SOUD 


9,8 


Un juego que lleva al máximo la tensión que se 
puede conseguir con la mejor de las películas En el 
juego serás Snake un 



agen¬ 
te reclutado por 
agencia 
para una 

misión que 
solo alguien 

como tú es capaz de realizar Tendrás que infiltrarte 
en una base terrorista para desbaratar el lanzamien¬ 
to de unas cabezas nucleares Acción a raudales, ani¬ 
maciones en tiempo real que te dejaran boquiabier¬ 
to, y un sinfín de detalles nipones que hacen que 
sea la obra maestra del año 


PSone 

Fiel recreación de la película del mismo nom¬ 
bre, con una música sobiecogedora y una trama 
interesante Peca en algunas cosas como el con¬ 
trol y los gráficos, aunque si te gustó la peli te 
gustará el juego 

La Ruta Hacia El Dorado. 

PSone 

La ruta hacia el Dorado es una aventura gráfica 
de las que escasean para esta consola, los gráfi¬ 
cos son muy buenos al estilo de la película, pero 
su sencillez y su corta duración, le hacen perder 
calidad 

LEGEND OF LEGAIA 

7 

PSM n°19 


NIGHTMARE Q 0 
CREATURES 2 JW 

PSM n°17 

Un juego de terror de lo más absorbente y tene¬ 
broso Unos escenarios impactantes y unas criaturas 
espeluznantes, que hacen de Nightmare Creatures II 
un juego emocionante y con mucho que ofrecer 
Acción a raudales y sangre por todas partes para 
hacer llegar el terror a tu videoconsola de la forma 
mas idónea con más terroi que nunca 

ORPHEN, SCION OF SORCERY 6,6 

PS2 

Un juego de aventuras con tintes de rol y con una 
estética manga bastante aceptable Por desgracia 
no esta traducido y esto le hace perder bastantes 
enteros en cuanto a la jugabilidad Aún así no está 
mal 


Una extensa aventura de rol enteramente realiza- 


RESIDENT EVIL 3: NÉMESIS 9,1 

PSM n°14 

A pesar de ser el mejor gráficamente de toda la 
saga, no te extrañes de que su puntuación sea infe¬ 
rior a las anteriores entiegas La verdad es que ya 
están estirando demasiado la misma historia Aún 
así, te recomendamos que te hagas con él, ya que te 
lo pasarás de muerte 

SHADOW MADNESS ? 

PSM n°15 

Aunque ocupe dos discos, este título desarrollado 
en los estudios americanos de Crave demuestra que 
todavía tienen que mejorar para poder competir con 
las grandes producciones japoneses Está lleno de 
buenas secuencias de vídeo con una historia intere¬ 
sante y una banda sonora que la complementa per¬ 
fectamente, pero el diseño de personajes, el siste¬ 
ma de lucha y otros detalles la estropean 

SILENT HILL 9 

Los problemas comienzan cuando Harry Masón tiene un 
accidente en la cairetera justo antes de llegar a su destino 
de vacaciones Al despertar Harry descubre que su hija a 
desaparecido, mira a su alrededoi v descubre que tía llega¬ 
do a Silent Hill, el pueblo donde sus peores pesadillas se 
harán realidad Un título muy al estilo de Resident Evil pero 
que incorpoia grandes novedades al género Survrval Horror 
Los puzzles se suelen resolver tías leer una sene de pistas 
en forma de “metáforas’ que nos 



Superman, 9,5 
PSone 

La llegada del más famoso de los superhéroes 
llega a Playstation, aunque un poco descafemada, 
pero con cosillas interesantes Un juego aceptable 
que tampoco llegara a ser un clásico inolvidable 
Odiosa kriptomta 


SYPHON FILTER 2 9,5 

PSM n°14 

Quizá la primera parte tuviera algo mas de pun¬ 
tuación por la originalidad que demostró en su día 
Pero no te equivoques, esta segunda parte, a pesar 
de mantener los mismos gráficos es tan buena o 
mejor que la primera Lo mejor de todo es el dobla¬ 
je, realizado por los mejores actores de doblaje del 
mundo, o sea, los españoles Una perfecta continua¬ 
ción con uno de los mejores argumentos vistos en la 
Play 

TOMBI2 8,4 

PSM n°19 

Para la secuela, el desarrollador Whoopee Camp 
ha mantenido todas las cosas que hicieron el juego 
tan grande, a la vez que ha realizado un gran nume- 
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ro de mejoras y añadido nuevos elementos (sin 
mencionar la realización en un mundo completa¬ 
mente poligonal) 

TOMB RAIDER. Q , 

CHRONICLES <*, I Psone 

El final de la saga de las aventuras de Lara en la 
gris nos deja cosas buenas por un lado, como 
es la posibilidad de jugar una aventura de cada 
entrega, nuevos movimientos y enemigos más 
listos Por otro lado nos decepciona que no se 
hayan tomado más en serio el aspecto gráfico 
del juego que deja mucho que desear 


TOMB RAIDER 4: 

THE LAST REVELATION 

8,9 

Vuelta a los orígenes de la saga, en un doble 
sentido Se descartan algunos de los cambios que 
se han ido introduciendo en las sucesivas entregas 
de la serie y han resultado menos populares Por 
otro lado, se nos brinda la oportunidad de conocer 
de primera mano los inicios de Lara, con una 
pequeña aventura de cuando era adolescente 
Mejor que la tercera parte, y una aventura nueva y 
diferente 

WARRIORS OF MIGHT AND MAGIC, 

7,7 

Psone 

Una interesante mezcla de rol y aventura con un 
muy buen control en el que manejas un person¬ 
aje que irá evolucionando sus habilidades mági¬ 
cas y de combate para conseguir su destino 
fina! escapai del infierno Bastante interesante 



DEAD OR AL1VE 2: HARDCORE 

9.1 

PS2 

El primer título en formato DVD para PS2, lo 
que ha permitido a los programadores permi¬ 
tirse todo lujo de detalles en gráficos, escena¬ 
rios enormes y que se amplían cuando caes 
por una ventana, etc Nuevos modos de 
juego, como el Tag, o el de equipos contra la 
CPU aunque se nos queda un poco corto en 
cuanto a variedad de personajes En todo caso, 
una obra maestra y, hasta la fecha, es el juego 
que tiene las mejores chicas 

DYNASTY WARRIORS, 

9 PS2 

Una mezcla de estrategia y acción que da lugar 
a uno de los juegos más increíbles y alucinantes 
hasta la fecha Con un montón de personajes y 
movimientos es sin duda uno de los juegos de 
acción más impresionantes 


HBO BOXING 5,4 psone 



Un nuevo intento de hacei un buen juego de 
boxeo y un nuevo fracaso Control muy rarito y 
pocas alegrías por conseguir objetivos Destacar, 
sin embargo una buena realización gráfica y la 
inclusión de mujeres boxeadoras 

MARVEL VS. CAPCOM 

6,8 

PSM n°15 


tro, impresionante Por supuesto que este es otro 
de los títulos obligatorios a tener 

TEKKEN TAG TOURNAMENT, 

9,3 

Llega a nuestras manos la primera obra de 
aite para PS2, con nuevos modos de juego y un 
montón de personajes para elegir Con gráficos 
alucinantes y detalles técnicos muy elaborados 


Podría decirse que es el más complejo de la 
serie de juegos de lucha de Capcom La incorpora¬ 
ción de varios tipos nuevos de ataques en equipo 
y movimientos especiales ayuda a que al menos 
merezca la pena probarlo Sin duda, los incondicio¬ 
nales de la sene seguirán viéndoles alicientes, pero 
el resto de jugadores posiblemente vean más de lo 
mismo 

MORTAL KOMBAT: 

SPECIAL FORCES 

6,9 

Un nuevo juego de la saga que se aleja de lo 
que nos tema acostumbrados En esta ocasión 
debemos avanzar a través de una serie de misio¬ 
nes en lugar de pelear uno contra uno, como 
venía siendo habitual Es algo distinto 

READY 2 RUMBLE 8,8 

Mas que un juego de boxeo, parece uno de 
lucha, por la agilidad y rapidez con que se desarro¬ 
llan los combates, aunque con la lógica limitación 
de golpes Cuenta con un modo arcade, y un modo 
Campeonato para auparnos a lo más alto dei ran- 
kmg mundial con el boxeador que escojamos Muy 
divertido, aunque los gráficos sean demasiado poli¬ 
gonales 

STREETF1GHTER EX2 PLUS 

6.6 

PSM n°18 

Uno más, pero que seguro no será el último, de 
la saga con más continuaciones de toda la historia 
Si tienes el anterior, y los comparas, apenas encon¬ 
trarás diferencia entre ambos títulos Mucho colo¬ 
rido y algún nuevo personaje bajo la estructura del 
SF de toda la vida 


TEKKEN 3 

9,5 

La consagración del mito Es el mejor de los 
tres, el que más personajes, movimientos, 
escenarios y opciones de juego tiene y el 
mejor gráficamente Los nuevos modos 
Tekken Ball y Tekken Forcé amplían 
mucho más las posibilidades y la juga- 
bilidad de este título Hay publicadas 
auténticas enciclopedias sobre todos 
los movimientos, perso¬ 
najes y modos de 
lucha de este juego e 
incluso se ha disputa¬ 
do un torneo interna¬ 
cional de jugadores 
de Tekken en el 
que uno de los 
finalistas es un 
compatriota nues¬ 


The Misión, 

7,6 

PSone 

Un juego de acción en el que poder manejar a 
las grandes estrellas del fútbol (Figo, Guardiola 
Davids, Colé, Cannavaro ) El objetivo es ven¬ 
cer al imperio nmja para recuperar un balón de 
fútbol ¿Te suena a un anuncio? 

WWF SMACKDOWN 2, 8 

PSone 

Lucha libre americana con los gráficos más 
realistas que habíamos podido ver hasta ahora 
Muchos jugadores entre los que elegir, espec¬ 
taculares llaves y modos muy variados de com¬ 
bate Falla algo en el control y en los tiempos 
de carga 

X MEN: MUTANT ACADEMY 

7,9 

Juego de lucha basado en los personajes de 
X-MEN con un aigumento original y novedades 
interesantes como los golpes extremos y los 
superpoderes, También merece la pena el modo 
de entrenamiento y el modo cerebro Opción 
interesante dentro del campo de los beat em up 
teniendo en cuenta la “calidad" de muchos de los 
juegos que salen a! mercado 

XMEN VS STREET F1GHTER 

5 

Conversión a medias de la recreativa ya que no 
incluye todos los modos y formas de ataque de la 
máquina original Es un renrnx, por llamarlo de algu¬ 
na forma, de Street Fighter y Marvel Superheroes 
Ya sabes, enfrentamientos de La Mujer Maravilla 
contra Ryu el Capitán America contra Chun-li etc 
Mas de lo mismo sin aportar nada nuevo 
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humanidad Ahora, y gracias a la determinación del 
Dr Cortex, todos los buenos y malos amigos del 
pasado unirán sus fuerzas gracias al Hyper 
Activador una máquina que transformará la tierra 
en una gran pista de carreras 
Todo está en nuestras manos, una vez elijamos 
a uno de los personajes de la serie Crash 
Bandicoot (Coco, Puma, Di Cortex, Nitro, etc) 
deberemos conseguir las cuatro llaves maestras 
para enfrentarnos al malvado Nitrox Oxide 
Gráficos geniales, un control impecable, gran 
vanedad de modos de juego y muchas horas de 
juego 


DRIVER 2 


F-12000 


PSM n°16 


Posiblemente el mejor juego de F1 del momen¬ 
to, ya que es muy espectacular, y además 
posee una base de datos completamente 
actualizada a esta temporada Nos permite vivir 


con realismo el vértigo de la F1, comendo el cam¬ 
peonato de motor más importante del mundo 
Sabemos cómo se las gastan los muchachos de 
EA Sport, por lo que ya sabéis que tipo de juego 
puedes encontrar 

F1 Championship Season 2000. 

8.2 

PS2 

El primer juego de F1 que sale para PS2 incor¬ 
pora un montón de nuevos detalles y está com¬ 
puesto de una gran variedad de modos de juego 
El parecido con la realidad es incieíble, los efec¬ 
tos sonoros, el control, las opciones de juego, 
etc sin duda es un título que esta muy elabo¬ 
rado y una buena opción para los amantes de 
este deporte 

F1 CHAMPIONSHIP 
SEASON 2000 


4x4 WORLD TROPHY 


PSM n°18 


007 Racing, 

PSone 

007 está cabreado Le están arañando su 
buga, y eso es demasiado para el espía inglés 
Después de tomarse un Dry Martim (sólo 1, que 
como le hagan soplar ) se lanza a perseguir a 
cualquiera que se muestre sospechoso 


COLIN McRAE RALLY 2.0 


PSM n°18 


La tan esperada secuela del mejor juego de 
rallys de nuestra gris Gráficos alucinantes y un 
control de los coches como nunca te 
hubieras podido imaginar Lo que 
menos nos ha gustado es el enorme 
salto de dificultad que hay entre los 
niveles, aunque es una pequeña 
nube que no logra empañar un 
titulo tan bueno como este 


Sorprendente título que sale al mercado con 
muy poco espacio de tiempo respecto a su ante¬ 
cesor Fl 2000. pero que en realidad no nos ofre¬ 
ce ninguna novedad por la que merezca la pena 
comprarlo si ya tenemos el anterior A pesar de 
todo tiene todas las buenas características de la 
casa EA en lo que a gráficos, control, efectos 
sonoros y jugabilidad se refiere 


pose¬ 
edor de la 

consola debería tener este juego 
para saber hasta donde es capaz 
de llegar la máquina 

GRAN TURISMO 2 


10 

PSM n° 13 

El juego de 
coches 
más grande 
jamás publi¬ 
cado para la 
Play, con alre¬ 
dedor de 1 000 
coches, todos ellos 
con unos gráficos 


GRAN TURISMO (PLAUNUM) I 10 

Este es el luego que marca las difei encías y el 
tiempo en Playstation, a partir de ahora habrá un 
antes v un después de Gran Turismo Y es que 
estamos hablando del mejor juego que jamás se 
ha hecho para ninguna consola sea de la marca 
que sea y sea del tipo que sea No hay nada mejor 
que Gran Tunsmo, es EL JUEGO Más de 300 
coches que puedes comprar, preparar, vender, 
lavar y lo que se te ocurra Examenes de conducir 
para obtener licencias sin las cuales no podrás 
correr en todas las pruebas, los gráficos más incre¬ 
íbles que jamás hayas visto (alucina con el modo 
Hi-Fi), cañeras de hasta 90 minutos de duración y 
lo que quieras Gran Turismo y Playstation forman 

un bino- 


inse- 


para- 

ble, 

todo 


Carreras de 4x4 en escenarios tan variados 
como una playa, una montaña nevada, los templos 
mayas, con variedad de coches entre los que 
elegir Las carreras son fáciles de ganar cuando 
coges el coche adecuado El realismo es nulo se 
necesita un milagro para hacer volcar el coche 


Castrol Honda VTR, 

PSone 

Nuevo juego para la saga Castrol Honda 
Muchos circuitos en los que correr aunque con 
unas motos de poca variedad y muy parecidas 
Hay que superar unos tests al estilo GT para 
poder correr ciertos campeonatos Buenos gráfi¬ 
cos y buen diseño de los circuitos, fiel a la reali¬ 
dad Supera a su antecesor 


Una digna secuela de uno de los juegos de 
conducción y aventura más alucinantes que han 
pasado por nuestra gris Nuevas ciudades que 
recorrer con un nivel de detalle que te sorpren¬ 
derá, nuevas misiones más complicadas y la 
posibilidad de manejar al protagonista fuera del 
coche para hacerte con el vehículo que más te 
apetezca Muy recomendable 


8 


DUCATI WORLD 

PSone 

Juego de motos que supone toda una ruptura 
con los clásicos al adoptar el modelo de GT 
Mucha jugabilidad al disponer de variadas 
motos v pistas El modo principal es la opción 
más interesante Poco cuidado en gráficos y 
sonidos peto totalmente absorbente en cuanto 
a diversión 


CRASH TEAM 

RACING 9*5 

Nitrox Oxide, un mal¬ 
vado alienígena trastor¬ 
nado desde pequeño, 
ha decidido retai a todos los 
habitantes de la tierra a una 
carrera en la que se jugará el 
destino de la 
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prácticamente perfectos con su 
propio sonido de motor, con 
todas las carreras que se os 
puedan ocurrir, un control estu¬ 
pendo una música genial 
Imprescindible para cualquier afi¬ 
cionado al género 

MC GRATH VS 
PASTRANA FREESTYLE 
MOTOCROSS, 


6,1 

Psone 

Un juego de motocross que cuenta con las dos 
mayores estrellas amencanas de este deporte 
Sus dos modos de juego son diferentes y 
entretenidos, pero hay detalles como el sonido 
de las motos o los flojstos gráficos que 
ensombrecen un titulo que pudo ser algo más 

MOTO R ACER WORLD TOUR, 

7,7 

Tercera parte de un clásico que ni dice ni deja 
de decir nada especial Como dicen que en la 
variedad está el gusto aquí tienes motos de 
todas formas y de todos los colores Si te gus¬ 
taron los anteriores, o te gusta el arcade y la 
jugabilidad, apúntate a la gira mundial de esta 
nueva entiega de Moto Racer 

NEED FOR SPEED: 

ROAD CHALLENGE 

9,6 

No te defraúdala si te gusto la tercera parte y te 
encantara si buscas un título en el que manejar los 
coches mas rápidos del mundo Endiabladamente 
adictivo, fácil de jugar y divertidísimo en modo dos 
jugadores Perfecta calibración del mando Es difí¬ 
cil encontrarle algún defecto 
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N-GEN 

PSM n°18 


8,5 


Denominado por sus programadores como el 
"Jet Turismo' 1 de los juegos de carreras, ya que se 
trata de competir con aviones en arriesgadas carre¬ 
ras por enrevesados circuitos e ir mejorándolos a 
base de comprar nuevas y mejores piezas o avio¬ 
nes mas potentes Lo mejor Sus escenarios y su 
velocidad endiablada 

NO FEAR DOWNHILL MOUNTAIN 
BIKJNG 

6.9 

PSM n° 12 

A pesar de tener unos giáficos bastante planos 
impropios de un juego con aspiraciones, resulta 
bastante divertido, gracias sobre todo a la combi¬ 
nación de elementos estratégicos con los propios 
de los juegos de cañeras 

RADIKAL BIKERS 

6,8 

PSM n"18 

Un juego simpático en el que debemos repartir 
pizzas a la máxima velocidad posible Además de 
la dificultad y opciones de los escenarios, tenemos 


que 

luchar para 
llegar antes que la 
competencia |Qué no se te 
enfríe* 

RALLY CHAMPIONSHIP 

8 

PSM n°17 

Como primer intento, aunque no tenga la gran 
variedad de modalidades de juego, posibilidades 
de ajuste del coche, o el amplio número de circui¬ 
tos de Colín McRae, es uno de los mejores juegos 
de rally que tiernos tenido ocasión de piobar Gran 
jugabilidad, una de las mejores vistas de piloto, y 
escenarios muy realistas 

RIDGE RACER V 

8.8 

PS2 

Nos ha dejado un poco fríos para tratarse de un 
juego de PS2, aunque nadie duda de su calidad 
gráfica, de su velocidad y uno de los controles 
mejores que hemos visto en un juego de carreras 

ROLLCAGE STAGE 2 

8,4 | 

PSM n°16 

Si el primer Rollcage ya era bueno, este io supe¬ 
ra en todo más y mejores coches, mas y mejores 
circuitos, mejores efectos de sonido magnífica 
banda sonora, un control mucho más refinado y tal 
cantidad de secretos que descubrí! (modos de 
juego, coches, circuitos ) que puede causar gra¬ 
ves casos de adicción a los aficionados a las carie- 
ras futuristas 

ssx, 9*3 

PS2 

Un título que gustará hasta a los que no sean 
aficionados al deporte del Snowboard 
Jugabilidad a tope, sencillo manejo, diversión y 
unos gráficos de locura hacen de éste un juego 
imprescindible para los poseedores de la 
nueva consola 

SMUGGLER'S RUN 

8*9 ps2 

Una buena combinación de conducción y acción 
que podemos encontrar para PS2 con una 
variedad de escenarios, coches y misiones 
alucinantes, que nos engancharán a la consola 
huíante horas y horas sin poder parar 


SNO CROSS RACING 
CHAMPIONSHIP 

8*1 PSone 

Conducción sobre motos de 
nieve con una vanada gama de 
circuitos y de trineos Largas 
horas de juego en un titulo con 
motos muy bien diseñadas en 
el que podemos lealizar trucos 
de todo tipo e incluso crear 
nuestro propio circuito Buen 
control y mucha jugabilidad 

TOCA: WORLD TOURJNG CARS 

9,5 

PSM n°19 

TOCA World Touring Cars es el mejor juego de 
carreras, en su estilo, que hemos piobado y desde 
este momento se ha convertido en un juego obli¬ 
gatorio para cualquier amante de la velocidad y de 
la jugabilidad, además de sei referencia obligada 
para posteriores juegos del mismo tipo 
Cómpratelo sin dudar ni un momento 

TOP GEAR DARE DEVIL 

9,3 ps2 

Sin duda alguna es uno de los juegos más 
divertidos y entretenidos tras el lanzamiento de 
PS2. con un montón de misiones para 
completar y una gran variedad de coches que 
poder manejar 

V-RALLY 2 9*4 

En esta segunda parte se ha modificado el juego 
de arriba abajo tanto en su planteamiento, como 
en jugabilidad, manejo o gráficos V-Rally 2 es un 
verdadero regalo para los ojos, basado en tramos y 
coches reales del campeonato del mundo de rall¬ 
yes |de este año* Así es como podr emos manejar 
coches tan interesantes como el Ford Focus WRC, 
el Citroen Xsara Kit Car, el Seat Córdoba Kit Car o 
el increíble Peugeot 206 WRC, entre otros 
muchos Prepárate para uno de los mejores simu¬ 
ladores de Rally de Playstation 

W1PEOUT 3 9,4 

Wipeout 3 es un juego que esta muy por enci¬ 
ma de sus predecesores, tanto en jugabilidad 
como gráficos o control, en pocas palabras "se 
sale" Es muy recomendable para aquellos que han 
sido fieles seguidores de la sene pero es aún mas 
recomendable para los que no les gustaron los 
anteriores títulos Tiene infinidad de modos de 
juego, secretos y naves con las que el juego os 
duiará mucho, mucho tiempo 

Deportivos 

ALL STAR TENNIS 2000, 

6,3 

Tenis de simulación que reúne a jugadores de 
la talla de Kuerten o Conchita Martínez Pistas 
vanadas y con características propias Falla en 
lo fácil que resulta, por lo que se vuelve monó¬ 
tono Demasiado parecido a su antecesor La 
opción de dobles y la de dobles mixtos son inte- 
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resantes Divertido para jugar contra un amigo 


COOL BOARDERS 4 
PSM n°15 


6.8 


¿Más de lo mismo con mejores gráficos? Pues 
no, los gráficos no están especialmente mejora¬ 
dos, la pnncipal novedad la constituye la inclusión 
de licencias de marcas especializadas en indu¬ 
mentaria y material deportivo especializado y 
profesionales reales Lo más divertido los 
eventos especiales 

DAVE MIRRA 7 Q 
FREESTYLE BMX PSone 

Competencia clara para Matt Hoffman's 
pro BMX La lucha entre estos dos tita¬ 
nes va a ser fiera Si quieres 
espectáculo encima de una 
bici de BMX, no lo dudes, 
aquí tienes a un rey, que te 
trae Mirra 


ESTO ES FÚTBOL 2 

7,7 


Segunda parte de otro juego más que 
no parece una amena¬ 
za para los dos gran- 
des de este "gremio" 

Promete bastantes 
horas de juego debi¬ 
do a su gran canti¬ 
dad de posibilida¬ 
des de torneos y 
competiciones 
varias En fin, otra 
alternativa al binomio líder 

EURO 2000 6*3 

PSM n°19 


EURO 2000 es un nuevo juego de fútbol que se 
basa en la Eurocopa y de estilo FIFA Es interesan¬ 
te por la base de datos de todas las selecciones 
europeas y por la modalidad de clásicos, pero falla 
en todo lo demas Es un mal juego de fútbol supe¬ 
rado por muchos de los títulos del mercado Malos 
gráficos, escasa jugabilidad, en definitiva, malos 
partidos, y si eso falla en un juego de fútbol no 
merece la pena comprarlo 

EUROPEAN SUPER LEAGUE 
5*5 Psone 

Un juego de fútbol más de todos los que hay, 
que no incluye absolutamente nada que le haga 
destacar sobre el resto, si no es por la 
existencia de los mejores equipos del 
continente reunidos bajo el mismo título 



jos animados con animaciones simpáticas Manejo 
sencillo e intuitivo Nuevos personajes y premios 
extra por victoria 

FIFA 2000 H) 

El control analógico ha mejorado hasta 
cotas nunca alcanzadas por un simulador de 
fútbol, todas las jugadas que puedas imagi¬ 
narte son realizables estrategias, tácticas de 
fuera de juego, pases al hueco, salidas de los 
porteros con el L1, que ahora ya no son tan 
inútiles (nosotros hemos llegado a meter un 
gol con el guardameta) chilenas, bicicletas, 
pases de tacón, absolutamente todo lo que se 
puede ver en un campo de fútbol 

El que quiera arrebatarle 
el título de Rev a éste 
FIFA 2000 lo va a tener 
muy difícil. Tanto si tie¬ 
nes todos los ante¬ 
riores como si no, 
este juego es 
obligatorio tener¬ 
lo 


PSOne y 

El Fifa 2001 no consigue lo imposi¬ 
ble y sigue ensombre¬ 
cido por la entrega 
anterior Sigue 
siendo el punto de 
referencia dentro 
del fútbol en video- 
juegos pero necita 
renovarse si noquie- 
re caer en picado a 
manos de los "aspi¬ 
rantes" de Konami Lo mismo es válido para 
la versión de PS2, aunque esta indudable¬ 
mente cuenta con mejores gráficos y poco 
mas 


INTERNATIONAL TRACK & FIELD 2 

7.9 

PSM n°19 

El típico juego de olimpiadas, especialmen¬ 
te divertido para juntarse con unos amigos a 
destrozar mandos de Play Aunque no todas 
las pruebas son de simple velocidad ya que 
se han incluido algunas en las que lo impor¬ 
tante son las combinaciones de botones y la 
coordinación en las pulsaciones 

ISS PRO EVOLUTION 

9 



EVERYBODY'S GOLF 2 8*8 

PSM n°15 

Golf para todos, tanto si os gusta este deporte 
como si no, estamos seguros de que más de uno 
acabará picándose y pasando muchas más horas 
de las que podía llegar a imaginar Estética de dibu¬ 


PSM n°15 

Aunque le falta la yian cantidad de posibili¬ 
dades (liga, copa, mundial. ..) y licencias de 
otros juegos de fútbol, seáis o no fans de 
FIFA, este es un juego diferente que hay que 
probar si os gusta el fútbol, y podáis decidir 
por vosotros mismos cuál es mejor En la 


Redacción ya llevamos tiempo discutiendo, y 
la cosa sigue sin quedar clara, pero esta claro 
que aquí no nos van a regalar los goles 

ISS 2000 

4 PSOne 

PSM n°24 

En el escaparate se pueden poner juegos 
más interesantes que este, aun asi hemos 
decidido incluirlo paia avisaros que no tiene 
nada que ver con la continuación del evolu- 
tion, este saldrá más adelante 

KNOCKOUT RINGS 2001 7,5 

PSone 

El nuevo título de EA sobre boxeo que en esta 
ocasión se presenta con nuevas opciones, sobre 
todo en el modo de carreia Muchos boxeadores 
verdaderos, en un juego realista al máxinrio, lo 
que hace que a veces se convierta en poco entre¬ 
tenido y monótono 


Libero Grande International, 

PSone 

Un innovador juego de fútbol en el que mane¬ 
jas a un solo jugador de una selección interna¬ 
cional Intenta ganar todas las competiciones 
manejando a una estrella mundial, o bien da la 
revelación con un jugador humilde. 

MIKE TYSON BOXING 

6 

Boxeo de estilo realista pero escaso de diver¬ 
sión y con una jugabilidad muy pobie Lo mejor es 
poder boxear con Mike Tyson e ir descubriendo 
jugadores ocultos También destacn los escena¬ 
rios Lo peor el resto 

MTV Sports: Skateboarding ^ *3 

Este titulo resulta entretenido para pasar un rato 
haciendo el loco, aunque no creo que te llegue a 
enganchar al máximo En definitiva, un juego diver¬ 
tido con grandes temas musicales 

NBA UVE 2000 

9.4 

PSM n° 12 

Esta entrega de la saga NBA Live es la mejor de 
todas hasta el momento Vuelve Andrés Montes con 
sus simpáticos comentarios poi primera vez aparece 
Michael Jordán en la serie, puedes jugar con los clá¬ 
sicos de la NBA desde los años 50, jugar contra 
Jordán en el modo uno contra uno, concurso de tri¬ 
ples, capturas faciales de las caras reales de los juga¬ 
dores con sus gastos y todo, control superpreciso, en 
fin. ya lo hemos dicho el mejor de todos. 

NHL FACEOFF 2000 7.2 

PSM n°17 

Aunque hace un notable esfuerzo por meternos 
en la pista de hielo, con buenos movimientos de 
cámara, melodías para los intermedios y comenta¬ 
rios, todos esos pequeños detalles acaban que¬ 
dando oscurecidos por un control bastante incó¬ 
modo y unas animaciones escasas en lo que al 
numero de frames se refiere La IA de los oponen¬ 
tes es algo mejor que en entregas anteriores 
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NHL 2001 9»3 

PS2 

Te guste o no el hockey, este juego es una maravi¬ 
lla en diversión, jugabilidad (sobre todo a dos juga¬ 
dores) calidad gráfica y espectáculo en general 
Espectáculo a la americana, con golpes, disparos 
espectaculares peleas y todo dentro de la 
mejor iiga de hockey dei mundo la NFL, 
aunque también incluye las selecciones 
más importantes del mundo Te divertirá 
mucho más de lo que crees 

REEL RSHING 

6,5 

PSM n° 12 

Un simulador de pesca algo más flojillo que 
otros que ya andan por ahí Es algo mas aburrido y 
cuenta con menos opciones que, per 
ejemplo, Fisherman's Bait de 
Konami Sólo para los muy, 
muy amantes de la pesca 


TrlnASHER: SKATE & DESTROY 

5.6 

PSM n° 14 

Titulo que trata de centrarse en la simulación del 
skating, pero demasiado complicado de manejar, 

además de 
que el con¬ 
trol no res- 
p o n d e 
muy bien 
Gráficos bas- 
t a n t e 
medio¬ 
cres y un 
período de 



RONALDO 

BALL 


V-FOOT- 


7,7 


PSM n°18 

Uno de los muchos títulos 
de fútbol, que no nos ha impre¬ 
sionado lo suficiente Incorpora 
numerosos modos de juego, pero la 
jugabilidad no nos engancha en absoluto y 
las opciones dentro y fuera del campo nos pue¬ 
den llegar a a aburrir 


Sydney 2000 8 



aprendizaje 
demasiado 
largo, 
junto 
con cier¬ 
tos pro- 
b I e m a s 
de jugabili- 
dad hacen 
que prefira¬ 
mos seguir 
con el Tony 
Hawk. y 
dejarnos de 
experimentos 


Un luego en el que ei espíritu olímpico pasa a 
un segundo plano si no quieres que tus amigos 
se rían de ti Las multipaitidas te engancharán a 
este juego en el que no siempre gana el mas 
brutote, la habilidad resulta fundamental en 
muchas pruebas 

SLEDSTORM 9*1 

Ahora y con vistas a los amantes de los depor¬ 
tes de invierno Electronic Arts nos ha preparado un 
juego realmente divertido, Sled Storm En este 
titulo deberemos tomar las riendas de una 
Motomeve de altas prestaciones por los senderos 
más abruptos y complicados que seamos capaces 
de imaginar 

Música genial (de la mano de grupos como Rob 
Zornbie, Econoline Crush, EZ Rolléis y Jeff Dyck), 
gráficos realmente cuidados y adicción por los cua¬ 
tro costados Podras mejorar tu moto como te ape¬ 
tezca y patearle el trasero a tus competidores 
mientras los cubres con una estela de nieve 

Tiger Woods PGA Tour 8, 1 

PSone 

Un buen juego de golf que proporcionara horas 
de diversión sobre todo en la opción multijuga- 
dor Mejora un poco la anterior versión, y se 
apunta como otro de los clásicos anuales de 
EA Sports 


TIGER WOODS PGA TOUR 2000 

7,4 

PSM n°19 

Tiger Woods PGA TOUR 2000 es un juego de 
golf basado en el circuito americano con golfistas 
también americanos Es el juego mas realista de 
los de su género y se cuidan los detalles de juga¬ 
dores y campos Lo mejor es la modalidad de par¬ 
tidos por parejas Largo, realista y divertido, supo¬ 
ne un duro rival para el entretenido Everybody's 
Golf 2 

TONY HAWK'S Q 0 

PRO SKATER 2, 

Un juego impiescindibie para los que buscan 
diversión, jugabilidad, vértigo, velocidad y locu¬ 
ra El mejor juego del "gremio" No dejes de pro¬ 
barlo si no quieres perderte algo grande 


TRICK'N SNOWBOARDER 

6 

PSM n° 12 

El Snowboard resulta bastante monótono y 
repetitivo en su versión informática v este juego no 


supone ninguna excepción a esa regla Intenta 
hacer algo nuevo con la introducción de un modo 
histeria, pero no resulta suficiente para justificar 
todo el titulo 


STREET SKATER 2 8,5 

PSM n°16 

Street Skater 2 es un innovador luego de skate- 
boarding que te da la oportunidad de crear tu pro¬ 
pio pista de patinaje Esta opción, unido a la exce¬ 
lente jugabilidad, que te permite realizar todo tipo 
de saltos en todo tipo de lugares, hacen de este 
juego una opción interesante y una gran alternativa 
a Tony Hawk’s Skateboarding 

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2000 

7.5 

PSM n°16 

El sonido sirve para ambientar al máximo, y los 
comentarios, a diferencia de otros juegos de fút¬ 
bol Lo más destacado son los retos nos ponen en 
una situación de una final anterior y hay que supe¬ 
rar el desafío que nos proponen (defender el resul¬ 
tado o darle la vuelta antes de que acabe el parti¬ 
do) Seguramente no sea ei mejor simulador de 
fútbol de Play, pero es una buena opción para 
todos aquellos que deseen vivir una Liga de 
Campeones lo más realista posible 

V-Beach Volley 

6.5 

Uno de los pocos títulos de este deporte que 
han aparecido en el mundo de los videojuegos 
Divertido al principio, aunque puede cansar rápi¬ 
do Malos gráficos y cámaras, y un control que 
resulta complicado los primeros partidos Echale 
un vistazo sólo si eres un deportemamaco 

Estrategia 

ARMY MEN 3D 8 

PSM n° 13 

Una curiosa y entretenida combinación de estra¬ 
tegia y acción en la que controlaremos a Sarge 
parte integrante del ejército verde que tendrá que 
moverse por unos escenarios 3D paia cumplir una 
sene de misiones, moviéndose siempre con 
mucho cuidado, pues un solo paso en falso puede 
significar la muerte, y tener que volver a empezar 
la misión, aunque no el juego 

CONSTRUCTOR ^ 

Interesante mezcla entre Simcity y Theme Park 
que enganchará a los que les gusta crear una ciu¬ 
dad y ver como se desarrolla Un buen juego 

POPULOUS: q 7 

EL PRINCIPIO o» 

Eres un dios que tiene que probar su verdadera 
divinidad, para lo cual tendrás que dominar cinco 
sistemas solares, un total de 25 mundos El juego 
refresca mucho el genero de estrategia con unos 
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escenarios muy bien hechos, alto nivel de inteli¬ 
gencia artificial de los personajes (que actualán de 
forma automática si ven acercarse un peligro) y un 
sistema de desarrollo y control bueno La pieza 
principal del juego es el Chaman que podrá invocar 
poderes mágicos que le seian revelados tras orai a 
los totems de piedia De esta forma irás entrenao 
do a tus siervos en las artes de la lucha, magia y 
convicción (podras tiansformar a tus enemigos en 
tus aliados) Si te gusta la estrategia y quieres un 
juego divertido y muy bueno, esta es una de tus 
mejores opciones 

SIMCnY 2000 7 

Un clásico que nunca mueie, si no has jugado 
nunca es muy probable que te guste Tendrás que 
dirigir la edificación de tei renos y controlar el diseño 
de las carreteras, autopistas y avances tecnológicos 
Las construcciones del futuro vale la pena descu¬ 
brirlas Un juego muy recomendable 

THEMEPARK WORLD 

8 

PSM n°16 

Theme Park World te 
ofiece la posibilidad de 
ponerte al mando de 
un parque temático y 
divertir a tus visitantes, 
con atracciones de' 
todo tipo incluso la 
montaña rusa Su control y 
su jugabilidad te enganchan 
desde el principio Un juego 
indispensable que no se te 
quedará corto pero sólo si te 
van esta clase de juegos 

WORMS: ARMAGED- 
DON 


"grandes" Giáficos coloristas y una jugabilidad 
muy ajustada 


APE ESCAPE 


8.2 


Dos géneros muy queridos, el de las plataformas 
(al más puro estilo Crash) y el de los puzzles De esta 
forma cada uno de los niveles ha sido dotado de sus 
zonas de "saltos" / de sus momentos de "pensar" con 
lo cual no podremos ir saltando y di sparando a lo loco 
pues no conseguiríamos nada y tampoco podemos 
estar meditando todo el rato o a la primera de cambio 
un tiranosaurio o una planta carnívora daiá buena 
cuenta de nosotros como si nada Un titulo bien con¬ 
seguido que gustará a los amantes de los juegos de 
plataformas que buscan algo menos de acción y que 
desean sacar de paseo las neuronas 


PSM n° 12 

La verdad es que este 
producto está aquí 
incluido más como 
advertencia que 
como juego 
No se 


7.8 


Titulo que enganchara a los 
amantes de la acción y la estrate¬ 
gia Entretenido y cachondo como 
pocos, con gráficos y sonido muy sim¬ 
páticos, y muv fácil de manejar Si tienes un 
amigo la diversión está garantizada Aunque 
hay que tener en cuenta que ni los gráficos 
ni los demás efectos son precisamente de 
última generación, pero es que tampoco lo 
pretenden, su objetivo es divertir y eso lo 
logian perfectamente 




án 


m 


ABE'S EXODDUS 


9.2 


Supera lo que parecía insuperable No cambia el 
estilo del anterior peí o le añade muchas más habi¬ 
lidades a tu personaje además de una nueva histo¬ 
ria todavía más larga que la anterior Primero acá¬ 
bate el otro y luego continúa con éste 


ALADDIN: LA 
VENGANZA DE NASIRA, 


6.4 


BICHOS 


7.7 


recuerda a todos los juegos de plataformas, muy 
especialmente a Hercules, al tener el mismo siste¬ 
ma de objetos extra (conseguir todas las letras de 
su nombre) y armas especiales Recomendado 
para los más pequeños 


BUGS BUNNY: LOST IN TIME 


9.7 



Este plataformas nos llevará al mundo de los 
dibujos de la Warner usando como excusa una 
maquina del tiempo que Bugs activará accidental¬ 
mente Su desarrollo es bastante parecido al clasi¬ 
co Crash Bandicoot Necesitaremos un número de 
zanahorias mínimo para pasar al siguiente nivel y 
podremos adquirir nuevos poderes 

Bastante ameno y divertido, aunque puede 
resultar algo complicado para aquellos que no han 
tocado nunca un juego de plataformas 

BUGS & TAZ EN LA ESPIRAL DEL 


6,2 


TIEMPO 
PSone 

Una aventura de plataformas más en la que 
avanzar, recoger objetos, matar enemigos, sal¬ 
tar Nada del otro mundo teniendo en cuenta 
la abundancia de juegos de este tipo y con grá¬ 
ficos bastante mas trabajados y detallados Lo 
bueno es manejar a dos estrellas de la pantalla 
a la vez 

GAPCOM GENERATIONS 

7.7 

Los grandes clásicos de las recreativas ya 
están en Playstation Gracias a este pack 
podremos disfrutar de títulos como 1942, 
Ghosts'n’Goblins, Son Son o el mítico 
Cornmando 

Perfecto para los que echan de menos los tan 
adorados "Spntes" que nos hicieron gastar todos 
los ahorros de nuestra infancia delante de una 
recreativa 


Chicken Run: Evasión en la Granja, 


4.6 


O S 

ocurra tirar el dinero ni el tiem¬ 
po en algo asi Es todo un ejemplo de lo que no 
queremos ver en la Playstation, y es que hemos 
visto juegos con un nivel de calidad realmente ínfi¬ 
mo (sirva como ejemplo también el de las Spice 
Girls). pero éste es difícil de superar Bueno no tan 
difícil, es posible conseguir una peor calidad gráfica 
y de sonido, y no molestarse ni en traducirlo, pero 
la mejora de estos factores tampoco contribuiría a 
que el título fuera más jugable 


PSone 

Un juego basado en la película Evasión en 
la Granja, que la recrea casi al detalle en 
cuanto a la historia se refiere, pero que tiene 
muchos fallos y errores a la hora de convertirse 
en juego Apto para los más pequeños de la 
casa y una buena opción para los amantes de la 
película 


CRASH BANDICOOT 3 


9.6 


Un agradable plataformas, ideal para los más 
pequeños que tampoco decepcionará a los más 


Recrea la acción de la película con una calidad 
gráfica bastante decente, aunque los personajes 
se mueven bastante torpemente Hay que desta¬ 
car el innovador sistema de puzzles Por lo demás 


La pasada total El mejor juego de plataformas 
hasta la fecha En esta ocasión si que han renova¬ 
do las dos anteriores entregas, ya que además de 
poder jugar también con Coco, la hermana de 
Crash, es la primera vez que se introducen subjue- 
gos y vehículos que pilotar, como una moto, una 
avioneta, otra moto pero subacuática etc Nos que¬ 
darnos con éste por encima de todos los juegos de 
plataformas del mercado Imprescindible 
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CRASH 

BASH 


9.4 


Crash Bash nos presenta un nuevo formato de 
luego, con los gráficos y sonido que le han hecho 
tan característico y con multitud de mimjuegos 
que podremos jugar solos o en grupos de hasta 
cuatro jugadores Podemos decir que Crash aún 
sigue vivo 


CROC 2 I 

Los perversos Dantims planean el regreso del 
Barón Dante con la ayuda del reciente! nente secues¬ 
trado gran inventor Gobbo Mientras tanto, Croe 
juega en la playa cuando encuentra una botella a sus 
pies Al recogerla encuentra en un mensaje con una 
huella de cocodrilo, sus padres lo están buscando 

Esta segunda entrega ha sido remodeíada con la 
incorpotación de nuevas tareas que nos permitirán ir 
avanzando en nuestra aventura No tendremos que 
seguir un orden establecido para terminar las fases y 
si nos aburrimos podremos dejar un nivel para más 
adelante 

CASTLEVANIA: SYMPHONY OF THE 
NIGHT 

ma 

Ricther Belmont nos dejó con la miel en la boca en 
su última caza Ahora Alucard, un vampiro con honor 
esta dispuesto a derrotar al castillo que hace su apa¬ 
rición una vez cada cuatrocientos años Este clásico 
de Konami es una auténtica obra maestra del diseño 
y la originalidad A pesar de los años que tiene en 
PSM cuando llegó a nuestras manos nos dejó pega¬ 
dos a la pantalla durante horas y horas Miles y miles 
de objetos, mágicas especiales y secretos en cada 
esquina Si te gustó algún Castlevama prepárate para 
saber lo que es un buen juego de rol plataformas, 
acción y suspense 

GAUNTLET LEGENDS 

6.2 

PSM n°19 

Todo un clásico de las recreativas lesucitado para la 
nueva generación Aunque la recreativa no estaba rnal, 
sin ser glonosa. el paso a Playstation no le ha sentado 
muy bien El objetivo del juego sigue siendo el mismo 
recorrer una sene de niveles eliminando a toda criatura 
que se nos cruce por el camino Ni más, ni menos 

GEKIDO m 

PSM n°19 

Gekido es un luego de lucha en el que tendremos 
que avanzar por vanados escenarios para poder res¬ 
catar a Ángela, que ha sido secuestrada 17 niveles 
y 9 personajes entre los que elegir, además de vana¬ 
dos combos y opciones de lucha Una joya para los 
amantes de genero 

JACKIE CHAN STUNTMASTER 

6 

PSM n°18 

Mezcla entre los títulos estilo Double Dragón con 
los de plataformas, con un estilo gráfico que nos 
recuerda a los clásicos de antes Podiía haber resul¬ 
tado bastante divertido de no ser porque el control 
es bastante horrible y complica innecesariamente la 


lucha en 3D v los saltos En un juego en el que nos 
podemos encontrar dando cuati o peligrosos saltos 
en una misma pantalla, eso es impeiaonable 


LA SIRENITA BT 
REGRESA AL MAR 

Otro producto de la factoría Disney ideal para 
los “mocos" por su sencillez de manejo y por su 
fiel recreación basado en las aventuras de Ariel en 
la nueva película que sólo se ha lanzado en video 



MIDNIGHTIN VEGAS 

■i 

PSM n°16 

Un juego dirigido a un público más adulto del habi¬ 
tual. que trata fundamentalmente de gastarse las 
perras (y, si es posible, ganar también unas cuantas) 
en todos los juegos típicos de los casinos más famo¬ 
sos del mundo, los de Las Vegas Ruleta dados, 
blackjack, bacarrá. poker, y todas las tragaperras que 
os podáis imaginar 

PACMAN WORLD: 20 ANIVERSARIO 

9.4 

Hace ya 20 años cuando el primer Pacman hizo 
aparición en las recreativas de todo el mundo, anora 
el fenómeno comecocos regresa para aterrizar en 
nuestras Playstation 

Dispondremos de tres juegos en uno, el primero 
es el modo Classic en el que podremos recordar vie¬ 
jos tiempos con la recreativa onginal Maze nos tras¬ 
ladará a una versión "renovada" del clásico en el que 
tendremos que limpiar una serie de laberintos en los 
que habfá trampas, puertas móviles y los tan odia¬ 
dos fantasmas Por último está el modo Quest, ei 
más entretenido de todos, que consiste en un plata¬ 
formas en el que se combinan elementos de Sonic. 
Crash y. como no, Pacman 

Pato Donald Cuac Attack, 6*2 Psone 
y PS2 

Juego dirigido a los mas pequeños El objetivo 
es conseguir que Donald rescate a la pobre Darsy 
que ha sido secuestrada por e! mago Merlock. 
Para ello contará con la ayuda de los inventos de 
Ungemo Un perfec to platafo rmas infantil 

Point Blank 3. ?,8 

PSone. Compatible con pistola G-Con 
de Namco 

¿Quieres probar tus nervios de acero? ¿Te tiem¬ 
bla la mano? ¿El pulso? ¿ Quieres liarte a tiros con 
dianas, blancos móviles, balones, cartas ? Si te 
apetece batirte en duelo con alguien no tienes 
más que probar tu puntería con esta tercera parte 
del clasico de la pistola 

Power Rangers: Light Speed Rescue. 



PSone 

Juego de los superhéroes japoneses con un 
desarrollo parecido a Jackie Chan Stuntmaster 
No destaca por nada, ni gráficos, ni música, Es 
demasiado fácil y a pesar de poder elegu entre 
los personajes de la serie no resulta nada adicti- 
vo Sólo para fanáticos de verdad 


Rayman 2 



Por fin vuelve Rayman La espera ha sido larga 
pero ya podemos disfrutar de uno de los mitos de 
las plataformas para la gris Muy del estilo de la 
primera parte pero con una historia distinta El 
control es sencillo y el doblaje de los personajes 
es genial Falla lo de siempre en los plataformas 
3D los giros de cámaia {cuidado <-on tu cuello) 

Rayman Revolution. 

8.2 

PS2 

Llega la espeiada entrega de las aventuras del 
hombrecillo sin brazos y sin piernas a PS2 y no 
nos ha decepcionado lo más mínimo Con unos 
gráficos de alucine y un monten de novedades El 
único pero es la incomoda carnara. aún así gusta¬ 
rá a todos los amantes de los plataformas 

RUGRATS STUDIO TOUR 5.4 

PSM n°19 

Divertidos y variados mimjuegos a b^rdo de una 
kart, una nave espacial. Aun asi, es un juego muy 
fácil y muy corto Los movimientos de la cámara 
molestan bastante Es muy parecido al primer jueao 
de los Rugrats, excepto que cambian el escenario 
Entretenido para pasar un rato 


SPIDERMAN 8,4 

Una liistoria de acción y aventura en la que 
podremos manejar a nuestro aracmdo héroe con 
una variedad de acciones que impresiona Buenos 
gráficos y buena música que acompaña perfecta¬ 
mente a una de las grandes estrellas de nuestra 
consola Todo un espectáculo que debes probar 


SPYR0 2 8*8 

Spyro, el joven dragón que derrotó a Nasty (ya 
sabéis el bicho grande y feo que petrificó a todos 
los dragones), no está nada contento con el tiem¬ 
po que hace últimamente, la mejor solución será 
tomar unas vacaciones en algún lugar soleado 
lleno de paz y tranquilidad Mientras tanto en 
otro mundo, un pequeño grupo rebeldes planean 
traer un "gran " dragón a sus tieiras para que les 
libre del malvado Ripto 

En esta nueva aventura deberemos recoger 
todos ¡os medallones mágicos de la mano de los 
habitames de cada mundo Hay gran variedad de 
mmijuegos y el control del personaje ha mejorado 
bastante Es mucho mejor que la primera parte 

TARZÁN 7.5 

Aunque en el aspecto puramente técnico pueda 
resultar casi impecable (buenos gráficos, estupen¬ 
da música y doblaje de las voces, fácil manejo), se 
echa en falta que en Disney se lo trabajen un poco 
más y nos ofrezcan algo diferente, en lugar de 
repetir exactamente la misma fórmula de las ver¬ 
siones anteriores de sus estrenos en la gfan panta¬ 
lla Los niños que disfrutaron con la película también 
lo harán con ei juego 
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PSone 

Más dibujos animados para Playstation 
Divertida y dinámica aventura con muchos nive¬ 
les y objetos El modo de dos jugadores es muy 
entretenido Es demasiado fácil paia los exper¬ 
tos de la gris, por lo que se recomienda para un 
público más infantil Debe ser una gozada poder 
ver por fin a Tom comiéndose a Jerry 


WORMS PINBALL 


Lo más interesante es la gran cantidad de 
jugadores que pueden participar Es el modo de 
juego más interesante Hay muchos mimjuegos, 
dos tableros iniciales y muchos secretos por 
descubrir El control del juego no puede ser más 
simple La música es entretenida, pero los gráfi¬ 
cos podrían haber sido mejores 


Shoot'eyn up 

(juegos de dispara^ 

o 7 

Alien Resurrection, °» c 
PSone 

Sin duda alguna, el mejor shooter en I a per¬ 
sona para nuestra gris Escenarios alucinantes y 
agobiantes que te meten de lleno en la recrea¬ 
ción de la película Una velocidad de juego incre¬ 
íble para una consola de 32 bits y efectos de 
sonido que te helaran la sangre Su mayor incon¬ 
veniente es la excesiva dificultad que lo hace 
sólo recomendable para los muy jugones 


ARMY MEN: AIR ATTACK 2 


Tigger 

tras un bote de miel. 


hacer combinaciones con fuegos artifiales 
Recomendable sólo para curiosos 


MR. DOMINO 6 

Curioso puzzle de fichas de domi¬ 
nó que refleja su estética japo¬ 
nesa por los cuatro costa¬ 
dos La forma de hacer el 
juego es mediante la coloca¬ 
ción de fichas mientras Mr 
Domino avanza esquivando obs¬ 
táculos o enemigos Un poco difí¬ 
cil si no se sabe el objetivo de los 
puzzles 


pop'N'pop 8,4 

Lo que tenemos en nuestras manos es un 
juego que mezcla la dificultad del tetris con la 
diversión del mejor de los Bust-a-Move En 
Pop'n'Pop tendremos que lanzar dos globitos de 
colores hacia unas nubes flotantes de las que 
cuelgan otros globos de colores 

Pop'n'Pop es el juego perfecto para aquellos 
que quieren pasar un buen rato al mando de la 
Play sin buscar grandes aventuras o gráficos de 
ultima generación Es divertido, con dos jugado¬ 
res es una locura y es para Playstation, ¿que 
más necesitas? 


m 

PSone 

Un plataformas bastante soso, incluso hasta 
para los "mocos" de la casa No aporta nada al 
género, aunque cuenta con ese dulce sentido 
del humor que caracteriza a la serie de dibujos 
Winme the Pooh 


Tom y J erry, 

7.6 




BUST A MOVE 2 

7 

Más antiguo que muchos de nosotros pero 
más divertido que muchos juegos de hoy en día 
Lanzando unas pequeñas esferas de color ten¬ 
dí ás que hacer combinaciones para que vayan 
cayendo antes de que seas aplastado por ellas 
Similar a Tetris pero diferente en su plantea¬ 
miento 

BREAKOUT 8 

PSone 

Un fantástico "rernake" del juego de la bolita y 
el muro que tantas y tantas horas nos ha hecho 
pasar (y monedas gastar) en las recreativas 
Totalmente rediseñado y muy, muy divertido 


FANTAVISION, 5,6 

Primer juego tipo puzzle que sale para PS2 
muy a la japonesa y cuya gracia consiste en 


^♦5 PSone 

Más misiones aereas en un juego rnuy parecido 
a su antecesor La opción del club de oficiales 
es muy divertida para dos jugadores Mucha 
jugabilidad y buen control y gráficos para un 
título con muchas misiones que completar Los 
comentarios durante las misiones podían haber 
sido mejores 

ARMY MEN: 

AIR ATTACK 

PSM n°15 

Un divertido concepto que consigue su mejor 
título en esta ocasión, con grandes dosis de acción 
y enemigos de sobra para fundir o hacer saltar en 
pedacitos (de plástico claro), mientras cumplimos 
toda clase de misiones con nuestros helicópteros 
de combate por unos escenarios con unos gráficos 
que no son tan simples como pudiera parecer 

ASTEROIDS 8,4 

Muchas armas, naves y enemigos que te mete¬ 
rán de lleno en esta pequeña batalla por limpiar los 
cinturones de asteroides Definitivamente un clási¬ 
co que no muere y que ha sido perfectamente 



renovado para las nuevas generaciones 
Enganchante y muy rápido, aunque al igual que el 
clásico puede terminar aburriendo 

BLADE 8*3 Psone 

Blade odia los demonios de la noche Para el su 
insignificante existencia no es más que una 
oportunidad para lucir sus habilidades El caza 
vampiros del momento llega a la Play para dar 
horas de diversión a las almas puras que quieran 
luchar contra los enemigos de lo humano 


DUKE NUKEM ♦ 

TIME TO KILL 

Un clásico renovado con todos los ingredientes 
que lo hicieron colocarse como uno de los mejores 
juegos de la historia Diversión, puzzles y una pila 
de armas con las que esquivar, saltar y pasar un 
buen rato eliminando cerdos alienígenas Si estas 
cansado de la saga Tomb Raider este puede ser un 
buen juego para ti ya que trae muchos nuevos y 
divertidos ngredientes 

GALAGA 6?7 

PSone 

Toda una reconversión de un clásico de las 
recreativas, ahora en 3D y con una sustancial 
mejora en los gráficos Sin embargo se acaba 
haciendo monótono por lo repetitivo de las 
misiones 

METAL GEAR SOUD: 

SPEC1AL MISSIONS 

8*7 

Si pensáis que sois unos auténticos 
"genios" en lo que MGS se refiere y habéis ter¬ 
minado el juego tres o cuatro veces en busca 
del tan deseado ranqumg Big Boss seguro 
que creéis que ya nada puede sorprenderos 
Pues bien, sentirnos comunicaros que estáis 
equivocados, MGS Special Missions pondrá a 
prueba vuestra astucia y concentración en 300 
pulsiones diferentes en las que deberéis domi¬ 
nar todas las técnicas de combate 

Muchos llegareis al 100%, pero ¿alguien lo 
hará con todos los records en primera posi¬ 
ción? 

Se vende separado y requiere el juego Metal 
Gear Solid, por esa razón su precio no supera las 
4000 pesetas (precio recomendado) 

OMEGA BOOST 

96 

Un virus inteligente ha sido introducido en la red 
mundial de ordenadores A las pocas horas se con¬ 
virtió en una entidad real llamada "Alpha Core", casi 
todos los ordenadores han sido infectados, muy 
pocos han podido escapar Preparaos por que 
Omega Boost es con poco el juego con mas posi¬ 
bilidades de convertirse en uno de los giandes clá¬ 
sicos por excelencia junto a títulos tan reconoci¬ 
dos como Rtype Quitaos el sombrero, estáis ante 
el nuevo rey de los Shoot'em up 


POINT BLANK 2 8,7 

En esta segunda parte se han incluido mas 
opciones de juego que en la anterior y muchas 
mas pruebas nuevas y divertidas En la selección 
del modo de juego aparece un castillo en el que 
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encontramos Party Mode, Trainmg Mode, Theme 
Park Mode y Point Blank Castle Estamos seguros 
que Point Blank 2 posiblemente sea el juego mas 
divertido para gente de todas ¡as edades, hayan o 
no jugado alguna vez a la Playstation ¿Tienes una 
GunCon?, pues píllatelo 

QUAKE2 7:5 

Por fin llega a Playstation un juego de este tipo 
Bastante mejor de lo que esperábamos, aunque 
no puede estar a la par con los grandes de PSX El 
modo multijugador asegura horas y horas de 
juego El control es excesivamente sensible, difi¬ 
cultando la posibilidad de apuntar a un objetivo que 
está a poca distancia 

RAMPAGE 2: UNIVERSAL TOUR 

6.6 

Bastante entretenido pero puede acabar aburrien¬ 
do debido a que es muy repetitivo, a pesar de todo los 
incentivos de rescatar a los demas monstruos y el 
viaje al planeta alienígena son buenas razones como 
para terminárselo En cualquier caso os recomenda¬ 
mos que si tenéis un amigo para jugar en modo dos 
jugadores aprovechéis este verano y juguéis juntos 
pues es mucho más entretenido 

RESIDENT EVIL 
SURVIVOR 

8,6 

PSM n°18 

Vuelve el virus T cargado de novedades La his¬ 
toria se traslada a una ciudad desconocida, el per¬ 
sonaje es nuevo, la perspectiva es ahora en prime¬ 
ra persona Mayor rapidez y agilidad en los movi¬ 
mientos, además de un fácil control La música y 
los efectos sonoros son impresionantes Ya no hay 
problemas de cámara Alguna pega quiza sea 
demasiado fácil para los devotos de RE, pero aun 
así resulta imprescindible 

STAR WARS DEMOLITION, 

7:6 

PSone 

Otro juego más para la lista de Star Wars en 
Playstation Ahora nos vemos al volante de un 
vehículo galáctico para enfrentarnos con todo 
tipo de personajes de la serie en unos asaltos 
muy variados Mucha jugabilidad y muy 
entretenido para uno sólo o acompañado Falla 
en control y cuando vemos los gráficos de 
cerca 

TIME CRISIS (PLATINUM) 

8 

La conversión de la recreativa de Namco Poco 
se puede decir más de este estupendo titulo, ten¬ 
drás que disparar, disparar y disparar de nuevo 
Gráficos muy decentes que consiguen meter una 
recreativa en tu salón No subas mucho el volumen 
o tus vecinos creerán que hay disparos de verdad 
Cómpratelo, es una pasada 


TIME SPUTTERS 

8,6 ps2 

El primero de lo que esperamos sea una la*ga 
serie de juegos en primera persona para PS2 
Hasta que lleguen Half-Life o Unreal 
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Tournament y los analicemos, podernos decir 
que es uno de los mejores Adictivo, rápido y 
muy jugable, con un montón de modos de 
juego 

WDL THUNDER TANKS 

8 

Shoot'em up. PSone 

Lucha entre tanques en escenarios dispersos 
por todo el mundo Mucha espectacularidad y 
animación gracias a los efectos de sonido y a 
la figura del comentarista Muchos tanques y 
variados escenarios 

^«Aéreas y 


ACE COMBAT 2 

9.5 

Namco cuando decide ponerse manos a la obra 
para crear un simulador aereo no escatima en 
recursos, por esta razón podemos asegurar que es 
el simulador aereo más divertido y completo del 
mercado Un título imprescindible para los aman¬ 
tes de los altos vuelos 

ACE COMBAT 3 8,7 

PSM n°12 

El mejor de la saga Los mejores gráficos, el 
mejor control y el mas impresionante de los tres 
Lástima que nos haya llegado una versión "reduci¬ 
da" a un CD en lugar de los dos con que contaba 
la versión japonesa, no se lo perdonaremos nunca 
De todos modos sigue siendo una compra impres¬ 
cindible 

EAGLE ONE 8,3 

PSM n° 12 

Que quede muy claro que este juego no es 
un simulador de vuelo Quiza se parezca más 
por su estilo de juego a la serie Strike de EA 
por el desarrollo de sus misiones Aunque 
tiene un control un poco confuso al principio, 
cuando te acostumbras a él es una delicia 
Bastante bueno gráficamente y, sobre todo, 
muy jugable en su modo cooperativo para dos 
jugadores 

COLONY WARS: RED SUN 

9.6 

PSM n°16 

La mejor saga espacial de Playstation regresa 
en mejor forma que nunca Increíbles gráficos, 
estupendos diseños de naves, atmósferas espa¬ 
ciales excelentes, una épica banda sonora, efectos 
de sonido magníficos y un control que nos permiti¬ 
rá convertirnos en el mejor piloto de la galaxia en 
poco tiempo Por si eso no es suficiente, es más 
fácil que los anteriores, y no tendremos que vol¬ 
vernos locos para terminarlo por completo 

G-POUCE 2 

7.7 

Las pequeñas bandas organizadas que habí¬ 
an permanecido sepultadas baio ia sombra de 
Nanosoft han aprovechado el momento para 
armarse hasta los dientes con la ayuda de los 


cargamentos de repuesto que están recibien¬ 
do los marines y los agentes de G-Police Hay 
que volver a la guerra, una guerra que bús¬ 
queda la paz Está claio todas las guerras son 
una paradoja 

Perfecto para los que les gustó la trama de 
G-Police pero que buscaban "algo más M Si 
estas preparado para cruzar las cailes con heli¬ 
cóptero. coche, o robot armado píllate este 
juego y después nos cuentas 

RC STUNT COPTER 9 

Por fin podrás meter en tu casa un helicóptero 
de radio control, sin los inconvenientes de tener 
que gastar dinero en gasolina o necesitar un 
campo abierto para practicar 

El mejor simulador de helicópteros de radio con¬ 
trol del mundo (y el único) Muy divertido, adictivo 
y con altas dosis de entretenimiento No te lo pier¬ 
das o te arrepentirás 

Se necesita practicar con el mando para dominar 
los dos sticks analógicos del Dual Shock 

SOVET STRIKE (PLATINUM) 7 

La saga Strike, famosa ya desde los tiem¬ 
pos de Megadrive, aterriza en Playstation con 
toda su jugabilidad y con los gráficos muy 
mejorados Básicamente tienes que ir cum¬ 
pliendo misiones que te irán encargando 
desde el alto mando utilizando principalmente 
helicópteros y otros vehículos tales como tan¬ 
ques, lanchas etc Muy entretenido, muy 
largo v, lo mas importante, muy barato 

WBMG OVER 2 6,7 

Perfecta simulación de los aviones más bonitos, 
desde un aeroplano hasta un caza bombardero, aun¬ 
que eso sí, tendrás que ganarte el sueldo y el carné 
de piloto experto a base de sudor El control es bas¬ 
tante completo si se tiene en cuenta los escasos 
botones con los que contamos para manejar este 
juego Perfecto para los amantes de los simuladores 
aéreos 

Musicales — —■ 

BUST A GROO VE 

7 

Alucina, tienes que batirte con tu contrincante ja 
base de bailes* Puede que te suene ridículo pero 
podemos asegurarte que es un juego divertido a 
más no poder con un montón de personajes de lo 
más estrafalarios al estilo Travolta Una experiencia 
nueva, original y muy recomendable 

MUSIC 2000 

9,6 

PSM n°12 

Programa para sintetizar música en la PSX 
De lo más completo, ameno y fácil de mane¬ 
jar que puede encontrarse en el mercado 
Recomendado para aquellos que quieran 
hacer sus pinitos en eso de la música, y, para 
los que no también Versión mejorada del 
anterior incluyendo el modo Music Jam que te 
permitirá divertirte con otros tres amigos 
improvisando vuestras propias composicio¬ 
nes 
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LA REVISTA PARA USUARIOS DE PLAYSTATION 2” 



u 


wsmt 


¡Paséate por seis 
circuitos de esta 


Te presentamos los títulos que 
harán de tu ps2 la más deseada: 


maravilla sobre ruedas! 


THE BOUNCER 

RE: Code Verónica 
^ The Getaway 
Soul Reaver 2 
■k Silent Hill 2 

iSn^^Vipeout Fusión 
Onimusha 
■ ¡Y muchos 
más! 


ñmUMm 


Moto GP 

Kessen 

X-Squad 

Pool Master 

RC Revenge Pro 

Orphen 

li'ífiU 




LOS DETALLp EN ZONE 


¡Sdráíenconthar 


la revista independiente 
para usuarios de PlayStationi 2®™ 

I 
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